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Визуализация

Визуализация работы механизмов

Sasha (2002-10-07 19:23:51)

Подскажите пожалуйста, как можно реализовать последовательность движений. Одно движение закончилось другое началось и так далее.

AndreiS (2002-10-08 13:44:43)

С помощью режима Презентация

Sasha (2002-10-08 17:27:33)

Имеется в виду не сборка разборка, а имитация работы механизма. Допустим, поворот руки, захват, поворот, подача. С помощью презентации попробую.

OlegMak (2002-10-18 15:59:40)

Насколько я понял, презентация позволяет наглядно показать именно операции типа сборки-разборки. Что же касается имитации работы механизмов, то, к сожалению, презентация далеко не всегда может решить эту задачу. Дело в том, что презентация поддерживает одновременное изменение положения деталей только относительно одной координаты. Кроме того, эта процедура игнорирует наложенные связи (ограничения) между деталями, что естественно для сборки-разборки. Но при имитации работы механизмов это может привести к следующим последствиям. Например, если вы захотите имитировать поворот колес автобуса этим способом, то одно управляемое колесо будет поворачиваться вокруг своего шкворня, а другое выскочит из своего места крепления и будет поворачиваться относительно шкворня первого колеса, но не своего. Положение поперечной тяги, совершающей при этом сложное движение (поступательное и вращательное) сымитировать таким образом еще сложнее (если вообще возможно). Конечно, можно сначала повернуть одно колесо, после этого второе, затем установить в нужное место поперечную тягу, но в реальности механизм работает не так.

Частично можно имитировать работу механизмов с помощью инструмента Drive Constraint. Он также одновременно оперирует только одной координатой, но поддерживает наложенные связи между деталями. И если правильно установить связи, то на примере рулевого механизма, как в прочем и, наверное, всех одностепенных с квазилинейными связями, все должно быть в порядке. Но дело в том, что не всегда просто установить перемещения всех деталей через координату одной, даже используя промежуточные, «подставные» координаты. И, главное, многие механизмы имеют несколько степеней свободы, и тут Drive Constraint не помогает. Например, тот же автобус: вы либо одновременно закрываете двери и начинаете движение, либо сначала полностью закрываете двери и только потом начинаете движение. Но начать движение чуть ранее закрытия дверей вам не удастся (извините за, может быть, не совсем удачный пример с автобусом из-за техники безопасности). Т.е. частичное совмещение фаз разных движений невозможно. Пробовал управлять через параметры, вводя нелинейные, в том числе с задержками, связи параметров, но сам Inventor воспринимает только очень простые, «односложные» зависимости-уравнения. Excel обладает достаточным для данной задачи набором функций, но Inventor эти данные не воспринимает. Может, кто-то из коллег все же нашел какой-либо способ? Поделитесь?

Для себя предполагаю следующий путь. Разбить все движения на фазы, в том числе и промежуточные ( в данном примере - завершение закрытия дверей и начало движения автобуса), пофазная имитация движения с помощью Drive Constraint с сохранением фрагментов в avi-формате и последующая склейка-монтаж в редакторе видеоизображений с наложением текста, речи, звукового сопровождения. Но это, наверное, другая «опера».

Говорят, что можно выполнить анимацию в программах 3D Studio (Max, Viz), но также слышал, что и там не все так просто. Например, при прямом экспорте из Inventor-а сборки она в эти программах воспринимается как один объект без разделения на детали.

А все же, есть ли в данной ситуации что-то, хоть отдаленно и частично напоминающее бОльшую кнопку?

AndreiS (2002-10-18 16:22:33)

1. презентация может обеспечивать имитировать движение при сборке-разборке с шестью степенями свободы (перемещение по трем координатам и вращение относительно трех осей) для этого движения одного объекта группируются и выполняются параллельно.

2. Никто и не говорит что Inventor обеспечивает анимацию всех движений крупных объектов, причем для объектов уровня автобуса анимацию делают как правило на макро-уровне, ведь совсем ни к чему визуализировать работу поршней при открывании двери целого автобуса. Inventor позволяет сделать визуализацию работы отдельных узлов - это больше проектная задача - конструктор просматривает этот механизм с точки зрения наличия ошибок компоновки механизма. а в отдельных механизмах в большинстве случаев чрезвычайно сложных движений, которые нельзя воспроизвести точно или приближенно, нет. Например только средствами Inventor'а я моделировал работу аксиально-поршневого насоса с тремя рабочими камерами, все завязано было на рабочих движениях реального механизма при этом отрабатывалась и работа сферических шарниров и поступательное движение поршней и скольжение по поверхности вращающегося наклонного диска - а все зависило от вращения вала. Визуализация работы шла с помощью механизма Drive Constraint.

3. Viz нормально воспринимает данные из Inventor'а при прямой передаче (в директории bin inventor'а лежит plug-in для VIZ). Я пробовал передавать данные и делать анимационные ролики в 3D Studio VIZ 3 (модель Inventor 4) и Autodesk VIZ4 (модель Inventor 5.3)

Sasha (2002-10-19 21:16:48)

>AndreiS

Большое спасибо за замечание по режиму презентации, на счет группировки движений.

А вот насчет насоса это не совсем то, начал вращаться вал и задвигались астальные части и все это происходит однавременно. Я же задал вопрос, и Олег его правельно понял, как сымитировать работу механизма, если движения происходят не однавременно. Т.е. одно закончилось, началось другое, или одно дашла до определенной стадии, началось другое. Причем имеется ввиду движение необязательно одной детали, а может быть группы.

И сделать это желательно через Drive Constraint, чтобы это был не просторолик, а как вы верно заметили сохранялась вазможность, анализа работы мезанизма и поиска ошибок, если они есть, например, проверка на взаимо пересечение деталей.

OlegMak (2002-10-23 12:44:37)

> AndreiS

Пожалуйста, поясни подробней прямую пересылку сборки из Inventor'a в VIZ 4 так, чтобы там можно было бы назначать материалы и управлять движением каждой детали независимо от других.

Спасибо.

AndreiS (2002-10-24 10:48:22)

Посмотри здесь. Для 4-го Viz'а с 5-м Inventor'ом работает, проверял.

http://www.autocad.ru/support/053100.html#1
Настройка освещения в Inventor 9

ALEXANDR (2004-11-26 03:11:42)
Я установил 30 дневную версию русской Inventor 9 и обнаружил, что освещенность на объекте не меняется в реальном масштабе времени т.е. ползунки перемещаешь и ничего не меняется пока не нажмешь "сохранить". Что это так и должно быть в 9 версии? В 7-8 Inventore все было по-человечески. Так ведь работать невозможно, ничего не видишь пока не сохранишь.

serge (2004-11-26 13:03:04)
Вы ведь загружаетесь стандартным файлом когда создаете новую деталь. вам надо создать свой стандартный файл со своими настройками и им загружаться

ALEXANDR (2004-11-26 15:57:41)
Да, я создаю сначала детали, а затем создаю файл сборки, пользуясь стандартным шаблоном и набираю туда детали. После этого я назначаю цвет деталям и настраиваю освещение. Так вот я не вижу в реальном масштабе времени изменения освещенности двигая ползунки положения прожекторов пока не нажму "сохранить". В предыдущих версиях при этом же алгоритме работы двигая ползунки я видел как меняется подсветка объектов.

ALEXANDR (2004-12-01 15:35:17)
Создание своего шаблона со своими настройками мне не поможет т.к. я экспортирую модель в растровую графику и делаю разные ракурсы модели. Как только я поверну модель нужна новая подстройка освещенности. Я занимаюсь разработкой учебных плакатов приборов и т.д. поэтому эта "новинка" мне очень не понравилась.

Хотелось бы получить ответ от А. Серавкина по этому вопросу.

Андрей Серавкин (2004-12-01 17:33:48)
>ALEXANDR (2004-12-01 15:35:17)

Autodesk перешел на новую технологию описания освещения - глобальную.

Теперь действительно нельзя в динамике поменять освещение, но ведь никто не мешает Вам подстроить его в дискретном виде, разница только в том что не ползает.

Но теперь вы можете менять настройки освещения сразу для всех файлов проекта или даже для группы проектов просто через глобальную библиотеку стилей.

ALEXANDR (2004-12-02 03:00:25)
Спасибо за ответ Андрей.

Но знаете над освещенностью какого-нибудь сложного изделия (особенно если с вырезанной четвертью) иногда приходится не один день работать с четырьмя прожекторами, чтобы высветить как надо нужные участки. И дискретно делать- это очень неудобно.

Юрий (2004-12-03 23:50:28)
Вставьте модель в 3D MAX .

ALEXANDR (2004-12-06 03:17:34)
Спасибо Юрий за совет!

Я делаю это в 3D MAX когда мне нужно сделать хорошую анимацию. А вообще из Inventor получаются при экспорте в .bmp очень качественные картинки. Их в Photoshop практически дорабатывать не приходится. Разве что оптические детали немного причесываю и все.

Потеря качества графики после вставки любого компонента MechaniCS.

Re:] sdm (2004-10-08 12:38:07)

После вставки в сборку любого элемента MechaniCS происходит потеря качества грфического отображения модели. Если до вставки все плавное и красивое, то после - элементы сопряжений и плавных переходов становятся какими-то угловатыми. Может так и должно быть? Прошу откликнуться тех кто сталкивался с этим и может разьяснить ситуацию.

У нас Inventor7 Series SP1, MechaniCS 4 build 4.0.40.

sdm (2004-10-19 15:56:30)

MechaniCS сохраняет "свои" компоненты в папке INV6.

Может в этом причина, в несоответствии версий? Если - да, то какой MechaniCS нужен для Инвентора7?

Юрий Затоненко (2004-10-19 16:00:21)

MechaniCS 4.03

Юрий Затоненко (2004-10-19 16:09:04)

Выше на данный момент только 4.5 - версия MechaniCS под Autodesk Inventor 9. Исключая ее 4.03 - последняя версия, перед ней идет 4.01.

sdm (2004-10-19 16:23:12)

... долго объяснять, но просто дело все в том, что у нас сетевой Inventor, нам установили только на одно рабочее место, и теперь не можем понять - это MechaniCS так работает или проблемы с комп-ом (не можем проверить на другом компьютере).

И если не трудно - как работает MechaniCS под AI9 (думаем перейти).

спасибо.

Юрий Затоненко (2004-10-20 10:03:28)

Значительно пополнены инструменты для оформления чертежей по ЕСКД: форматки, таблицы; обозначения видов и разрезов, неразъемных соединений; технические требования, технические характеристики; обозначения баз, допусков формы и расположения, шероховатости; создание спецификации (последнее было и в предыдущей версии).

sdm (2004-10-21 09:00:00)

Видимо действительно дело в версиях приложений. В процессе работы предлагается довести версию вставляемого объекта MechaniCS до версии Inventor'a. Если после этого сохранить и закрыть файл сборки, а потом запустить его заново - всё прекрасно.

La-Xandre (2004-12-13 16:45:01)

При достаточно "сложных" поверхностях на деталях в сборке наблюдается деградация качества отображения. Работаю в AI9 без доп. расширений (MechaniCS и др.). В моём понятии AI каким-то образом оценивает "трудоёмкость" перерисовки и сознательно ухудшает качество отображения с целью повышения скорости прорисовки. Нечто похожее есть в AutoCAD - там помогает справиться с ситуацией команда "Regen All". Есть нечто похожее и в 3DMax - при замедлении анимации ниже некоторой пороговой величины (которая настраивается), отображение тоже упрощается. Наверное, в AI где-то можно настроить аналогичный параметр - кто знает, подскажите, пожалуйста!

А пока справляюсь следующим образом. Захожу из сборки в "плохо отображаемую деталь", в тот Sketch, где эта поверхность определялась и после этого возвращаюсь в сборку. Деталь после этого отображается значительно аккуратнее.
Как пользоваться именованными видами?

Сергей (2004-11-25 11:24:51)

Подскажите пож-ста, как ими пользоваться, самому, что-то не разобраться.

Наталья (2004-11-25 14:07:35)

Именованные виды удобно использовать для запоминания и восстановления отображения модели сборки. Сохраненные виды вызываются по их именам. Например, именованный вид можно использовать, когда нет необходимости отображать некоторые компоненты сборки. В таком случае отключается видимость этих компонентов и полученный вид сохраняется как именованный. При повторной загрузке именованного вида отображаются только нужные компоненты конструкции. Это существенно экономит графические ресурсы компьютера.

Пример создания именованного вида:

1. Откройте файл сборки.

2. Отключите видимость какого-нибудь узла или детали.

3. Нажмите на кнопку Design Views.

4. В диалоговом окне Design Views в окошке Design View введите имя создаваемого вида.

5. Сохраните Именованный вид, нажав на кнопку Save.

Пример открытия именованного вида модели сборки:

1. File - Open.

2. В диалоговом окне Open File выберите файл модели сборки.

3. Нажмите кнопку Options.

4. В диалоговом окне File Open Options выберите созданный ранее именованный вид.

5.OK.

6.Open.

То же самое можно делать при вставке узла в сборку:

Place Component - Open File - Options - выберите именованный вид.

Можно заменять существующий именованный вид узла другим:

1. В дереве браузера щелкните правой кнопкой мыши по названию подсборки.

2. Выберите команду Import Design View.

3. В диалоговом окне Import из списка именованных видов выберите имя другого именованного вида.

Сергей (2004-11-25 14:13:41)

>Наталья (2004-11-25 14:07:35)

С этим я разобрался.

А можно ли с помощью именованных видов сделать так:

1. Вид - исходное состояние механизма (например крайнее положение цилиндра)

2. Вид - рабочее состояние (второе крайнее положение цилиндра)

У меня не получается.

Андрей Серавкин (2004-11-25 14:16:36)

>Сергей (2004-11-25 14:13:41)

Это стало возможным только в 9-й версии и с помощью похожего, но другого механизма - позиционных видов. Прошу прощения за саморекламу, технология вкратце описана в начале моей статьи: http://www.cadmaster.ru/articles/24_inventor_9.cfm
Скачана. См. файл «CADmaster статья Эффективное трехмерное проектирование машиностроительных изделий отчет о новых возможностях Autodesk Inventor 9.htm»

Сергей (2004-11-25 14:18:32)

>Андрей Серавкин (2004-11-25 14:16:36)

про девятку я знаю, хотел узнать можно ли это делать в семерке именованными видами.

Андрей Серавкин (2004-11-25 14:21:02)

нет

Сергей (2004-11-25 14:25:19)

спасибо :)))

Наталья (2004-11-25 14:30:56)

>Сергей (2004-11-25 14:13:41)

В следующий раз формулируйте, пожалуйста, вопрос сразу конкретней. Когда человек пишет, что не может разобраться, это предполагает, что ему нужна подробная информация с нуля. В противном случае отвечающий зря тратит время.

Сергей (2004-11-25 14:31:44)

>Наталья (2004-11-25 14:30:56)

Извините конечно, но вы не зря потратили время Ваша информация мне тоже очень пригодилась. Спасибо.

sdm (2004-11-25 23:43:56)

>Наталья (2004-11-25 14:30:56)

Сергей прав. Вы не зря потратили время. Вы же пишите не на mail, а в форум, по которому бродит много "чайников" (в том числе и я) для которых любая информация по Inventor'у (учитывая скудность литературы по данному ПО) весьма полезна. И ответ тем более эффективен, если отвечающий подходит к освещению вопроса, как Вы говорите, с нуля.

Я понятия не имел об именованных видах, как и с чем их есть, теперь буду знать. И во многом благодаря Вам.

Спасибо за ответ.

Андрей Т. (2004-11-26 09:39:34)

Присоединяю своё мнение к SDM. От Натальи любой совет хорош (сужу по архиву форума).

Наталья (2004-11-26 11:49:14)

>sdm (2004-11-25 23:43:56)

>Андрей Т. (2004-11-26 09:39:34)

Признательна за такие хорошие сообщения. Рада, что мои ответы помогают. Помню, как самой было непросто осваивать программу. Спасибо!

Создание презентации сборки из 10K деталей

Саша (2004-04-07 03:39:11)

Привет всем.

Такой вопрос: есть inventor 8, в нём сборка из 10 тыс. деталей (700 уникальных). Пытаюсь спаять презентацию (сборку-разборку основных узлов). Начинаю запись aviшки, а половина деталюшек (именно при записи) не прорисовывается, или начинается "перемигивание" - то нарисуются, то нет.

Может у кого был такой глюк. В чём может быть проблема?

Машина: мать Supermicro X5DA8; 2xXeon 2,8; DDR 266 2GB, Video PNY NVIDIA Quadro4 750.

Дрова видюшные стоят какие на autodesk.com указаны.

Если кто знает - подскажите. С уважением.
Crkit (2004-09-24 10:02:37)

С анимацией сборок такого большого объема я не работал, но могу высказать следующие рекомендации которые может быть помогут.

Ну во первых, чтобы избавиться от дрожания и прерывистого движения я делаю ролик заведомо замедленный (например 500 секунд заместо 10) а потом ускоряю его в нужное число раз в видео эдироре (ну без него все равно не обойтись, так как у голого инвентора средства работы с анимацией явно слабоваты). При этом обычно исчезает мерцание деталей.

Естественно предполагается что в пункте настройки графики поставлено максимальное качество а в пункте настройки драйвера видеокарты максимальное ускорение.

Также естественно предполагается что вы пишете все в формате uncompressed или чем то вроде того, и не пытаетесь осуществить MPEG кодирование в реальном времени.

Ну а вообще я рекомендую, возможно, перепланировать вашу презентацию. Например уменьшить число зеркальных поверхностей, упростить отображение мелких элементов. Тут все сильно зависит от того куда вы будете писать все это дальше. Если например на касету VHS то мелкие детали либо вообще не будут видны либо превратяться в грязь. Другое дело если вы пишете DVD. Но все равно не исключено что вы можете погасить большую часть деталей и этого никто не заметит, особенно те детали которые все равно не попадают в кадр.

Если вы используете Drive Constraints то иногда проблемы удается решить существенно завысив AVI rate ну например до 10 кадров в секунду, а потом его перекодировать уже в нормальный.

Удачи.

mailto : crkit2@infoline.su

Помогите раскрасить

[image: image4.jpg]



Viktor2004 (2005-01-23 20:57:20)

Доброго время суток. У меня вопросы по цвету. AI9.

Сделал сборку и теперь хочу ее раскрасить, но:

1. В некоторых деталях из листового металла пункт "выбор цвета" предоставляет только две опции: «As material» и «Default», в некоторых полный набор красок. Почему? В настройках при создании детали ничего не менял.

2. Как цвет окрашенной вновь детали перенести в сборку, содержащую эту деталь? Приходится изменять цвета уже в сборке повторно.
3. Так же хочу окрасить промежуточную сварочную сборку и импортировать цвет в основную, простые деталь при этом не должны быть окрашены. Помогите пожалуйста. Рисунок модели http://altera2004.narod.ru/FOTO/electric.gif
Кинематика

Как перемещать детали вместе с пружиной?

_NiTrO_ (2004-11-18 15:21:07)

Сгенерил обычную пружину в инвенторе, она имеет свойство сжиматься, если с двух сторон к ней прикрепить две пластинки, а потом сдвигать эти пластинки?

Андрей Серавкин (2004-11-18 16:23:59)

Довольно старый пример, еще под 5-ю версию

http://www.inventor.ru/doc/inventor5lesson02.pdf

Эмуляция движения со столкновением

Romik (2004-12-08 10:22:57)

Возможно ли это (Inv8). Т.е., например, поступательно двигается балка, одним концом упирается во что то , а второй конец продолжает движение, но уже появляется и вращение

sloter (2004-12-08 11:07:57)
Наложить contact set и включить activate contact solver.

Romik (2004-12-08 11:33:48)

Да вроде так делаю, все равно деталь на деталь наезжает :(

Антикульманист (2004-12-08 12:07:12)
Проверь, скорее всего ты что-то не включил. Надо что бы оба условия были выполнены. contact set на деталях и activate contact solver, последний можно увидеть в меню Tools.

sloter (2004-12-08 12:17:29)
>Romik (2004-12-08 11:33:48)

Не знаю, у меня работает!

Viktor2004 (2004-12-08 21:50:03)
Contact set надо наложить на обе детали
Romik (2004-12-09 09:43:49)
У меня contact set стоит на всех деталях и галка в activate contact solver, не помогает, может кто-нибудь намылит небольшую сборочку, чтобы поразбираться !!! ( Inv8)
Антикульманист (2004-12-09 13:44:09)
Тебе другая инсталяха нужна, точно. Это глюк 100%.
Romik (2004-12-14 15:53:55)

А какой-нибудь SP не поможет ?

sloter (2004-12-14 17:15:29)

У меня стоит AIP8 SP1!

Sasha (2004-12-15 13:48:40)

Ни какой это не глюк! Детали не должны быть адаптивными. Попробуй сделать простейшую сборку из двух деталей и проверь все на ней.

Есть еще такой нюанс, чтобы правильно работало нужно, чтобы связи, которые потом делаешь Драйв констрэйн, были заданы не между контактирующими деталями (а то, действительно, будут въезжать друг в друга), а между этими деталями и третьей деталью.
 sloter (2004-12-15 14:10:25)

>Sasha (2004-12-15 13:48:40)

На адаптивные детали contact set не накладывается - неактивная опция. При попытке сделать адаптивными детали с уже наложенным contact set, последний снимается.

 Sasha (2004-12-16 10:22:17)

Sloter, это видимо благодаря SP1. А как на счет второго замечания (связи между деталями).

Constraint винт гайка.
vogel (2004-10-11 16:23:18)

Есть ли способы получить кинематическую схему (работающую, а не анимированную) состоящую из следующих элементов:

-гайка с одной свободной координатой (осевое направление)

-винт (только вращение)

-опорная пята винта (без свободных координат)

Требуется:

Крутим винт за рукоятку => гайка перемещается по винту.

Может при помощи моушн констрэйнт?

Юрий Затоненко (2004-10-11 16:45:50)

Для этого надо воспользоваться наложением динамической зависимости Rotation\Translation. В качестве первого объекта указываете ось винта, в качестве второго торец гайки. Передаточное отношение вы, наверное, сами знаете.

vogel (2004-10-12 08:47:12)

Я так и делал изначально, но сборка большая и я не заметил, что гайка была "граундед".

Сейчас все вышло! Спасибо!

Alllex (2004-10-12 13:28:58)

А более подробно можете объяснить? Пожалуйста.

И другой вопрос. Создаю адаптивную пружину Drive Conctaint работает. Красиво и замечательно. Ну а возможно ли сделать, к примеру, дырокол в действии (Animation). Чтобы пружина так же сжималась. Сейчас сижу за I_5.0. Месяца через 2 возможно перейду на 9, если начальство раскошелится. Буду бесконечно признателен если у вас есть какие-либо доки и вы сможете переслать их на мыло. Только для личного пользования.

Юрий Затоненко (2004-10-12 14:12:41)

К сожалению, не знаком с 5-м Инвентором. Возможно, у него есть незначительные отличия в интерфейсе, и из-за этого у вас осталось некоторое недопонимание, как, собственно, реализовать преобразование вращательного движения винта в поступательное движение гайки. Но вообще динамические зависимости в пятерке есть, и в более ранних версиях тоже. Поэтому смысл такой: выбираете данный тип зависимости и в качестве первого объекта (в данном случае винт, а еще может быть зубчатое колесо) указывате винт, а точнее его ось вращения. Этим вы намекаете Инвентору, что, раз винт вращается вокруг своей оси, значит второй объект должен двигаться поступательно. Вопрос: как именно поступательно? Ответ: в направлении, перпендикулярном грани, которую вы указываете и на величину, которую вы задаете. Итак, в ответ на просьбу Инвентора указать второй объект вы указываете торец гайки, и это означает, что при вращении винта гайка будет двигаться в направлении, перпендикулярном своему торцу. Насчет передаточного отношения (не обижайтесь, если вы и так знаете, как его определить): у винта есть шаг резьбы. Если я не ошибаюсь, за один оборот гайка должна переместиться на расстояние, равное шагу резьбы. И наконец: как заставить винт вращаться? Наложить угловую зависимость между, например, плоскостью XY системы координат винта (если, конечно, она параллельна или совпадает с осью винта) и плоскостью XY системы координат сборки... или гранью корпуса подшипника... и т.д. Затем варьируете данную угловую зависимость, выбирая в контекстном меню Drive Constraint.

Такой алгоритм подходит как раз для дырокола, т.к. рычаг дырокола и штыри, на которые надеты пружины, связаны высшими кинематическими парами. Поэтому воспроизводите вышеуказанную последовательность действий, а для того, чтоб пружина сжималась, пользуетесь отработанным вами алгоритмом с использованием адаптивности.

И последнее: переходите на Инвентор 9, превосходная САПР. За информацией по ценам можете обращайться ко мне на e-mail.

P.S. Вообще-то передаточное отношение между штырями и рычагом дырокола непостоянное. Надо его определить (например, векторным способом) и попробовать. А еще, начиная с 8-й версии Инвентора, появилась функция анализа контактного взаимодействия. В вашем случае очень пригодилась бы.

Alllex (2004-10-12 15:50:44)

>Юрий Затоненко (2004-10-12 14:12:41)

Огромное спасибо!

Но проблема в том и заключается, что я не могу выбрать DrConst. Не подсвечено.

Может быть надо включить/выключить Adaptive, Grounded?

Не могли бы вы прислать скриншот того что должно быть в сборке или саму сборку?

Извините что пристаю с такими глупыми вопросами, но данную программу я изучаю в полном одиночестве 2 месяц и даже не имею возможности спросить у кого-нибудь совета.

Кое чего добился, но все равно это напоминает возню в песочнице.

Большим подспорьем является этот форум, но ежедневно в него я попадать не могу.

Так что прошу еще раз извинить за глупые вопросы.

Юрий Затоненко (2004-10-12 15:57:16)

Не эту ли динамическую зависимость (Rotation\Translation) вы пытаетесь варьировать (drive)? Она по определению не подлежит вариации. Варьировать нужно угловую зависимость (Angle). Сейчас сделаю небольшой пример и вышлю скриншоты вам на e-mail.

Два движения в одной сборке
_NiTrO_ (2004-12-17 01:12:24)

Можно в одной сборке задать одновременно двигаться двум движениям? Например: пропеллер крутится, а сверху на него в это же время опускается шарик.

Саша (2004-12-17 03:14:26)

Это легко делается в модуле презентаций.

AndreySh (2004-12-17 10:32:21)

>_NiTrO_ (2004-12-17 01:12:24)

Можно, но сложнее, чем в модуле презентаций. И не всегда возможно.

Sasha (2004-12-18 13:09:13)

Довольно часто это возможно если, особенно, если движения однотипные (вращательные или поступательные). например когда в проектируемом устройстве несколько электродвигателей. Просто связываете угловое положение валов через таблицу параметров. А потом один исходный начинаете вращать через Драйв констрыйн, начнут вращаться и другие и получится как бы несколько двигателей. В данном случае свяжите угловое положение пропеллера с поступательным движением шарика, а затем начните вращать пропеллер.

_NiTrO_ (2004-12-19 14:24:19)

Sasha: а может уточнить, как это сделать? Я просто никогда этого не делал и не пользовался таблицей параметров.

Антикульманист (2004-12-20 06:13:13)

Да прямо пишешь формулы для какого-нибудь d10, типа d9*23/d3, и d10 всегда по этой формуле,

одно «но» – надо следить за размерностью, иначе он ругается.

serge (2004-12-20 08:47:00)

Не напрягайтесь с параметрами - лезьте по ссылке, качайте и пользуйтесь http://www.sdotson.com/animator.asp
Сходил туда и скачал (АП)

_NiTrO_ (2004-12-20 16:10:39)
Serge: немного с трудом,но анимация вроде похожа на нужную. Только параметры плохо принимаются...Большие значения не крутит, а просто проскакивает. Но движутся обе детали. И вот ещё маленькая необходимость:там можно детектор столкновений включить?

Антикульманист (2004-12-21 06:33:44)
Да без проблем, должно сработать, если адаптивности нету.

Управляющие зависимости

asa (2005-02-01 09:55:00)

Ребята, помогите пожалуйста разобраться с управляющими зависимостями. Задача, вроде, простая, как пять копеек: есть "пальчик", который должен ходить по пазу. При попытке проставить зависимость типа transitional- выделяю сначала этот пальчик, затем- боковую стенку паза- прога выдает сообщение "the expressin cannot be evaluatea". Что я неправильно делаю?

Viktor2004 (2005-02-05 09:29:54)

Эта связь бывает очень непредсказуемой. Ей важно какую деталь отметил первой, какую грань показал в пазе. Сделай простой пример, такой как в учебных файлах, а потом изменяй его поэтапно доводя до своей. Тогда можно будет понять что ему не нравится.

Сопряжение колеса и направляющей

Николай (2005-02-14 14:02:10)

Люди помогите! Подскажите, как сделать сопряжение колеса (вала) со сложной криволинейной поверхностью (направляющей), так, чтобы колесо могло перемещаться вдоль по направляющей.

vogel (2005-02-14 17:23:26)

contact set (начиная с AI8)
Николай (2005-02-15 09:03:48)

Что такое contact set? Как это использовать?

vogel (2005-02-15 09:27:13)

Если бы у тебя была 8-ка такого вопроса наверное не возникло бы. )))

Детали включенные в контакт сет не могут пересекаться, даже если между ними нет связей. Очень удобно моделировать кимематику. Забавно, недавно смоделировал одно наше изделие и выяснил почему уже 10 лет клиенты шлют рекламации о неработоспособности.

Использовать просто:

- дерево построения

- нужные детали

- контекстное меню

- контакт сет

Николай (2005-02-15 13:58:34)

Функция хорошая, но все равно колесо движется только по части направляющей, с которой есть ограничение tangent, при искривлениии направляющей в другую сторону колесо продолжает двигаться по старой траектории и выходит из соприкосновения с направляющей

vogel (2005-02-15 18:03:49)

Все очень просто - лишние связи надо убрать. Или наложить недостающие. Можно вообще круто:

Контакт сет, нужное ограничение, драйв констреин. Все очень наглядно.

Николай (2005-02-16 08:41:06)

Не работает. Программа разбила направляющую на несколько кусков, а к каждому ограничение не дашь-выдает ошибку. Может попробовать сделать эскиз кривой с помощью сплайна?

drg (2005-02-16 21:42:43)

http://www.sdotson.com/freetut/video/pathconsttruckdemo.zip (см.AP_Prim2)

Николай (2005-02-17 14:14:53)

Спасибо

Конструктивная пара и с чем её едят
TeDii (2005-02-15 11:58:31)

Колеги объясните, по возможности, что такое "Конструктивная пара" и для чего эта команда вообще используется. Кто как её применяет при проектировании?

Dmitry (2005-02-15 19:09:07)

посмотрите тему "Как пользоваться Create iMate"... и хэлп:)

Импорт-экспорт
Экспорт в DWG

Oleg (2002-11-22 15:48:20) 
У меня Inventor 5.3 RUS (только осваиваю) и Autocad 2000i. В Inventorе на чертежных бланках по ГОСТ 2.104 нет бокового и верхнего штампов, проблем с экспортом в DWG вроде бы нет. По ссылке http://www.nipinfor.spb.ru/software/inventor/format.htm скачал форматки по ГОСТ 2.310. Все есть, но при экспорте все размеры уменьшаются в 10 раз. Масштаб вида 1:1. В Autocad 2002 та же история. Может авторы этих форматок так шутят над любителями халявы, но как-то побороться с этим надо.
Как экспортировать файл из Inventor в AutoCAD?

Teodor_2000 (2004-10-19 12:30:14)

Есть проект в формате ipt но я неумею работать с Inventor можно ли поменять формат так что бы можно было работать с чертежом в Acad???

blackdew (2004-10-19 13:00:15)

1. Необходимо создать чертеж

2. Черчеж "сохранить как...", выбрать .*dwg.

3. после чего, нажав "параметры", можно выбрать версию AutoCAD'а максимально приближенную к вашей.

sdm (2004-10-19 14:25:46)

...даже не можно, а НУЖНО.

Teodor_2000 (2004-10-19 14:22:14)

у МЕНЯ НЕ ПОЛУЧАЕТСЯ объект получается как единое целое и его невозможно разбить.

sdm (2004-10-20 08:23:41)

у нас AI Series 7 и AutoCAD (CadMech) 2004. Экспорт проходит без проблем. Раньше вообще только тем и спасались, что отправляли чертежи для оформления в AutoCAD. Сейчас для создания чертежей вполне хватает средств AI. Хотя не всегда, и не всегда без приключений. Ждем AI9. Попробуйте при экспорте в *.dwg поставить "пониже" версию AutoCAD.

Как перегнать сборку Inventor в 3ds max?
smarty (2004-06-04 11:45:59)

Autodesk Inventor содержит plug-in, предназначенный для импорта сборок и деталей, созданных в Inventor, в 3ds Max и Viz. Plug-in состоит из пяти файлов (InventorImport.dli, InventorUtility.dlu, InventorImportRes.dll for Max 4 and 5, InventorImport_Max6.dli, InventorUtility_Max6.dlu for 3ds max 6), размещенных в папке Bin (например, C:\Program Files\Autodesk\Inventor 9\Bin). Для установки plug-in необходимо произвести следующие действия:
1. Скопировать скрипт-файл LoadInventorImporter.ms из директории Bin в директорию scripts\startup, размещенную в той папке, где установлен Viz или MAX (например, C:\Program Files\AutoDesk Viz 4\scripts\startup).

2. Если путь, определяющий место установки Inventor, отличается от C:\Program Files\Autodesk\Inventor 9\Bin, следует отредактировать .ms-файл и откорректировать путь.

3. Запустить Max\Viz.

4. В Customize menu главной панели меню выбрать Configure Paths, указать раздел plug-ins в диалоговом окне и добавить путь к файлам импорта Inventor.

5. Перезапустить Max\Viz, чтобы произведенные изменения вступили в силу.

6. Теперь можно импортировать детали и сборки Inventor с помощью File-Import и даже с помощью drug-and-drop.
Другой путь (хуже):
DIMON (2004-06-04 11:44:54)
Через iges с параметрами surface и 144. Мне показалось самые приличные результаты - правда материалы приходится переопределять....
Как вставить в Инвентор файлы 3D MAX?
Rufus (2004-09-28 12:55:51)

Как вставить в Инвентор модели Макса?

Viktor2004 (2004-10-18 23:12:36)

А разве это возможно ?

Андрей Серавкин (2004-10-19 09:00:30)

Вопрос 1: что потом с этой моделью делать?

Вопрос 2, как следствие: требуемая точность?

3D Studio формирует модели в виде полигональных сеток, что вполне оправдано для задач анимации, но для точного построения весьма проблематично.

Геометрию в принципе передать можно, например импорт в Акад в формате 3DStudio, затем проверка и обработка в Акаде и импорт в формате IGES или SAT (ACIS). Погрешность передачи в этом случае будет в районе 0,1-0,01 и я думаю что это оптимистичный прогноз.

Импорт акадовских 3д объектов
ALEXANDR (2004-08-23 17:02:42)

При импорте ничего не видно. Вроде создается новый файл детали и ни мур-мур...

Фёдорович (2004-10-20 13:46:23)

Зачем импорт? Открываете файл из Инвентора, выбираете расширение .dwg и вперёд! Далее в режиме диалога выбираете те параметры, которые вам нужны.
Из Inventora в MDT

Andrey (2005-01-31 17:01:07)

Кто нибудь занимался обратной задачей из inventora экспортировать модель в MDT ? Важно чтобы связи и построения сохранить. На сколько я понял-невозможно. только если solid экспортировать.

Dmitry (2005-01-31 17:55:07)

поможет только MDT 200.. DX
AndreySh (2005-02-01 07:30:50)

Из Inventorа в MDT 2005 можно экспортировать с сохранением всех связей и постоений детали, для этого нужно создать New Companion File в MDT, куда можно вставить деталь Inventora. Но пока так можно делать только с деталями. Может это имел Dmitry.

Andrey (2005-02-01 11:06:00)

Спасибо за подсказку. Очень жаль что работает только с деталями. Все таки работа с перечнем деталей крайне неудобная. Хотя вполне допускаю, что мало опыта. Пока самое узкое место это организация подсборок, которые нужны при моделировании, но в проекте их реально не существует. Разбить четко и собрать модель в которой включены только реальные сборки это слишком роскошная трата времени. Пока Inv 9 радует только своей стабильностью в отношении предыдущих версий+удобство построений + внешний дизайн, но функционально очень беден и уступает даже MDT.

RAVEN (2005-02-02 17:39:01)

Есть один очень хороший вариант, я им периодически пользуюсь.

В режиме сборки сохраняешь файл как *.sat после чего уже в МДТ импортируешь тело acis, в верхней строке меню "деталь/деталь/преобразование из тела/преобразовать несколько" всё... Можно работать, вот только если детали повторяются он их делает как разные детали, и приходится немного дорабатывать, например подсборки формировать, но зато...

Нужна модель компьютерной мышки сделанной в INVENTOR не выше 7 версии

Владимир (2004-08-20 14:49:39)

Нужна модель компьютерной мышки сделанной в INVENTOR не выше 7 версии.

Если кто делал нечто подобное может поделитесь готовенькой моделькой.
Фёдорович (2004-10-05 14:39:54)

Уважаемый Владимир, могу посоветовать следующее:

1.ЗахОдите на сайт http://www.3dcontentcentral.com/3DContentCentral/cc_frame.asp
2.В правом верхнем углу заполните форму для регистрации, написАв свой e-mail и пароль.

3.После регистрации переходите в раздел User Library.

4.В разделе Miscellaneous открываете папку Computers.

В этой папке вы найдете модели мышек, дисплеев, корпусов компьютеров, клавиатур. Загружайте файлы в формате STEP.

P.S. Файлы будут загружаться как base. Но, может быть этого будет вполне достаточно.

Успехов!

Владимир (2004-10-14 14:38:38)

Огромное спасибо за ссылку. Очень выручили :)))

Как загрузить файлы на сайт?

Обратиться по адресу: http://www.inventor.mechmagic.com/download.htm
После загрузки не забыть написать сисадмину.

Приёмы построения
Использование геометрии деталей для создания других деталей
Иван (2002-10-20 10:37:19)

Имеется бак с отверстиями под крепление крышки. На него надели крышку. Необходимо в крышке сделать отверстия напротив отверстий в баке. Как?

Fedor (2002-10-24 10:28:54)
В контексте сборки выбрав крышку, выбираем опцию edit.

На выбранной поверхности выбираем New sketch.

В Panel Bar выбираем кнопку Project Geometry.

При наведении на нужные нам отверстия, они подсвечиваются.

Остается только щелкнуть на нужных нам.

Готово.

Некто (2002-10-25 13:14:42)

А если потом крышку снять надо? Она ж намертво сидит.

Error (2002-11-01 13:59:08)

Снимаешь галочку адаптивность щёлкнув правую кнопку на созданной детали.

Или, если просто отодвинуть, то указав на появившуюся сборочную зависимость вписать нужное значение.

Леонид (2002-11-15 12:32:15)

По-моему, гораздо круче в контексте сборки не проецировать геометрию с бака на крышку, а создать на крышке необразмеренные отверстия, задать детали и телам отверстий адаптивность, выйти в сборку и наложить условие соосности и касательности отверстий в сборке и в крышке. Работы немного больше, зато сборка работает надежнее и нечувствительна к изменениям геометрии. Подобный вопрос разбирался в форуме

Сильфон. Создание. 8 inventor

_NiTrO_ (2004-11-15 01:28:08)

Можно ли нарисовать сильфон в 8 инвенторе или может он есть в стандартных деталях?

sloter (2004-11-15 09:40:02)

В стандартных скорей всего нет (можно и посмотреть было). Рисовать - тело вращения (чего проще, если не надо моделировать его работу).
Я посмотрел, просто хотел удостовериться :) А сильфону как раз и придётся сжиматься, вот в чём загвоздка.

sloter (2004-11-15 10:26:21)

Трудный случай! Придётся попотеть с зависимостями! Щас даже точно не скажу получится ли!

Миха Казаков (2004-11-15 11:26:18)

Получится то получится. Но зависимости будут немного навороченными. А комп точно "задницей в лужу сядет". Я как-то пружину адаптивную нарисовал. Дак "кино" шло рывками.

sloter (2004-11-15 12:27:27)

С пружиной намного проще, там просто шаг спирали меняется в зав-ти от длинны. Здесь же придётся на скеч зависимости накручивать, т.к идёт изменение геометрии (что то типа изменения радиуса гофра).

Миха Казаков (2004-11-15 13:34:01)

Да согласен я с тобой, что геометрию придётся задавать параметрически, через алгебру. Алгебра-то тормозит. До реального процесса деформирования ещё и инвентору и компьютерной технике далековато.
sloter (2004-11-15 13:58:01)

И вообще, нафига его моделировать? Не такой уж у него ход большой, чтоб на чертеже были заметны разные положения. В крайнем случае можно сделать 2 сильфона и загнать каждый в свой дизайнерский вид сборки.

Как построить рабочую плоскость, проходящую через начало координат и расположенную под углом 45 град. к плоскостям XY и XZ?

sdm (2004-11-18 10:39:10)

Долго пытался разобраться сам - не получается.

Кто знает, подскажите как (и можно ли) построить рабочую плоскость, проходящую через начало координат (ось X) и расположенную под углом 45 град. к плоскостям XY и XZ.

Сергей (2004-11-18 11:14:12)

1. кнопка рабочая плоскость

2. ось Х

3. плоскость XY

4. в появившемся окошке задаешь угол 45

5. аналогичным образом плоскость к XZ

serge (2004-11-18 11:16:57)

Вспомните как строятся плоскости (на бумаге). Инвентор также может строить плоскость через ось, относительно к какой-либо другой плоскости. Сначала указываете ось, потом плоскость и программа запрашивает угол к этой ссылочной плоскости.

Сергей (2004-11-18 11:18:11)

если есть необходимость в плоскости к XY и XZ (одновременно) под 45 градусов, то

после всего выше перечисленного

7. кнопка рабочая ось

8. на плоскость 1-ю полученную плоскость

9. на 2-ю полученную плоскость

Получится ось принадлежащая обеим этим плоскостям

10. кнопка рабочая плоскость

11. на полученную общую ось

12 на начало координат (точку цента)

ГОТОВО

Наталья (2004-11-18 11:20:45)

1. В режиме создания детали в дереве браузера открйте список Origin. Сделайте видимыми ось X, плоскость XY и плоскость XZ (щелкните правой кнопкой мыши по названию и поставьте галочку на Visibility).

2. В меню Part Features выберите инструмент Work Plane.

3. Пометьте ось X.

4. Пометьте одну из плоскостей - XY (или XZ).

5. В появившемся окошке Angle предложен размер угла 90 градусов. Задайте значение угла 45 градусов.

6. Нажмите на зеленую галочку или Enter.

Наталья (2004-11-18 11:24:54)

Пока я набирала текст появилось много ответов, так что мой - лишний.

sdm (2004-11-18 11:42:50)

Огромное всем спасибо.

Всё из-за отсутствия литературы, теперь буду знать.

rage (2004-11-19 15:25:45)

Да нарисуй два эскиза, в каждом - отрезок под углом к той или иной плоскости системы координат (её проекции на пл. эскиза). Через эти эскизы и будет проходит нужная плоскость.

sdm (2004-11-19 15:33:14)

>rage (2004-11-19 15:25:45)

Вы считаете это более быстрым способом, чем перечисленные выше? Кстати именно так раньше и делал, оттого и задал вопрос.

rage (2004-11-19 15:46:30)

Конечно проще, это ни на что не влияет, эскизы можно скрыть, так же можно создавать рабочие оси, не ломая голову над их пространственным положением, углами наклона и т.д., задавая, например, угол наклона отрезка в эскизе.

Срез трубы под углом

Михаил (2002-11-21 18:00:05)

Как сделать срез трубы под углом ?

AndreiS (2002-11-22 09:40:01)

Построить рабочую плоскость по линии среза и ей отрезать

Михаил (2002-11-22 09:48:35)

Как построить рабочую плоскость ? Как ее привязать к краю трубы и наклонить на 45°?

AndreiS (2002-11-22 14:50:24)

Сначала строишь рабочую плоскость, параллельную торцу трубы и проходящую через крайнюю точку будущего среза. На ней строишь отрезок тангенциально к наружному контуру трубы (его надо будет спроецировать). При создании плоскости указываешь плоскость и отрезок, затем задаешь угол

Fedor (2002-11-24 09:15:23)

Предлагаю еще один способ.

Вначале строим отрезок тангенциально к наружному контуру трубы в крайней точке будущего среза, и сразу строим плоскость указав отрезок в качестве оси и выбрав плоскость из папки Origin. Остается указать нужный угол - готово. Я часто использую оси и плоскости из папки Origin, при этом можно сэкономить на построении вспомогательных плоскостей и осей.

Отверстие под углом 30°
Firebird (2002-09-24 11:38:24)
Подскажите плиз как самым простым способом в детали построить отверстие к примеру под углом 30 градусов к плоскости детали?

Sas (2002-09-25 10:20:42)
1. Построить плоскость, в которой проходит ось отверстия (нарисовать ось под углом 30), нарисовать эскиз и изъять объем

2. Построить плоскость, на которой находятся координаты отв. (под углом 30)

Firebird (2002-09-25 11:56:58)
Огромное спасибо! Только один нюанс - скетч с координатами отверстия находится не на плоскости детали, а вне или внутри - как же мне привязать размеры положения центра отверстия непосредственно на плоскости детали к примеру двум краям, ежели это просто прямоугольник к примеру? Буду благодарен за совет!

Romik (2002-09-25 17:37:03)
Я делаю так. Строю плоскость под нужным углом к плоскости детали, потом делаю скетч (центр отверстия) в плоскости детали (там , где отверстие как бы должно проходить), проецирую этот центр на построенную плоскость , а потом из того места , куда спроецировался центр делаю отверстие.

Firebird (2002-09-27 10:35:58)
Огромное спасибо за совет, вот уж точно этот форум настоящая тех. поддержка! :)

Как построить 3D-spline?

vogel (2004-11-26 10:07:08)

(Вниманию Андрея Серавкина)

Уважаемый Андрей!

Вчера перечитывал Вашу статью от 9 марта 2004 на CADmaster'е о 8-ке.

«Кроме того, после создания сплайна вы можете дополнить его любыми произвольными контрольными точками, позиционировав их с помощью удобного инструмента трехмерного перемещения/поворота. Инструмент этот чем-то напоминает Power Manipulator из арсенала Mechanical Desktop и представляет собой объемную тройку векторов. Если схватиться за начало координат, то контрольная точка произвольно перемещается сразу в трех координатах, если взяться за кончик стрелки вектора, то перемещение осуществляется только вдоль данной оси, если же использовать саму ось, то тройка векторов будет вращаться, меняя систему координат контрольной точки»

Опыта построения 3д сплайнов у меня мало, сколько не щелкал, ни чего не вышло. Как мне провернуть вышеописанные операции?

Андрей Серавкин (2004-11-26 10:13:52)

>vogel (2004-11-26 10:07:08)

Выдержки из хелпа 9-й версии:

Создание сплайна

Команда «3М Сплайн» панели «3М эскиз» позволяет строить 3М конструктивные элементы, например: протяженные детали, кабели и провода. 3М сплайн строится по точкам 3М эскиза, вершинам, принадлежащим 2М эскизу или заимствованным из 2М эскиза командой «Имеющаяся геометрия».

Нажать кнопку «3М эскиз», расположенную в управляющем списке «Эскиз» стандартной панели инструментов программы. Если активна среда построения 2М эскиза, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Принять эскиз» из контекстного меню.

Указать точки сплайна:

Добавить элементы геометрии уже существующих деталей, которые должны принадлежать сплайну. Для этого предназначена команда «Имеющаяся геометрия»

Для указания точек сплайна и создания адаптивных рабочих элементов с опорой на другие детали использовать команду «Рабочая точка».

Нажать кнопку «3М Сплайн» и указать начальную точку. Указать последующие точки сплайна.

Замечание:Для создания адаптивной рабочей точки при построении 3М сплайна следует указать вершину какой-либо имеющейся детали.

После указания всех точек сплайна щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Далее». После этого можно приступить к построения следующего сплайна.

Щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать «Завершить» из контекстного меню.

Редактирование 3М сплайнов

3М сплайны строятся из множества рабочих точек или проецируются из 2М эскизов командой «Имеющаяся геометрия».

3М сплайн можно редактировать одним из следующих способов:

Наложить зависимости для определения связей между сплайном и другой геометрией:

Наложить зависимость касательности между сплайном и другой кривой.

Наложить зависимость совмещения, затем отсоединить и вновь присоединить конечные точки сплайна.

Добавить точки сплайна, затем наложить зависимости на геометрические объекты эскиза для изменения формы сплайна.

Нанести размеры без единиц измерения на объект, касательный к сплайну, для определения расстояния от объекта до сплайна. Начать со значения размера 1.0, затем проанализировать эффект от изменения значения на 0.5 или 2.0.

Щелкнуть правой кнопкой на сплайне для вызова команд контекстного меню:

Опция «Форма кривой» позволяет изменить способ соединения определяющих точек сплайновой кривой.

Выбрать «Вставить точку» для добавления определяющих точек сплайна.

Выбрать «Разорвать» для разрыва сплайна в заданной точке.

Выбрать «Замкнуть» для замыкания начальной и конечной точек сплайна.

Выбрать «Показать кривизну», затем требуемым образом использовать опции подменю «Форма кривой».

Выбрать «Натяжение сплайна» и выставить значение при помощи ползунка.

Выбрать «Показать все зависимости», затем удалить или добавить требуемые зависимости.

Выбрать «Управление формой»>«Ручки» для отображения ручек, управляющих формой сплайна.

vogel (2004-11-26 11:01:15)

>Андрей Серавкин (2004-11-26 10:13:52)

Честно признаться -- не понял.

«Управление формой»>«Ручки» -- это

Bowtie>Handlebar то? Это ведь только при наложении тангенциальности, да?! Могу ли я поснимать все связи наложенные на точки 3м сплайна, добавить новых произвольных точек и редактировать как в цитате первого поста, т.е., насколько я понимаю, как в МАКСе.

Если я чего путаю прошу меня простить.

И еще, как прокоментируете рисунок 21_inventor_8_07.gif к вышеупомянутой статье.

Андрей Серавкин (2004-11-26 11:12:21)

>vogel (2004-11-26 11:01:15)

Почему только при тангенциальности? Просто инструмент редактирования кривизны сплайна базируется на тангенциальных отрезках и нормалях, их перемещение и поворот влияют на ориентацию сплайна. Точки сплайна привязываются к элементам геометрии существующим в пространстве или к рабочим точка, которые вы создаете в процессе построения, этих точек можно добавлять сколько угодно и естественно их редактировать.

На иллюстрации дополнительно включено средство визуализации кривизны сплайна, как раз для того чтобы показать, что ориентация его идет не в одной плоскости.

К сожалению слабо знаком с инструментами МАКСа поэтому не могу ручаться за похожесть инструментария.

vogel (2004-11-26 11:28:48)

>Андрей Серавкин (2004-11-26 11:12:21)

Дело в том, что я уже во всем разобрался кроме этого пресловутого «удобного инструмента трехмерного перемещения/поворота» никак не могу увидеть «объемную тройку векторов» и подержаться за «кончик стрелки вектора» А так все понятно.

Андрей Серавкин (2004-11-26 11:49:57)

В дереве построения надо раскрыть структуру 3D-сплайна и там будут рабочие точки (промежуточные точки построения), по правой кнопке выбрать опцию 3М перемещение/поворот.

vogel (2004-11-26 12:14:33)

Спасибо! Разобрался.

Еще один момент Вы забыли упомянуть: рабочие точки должны быть "граундед рабочие точки" тогда все пашет...

Андрей Серавкин (2004-11-26 12:26:30)

Согласен, виноват.

Правда если это промежуточные точки, которые вставляются вручную пользователем, то они автоматом становятся граундед :-)
Как построить 3D траекторию для SWEEP?
asa (2004-12-23 16:50:35)

Ребята, а как в Inventor построить 3D траекторию для sweep? В хелпе не понятно.

Владимир Алексеевич (2004-12-23 17:34:25)

Траектория строится по точкам.

Точки строятся по пересечениям 3-х плоскостей.

Можно по осям, которые строятся по пересечениям 2-х плоскостей.

Без точек 3д-линия не получается.

Можно по граням имеющихся деталей, но это не всегда подходит.

Может кто подскажет - как лучше?

Вот, например, как в трубопроводах трасса.

drg (2004-12-23 17:42:10)

stroi ne po tochkam, a "ground points", togda mozesh po koordinatom po kazdoi osi.

asa (2004-12-23 17:59:51)

Т.е., если я правильно понял, сначало нужно построить рабочие полоскости, а потом в них строить точки?

Наталья (2004-12-23 18:19:58)

Пример построения 3D эскиза (из трех рабочих точек) в режиме создания детали:

1. Сделайте видимыми плоскости XY, YZ, XZ, используя дерево браузера.

2. Выберите команду 3М эскиз .

Создание первой рабочей точки траектории:

1. В инструментальном меню 3М эскиз выберите инструмент Рабочая Точка (далее – РТ).

2. Пометьте плоскости XY, YZ, XZ.

Место пересечения трех плоскостей обозначилось яркой точкой.

Создание второй РТ:

1. Выберите инструмент Рабочая Плоскость (далее РП).

2. Нажмите на плоскость XY левой кнопкой мыши и, не отпуская ее, отодвиньте новую РП вверх от исходной на какое-либо расстояние.

3. Выберите инструмент РТ.

4. Пометьте новую РП и плоскости YZ, XZ.

Создание третей РТ:

1. Выберите инструмент РП.

2. Нажмите на плоскость XZ левой кнопкой мыши и, не отпуская ее, отодвиньте новую РП от исходной.

3. Пометьте две созданных РП и плоскость YZ.

И так до бесконечности......

Далее:

1. Чертим траекторию через созданные точки

2. Return
3. Выберите команду 2D Эскиз в раскрывающемся списке

4. Привяжите эскиз к плоскости XY
5. Проецируем 1-ю РТ на плоскость эскиза и из нее, как из центра, чертим эскиз сечения трубы, например

6. Return
7. Sweep, ради которого все делалось.....

asa (2004-12-24 09:18:43)

[image: image5.png]


>Наталья (2004-12-23 18:19:58) Большое спасибо за столь подробное объяснение. Кое-что прояснилось. Хотя, я так пока и не разобрался, как построить РП под заданным углом относительно, скажем, проскости XY. Надо заметить, что при всех своих минусах, в MDT все эти вещи (я имею в виду тот же 3D path) строить было куда проще. Впрочем, возвожно, тут все дело в привычке.
Наталья (2004-12-24 15:23:09)
А для чего Вам нужны 3D эскизы?

В Autodesk Inventor Professional есть профессиональный модуль "Трубы и трубопроводы", модуль "Прокладки кабельных трасс и электрических проводов".

Посмотрите сайты:

http://www.cad.ru/ru/software/detail.php?ID=374
http://www.sapr.ru/Article.asp?id=6168
vogel (2004-12-24 09:32:44)

>asa (2004-12-24 09:18:43)

Освоишся быстро.

Мне гн. Серавкин недавно с 3Д пэзом помог здорово

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13775pb
А плоскость строится просто.

1) жмем рабочая плоскость

2) выбираем ось (ребро) как в рабочей области можно, так и в дереве построения

3) выбираем плоскость (грань) (аналогично)

4) появилась новая плоскость под углом (по умолчанию) 90 deg

5) вбиваем нужный угол.

 La-Xandre (2004-12-24 09:50:06)

Приёмы построения плоскостей, расположенных под разными углами обсуждались в форуме. Одна из ссылок:

Как построить рабочую плоскость, проходящую через начало координат и расколоженную под углом 45 град. к плоскостям XY и XZ? (http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13592VL)

asa (2004-12-24 12:14:41)

Спасибо за помощь

David (2004-12-24 12:52:06)

Кроме всего подробнейшие ответы на эти вопросы можно найти

в книге Натальи Рубиной "Аutodesk Inventor Практический курс"

drg (2004-12-24 13:33:38)

если после 1 точки перейти в "grounded work point" (submenu)

то появится 3D индикатор . дай коорд. по осям или угол.

asa (2004-12-24 14:34:48)

>Наталья (2004-12-23 18:19:58)

Попробовал- получилось. Но, первое впечатление- крайне неудобно. В MDT все это как-то ловчее выходит. И в SW тоже. В чем же преимущества Inventor, о которых так много сдесь говорят?

Наталья (2004-12-24 15:03:10)

>asa (2004-12-24 14:34:48

Я не работала в MDT.

Насчет сравнения MDT и Inventor смотрите темы:

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=5824mE
http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=9331Rb
http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13849ms
Наталья (2004-12-24 15:23:09)

>asa (2004-12-24 14:34:48)

P.S. А для чего Вам нужны 3D эскизы?

В Autodesk Inventor Professional есть профессиональный модуль "Трубы и трубопроводы", модуль "Прокладки кабельных трасс и электрических проводов".

Посмотрите сайты:

http://www.cad.ru/ru/software/detail.php?ID=374
http://www.sapr.ru/Article.asp?id=6168
asa (2004-12-27 12:33:30)

>Наталья (2004-12-24 15:23:09)

Опа! Про трубы я и не подумал. Спасибо за подсказку. А 3D эскизы нужны для создания гнутых деталей из тех же труб и прочего профиля.

У меня к вам еще один вопросик есть. Вот, трехметную траекторию я построил. А образмерить ее можно как-нибуть, чтобы, меняя эти самые размеры, я уже мог менять геометрию этой 3D-линии?

asa (2004-12-27 12:47:05)

Что-то не получается с трубами. Когда я вызываю Tube&&Publising Wizard прога начинает ругаться про какие-то iParts.

Наталья (2004-12-27 12:52:30)

>asa (2004-12-27 12:33:30)

При изменении положения плоскостей меняется пространственное расположение траектории.

Выйдите из режима создания детали, редактирование делается в режиме сборки.

Все зависимости, наложенные на рабочие плоскости, отображены в дереве браузера. Численное значение любой из них можно изменить, щелкнув два раза левой кнопкой мыши по названию зависимости и введя нужное расстояние.

Для того, чтобы узнать, какой размер показывает какая-либо зависимость:

1. Нажмите левой кнопкой мыши на ее название в дереве браузера.

2. Посмотрите, какие плоскости в модели сборки при этом подсветятся.

3. Размер, указанный в зависимости, равен расстоянию между подсвеченными плоскостями.

Изгиб с радиусами

Александр (2004-10-28 10:47:48)

При использовании изгиба (АИ7) получается не тот результат, что хотелось бы. А именно: 2 грани в параллельных плоскостях на некотором расстоянии друг от друга. Нужно сделать между ними как бы 2 радиуса - сначала в одну сторону, потом как бы экстремум (линия перегиба) и в другую сторону. Так вот линии перегиба не получается, выходит некоторый плоский участок. Как с этим бороться?

 Андрей Серавкин (2004-10-29 16:16:06)

можно достроить требуемый элемент примитивным выдавливанием
Как сделать накатку?
La-Xandre (2004-12-07 17:25:34)

Не подскажет ли кто-нибудь - как можно изобразить на детали накатку (прямую, косую)? Есть ли такой инструмент?

Миха Казаков (2004-12-08 05:35:41)

Инструмента такого точно нету, но можно создать iFeature и вставлять где надо. Ну с прямой то поди проблем быть не должно, просто дополнительная экструзия, а вот косую....наверное пару кусков спирали.

La-Xandre (2004-12-08 06:43:14)

Спасибо! А ночью пришла мысль: может, не "утяжелять" деталь лишними гранями, а создать новый материал с соответствующей текстурой и наложить его на нужную поверхность? Правда, тут опыта пока никакого.

Миха Казаков (2004-12-08 07:04:09)

Опыт дело наживное.

Guseu (2004-12-08 07:51:00)

а кстати в АИ9 можно тектуру наложить на отдельную поверхность? я это относил к минусам инвентора

La-Xandre (2004-12-08 08:55:44)

Правой кнопкой мыши по поверхности и в меню "Properties" выбираешь из списка материал. Кстати, довольно приятно смотрится, когда, например, цилиндр выполнен в стандартном материале (As Material), а его боковая поверхность окрашена полупрозрачным "Red (Clear)" - вид такого матово-блестящего покрытия, как у Новогодних стеклянных шаров.

sdm (2004-12-08 09:15:04)

>Guseu (2004-12-08 07:51:00)

>La-Xandre (2004-12-08 08:55:44)

...в 7-й версии аналогично, почему только в 9-й?

La-Xandre (2004-12-08 09:30:09)

А я девятую и не упоминал.

Guseu (2004-12-08 09:38:26)

я в седьмом то недавно, раньше в пятом сидел, извините не позырил сразу :)
sloter (2004-12-08 09:56:06)

>La-Xandre (2004-12-08 06:43:14) Если отображение накатки в чертеже не нужно то конечно надо налагать текстуры, ибо реально смоделированная декорация неоправданно жрёт ресурсы!

sdm (2004-12-08 10:01:02)

« ...кстати в АИ9 можно тектуру наложить на отдельную поверхность?... »
>La-Xandre (2004-12-08 09:30:09) Просто вопрос был именно про 9-ю, а т.к. в ответе не было уточнения версии AI, то захотелось немного прояснить ситуацию. Ни больше, ни меньше :)

La-Xandre (2004-12-08 10:37:06)

А всё ж таки неплохо было, если бы был такой инструмент "накатка" в том же стиле, как это делается с резьбой. По сути накатка и резьба - очень близкие операции. (Надеюсь, разработчики AI время от времени читают нашу конференцию ;)

sloter (2004-12-08 10:39:47)

>La-Xandre (2004-12-08 10:37:06)

«(Надеюсь, разработчики AI время от времени читают нашу конференцию ;)» Я думаю у них есть более важные дела!:(

La-Xandre (2004-12-17 15:59:14)

А вот и рифление - прямое, косое и сетчатое.

Создал соответствующие текстуры и вместе с инструкцией и превьюшкой сбросил на сервер http://www.inventor.mechmagic.com Правда, увидеть их там не удалось :( Может быть, это объясняется временем отклика сисадмина?.. Весь комплект файлов занимает менее 30 килобайт. Если кому-то надо и невтерпёж ждать выхода на вышеуказанном сайте, могу послать по mail.

Тютюнников (2004-12-19 08:35:26)

>La-Xandre (2004-12-17 15:59:14) в тот же день уже было(и есть) на странице http://www.inventor.mechmagic.com/templates.htm можно и посмотреть и скачать...............

drg (2004-12-19 10:27:11)

в АИ9 есть (texture:" knurl")

La-Xandre (2004-12-20 17:06:33)

>Тютюнников (2004-12-19 08:35:26) Благодарен за оперативность!

>drg (2004-12-19 10:27:11) И то верно! Спасибо, не заметил (глаз замылился). А Pattern7 в виде прямой (косой). Короче, всем спасибо! Ура, тема исчерпана!

Фёдорович (2004-12-21 17:29:41)

Рифление сетчатое или прямое ГОСТ 21474-75 (на обычном сленге - накатка) я делаю так. Есть цилиндрическая поверхность. На некотором расстоянии от нее строю плоскость, параллельную оси детали. Далее использую эту плоскость в качестве рабочей для создания эскиза. Вычерчиваю нужный профиль (либо прямую вертикальную линию, т.е., рифление прямое, либо крест-накрест, т.е., сетчатый). Выдавливаю данный профиль командой Emboss (здесь потренируйтесь). Следующий шаг-создание кругового массива выдавленного профиля. Повторяю, параметры накатки смотрите в ГОСТ 21474-75. P.S. Никакие текстуры не сравнятся с реальной накаткой. Смотрится великолепно. Успехов!

Уточнение: плоскость строю на расстоянии большем, чем радиус цилиндра, т.е. плоскость не пересекает деталь.

Конечно, прямую накатку проще сделать обычным выдавливанием контура, без команды Emboss, но вот с сетчатой без Emboss, наверное, не получится.

blackdew (2004-12-22 07:34:46)

>Фёдорович (2004-12-21 18:11:24) в дополнение к вышесказанному - если нарисовать просто линию, то ничего не получится - необходо риовать замкнутый контур - прямоугольник минимальной ширины. А насчет накатки сетчатой.... так там вообще довольно сложновато получается (много операций) куда проще текстуру вставить.

>sdm (2004-12-08 09:15:04)

>sloter (2004-12-08 10:39:47)

не знаете, как на чертеже сделать так, чтобы было видно наложенную текстуру, а то теряет смысл данная операция (получается она только для "красоты" модели)

sdm (2004-12-22 08:44:55)

>blackdew (2004-12-22 07:34:46) Насколько я знаю, текстура действительно для красоты. Для, так сказать, придания модели наглядного отображения. Хотя могу ошибаться. По крайней мере в 7-й так. Может в 9-й версии чего подкрутили?

blackdew (2004-12-22 09:05:24)

>sdm (2004-12-22 08:44:55) пытался включить ее на чертеже в 9-ке ничего не нашел...

sloter (2004-12-22 10:27:58)

>blackdew (2004-12-22 07:34:46) Не слышал, чтобы такая опция анонсировалась и в системе не встречал. Текстура ведь не геометрия, как её спроецируешь? Если только наложить её непосредственно на виде чертежа, что-то типа штриховки выделенной области.

drg (2004-12-22 20:49:10)
edit view->shaded

blackdew (2004-12-23 08:06:20)

>drg (2004-12-22 20:49:10) А это где и что такое? (не нашел)

sdm (2004-12-23 08:12:53)

>blackdew (2004-12-23 08:06:20) Насколько я понял (хотя у меня RUS версия), это "тонированный" вид. Отображение наложенной текстуры - все-таки несколко другое.

blackdew (2004-12-23 08:22:09)

>sdm (2004-12-23 08:12:53) точно. - тонированный вид, но есть вариант - для показывания накатки на четреже - В ТОМ виде где необходимо показать накатку создаешь эскиз. Прямоугольником (либо "ломаной" линией) обводишь необходимую область и штрихуешь ее. Для прямой накатки задать угол 0 град. Для сетчатой выбрать неметал. И задать шаг штриховки.

Как написать текст на поверхности детали?
nast (2005-01-21 11:01:46)

Подскажите, есть ли такая возможность- написать текст на поверхности детали? Работаю в Inventor Professional 8.

RSA (2005-01-21 16:47:46)

Есть. В AI7 эта команда называется "Emboss".

vogel (2005-01-24 08:49:12)
- эскиз, текст, стереть проекции граней (если их проецирование настроено), выйти из эскиза. (это если на плоской поверхности)

- если криволинейная, то команда DECAL распластает bmp с незначительным искажением.

Проектирование пресс-форм и штампов
ALEXANDR (2005-01-23 03:12:39)
Здравтсвуйте!

Меня интересуют вопросы проектирования пресс-форм и штампов в среде Inventor, а также технологическая цепочка

"Объемная модель - станок ЧПУ".

Поделитесь пожалуйста опытом...
CADastr (2005-01-24 10:11:15)

ALEXANDR

А что, в Inventor есть модуль CNC...

вопросы проектирования пресс-форм и штампов - это Pro/E, UG NX3 или SW2005

Юрий Затоненко (2005-01-24 11:12:08)

Александр, посмотрите, пожалуйста, здесь:

http://csoft.ru/news/news_2004-11-17_8352.htm
На этой странице вы сможете ознакомиться с возможностями программы Mold Factory (создание пресс-форм в среде Autodesk Inventor), и возможностями программы SolidCAM (подготовка управляющих программ для станков с ЧПУ). На этой же странице вы можете отправить запрос на получение демо-версий этих продуктов.

Как программно получить пересечение (отрезок) грани и плоскости?
Re:] Romik (2005-02-01 08:27:56)

???

Юрий Затоненко (2005-02-01 09:16:53)

Создать 3-хмерный эскиз (3D-Sketch). Выбрать команду 3D Intersection и последовательно указать грань и плоскость.

Создание твёрдого тела из поверхностей
Антикульманист (2005-02-08 06:32:53)

Как ни пробовал создать твёрдое тело из набора поверхностей, не получилось. Что то не так делаю?

Viktor2004 (2005-02-08 09:31:29)

Простой пример:

1. Создать коробку операцией Extrude, но не твердую, а в виде каркасной модели.

2. Команда Thicken/Offset . Select - выбрать полученный ранее элемент. Face (Поверхность) Quilt (Сшивка)

В поле Output - твердая деталь.

Антикульманист (2005-02-08 10:49:38)

Да согласен, например , нарисовав сферу, используя Thicken/offset можно получить сферу с определённой стенкой, а получить полноценный твёрдый шар?

DVIDAN (2005-02-10 13:08:15)

Действительно, неужели нет функции типа "Solidify"? или чего-то подобного? Заморочка получается, приходится делать сложные по поверхности формы в других прогах, а потом с потерями импортировать. Может кто знает?

Romik (2005-02-11 13:53:05)

А в каких прогах вы делаете "сложные по поверхности формы"? А то вот тоже мучаюсь ...

Юрий Затоненко (2005-02-11 18:21:04)

В настоящее время Inventor предоставляет достаточно инструментов для создания сложных поверхностей. Твердое тело (кроме команды Thicken/Offset) можно также получить сшивкой поверхностей, образующих замкнутый объем.
DVIDAN (2005-02-14 10:32:04)

Пришлось залазить в SolidThinking и Catia, но это было при AI6 версии. Сейчас пока действительно нет нужды к ним обращаться (формы попроще), однако сомнения в достаточности инструментов остаются и полезность такой функции очевидна.

Кстати, при экспорте в "*.sat", форма (деталь) импортируется как сборка, сама форма + все ограничивающие поверхности, поэтому потом нужно редактировать полученный файл, "выковыривать" деталь. Что нужно сделать, чтобы при экспорте в ACIS получалась только деталь, а не сборка?

At Vance (2005-02-15 12:27:07)

Ковертация в SAT, открываем SAT в AI, делаем из него тело - Thicken/Offset

DVIDAN (2005-02-15 16:06:02)

Наверное плохо объяснил. Деталь, имеющая форму ограниченную поверхностями 2-го порядка, конвертируется в SAT (экспорт). При открытиии SAT в Inv или в SW получается не деталь, а сборка, состоящая из набора ограничивающих поверхностей (1 деталь) и собственно тела (2-ая деталь). Затем, тело извлекается из сборки, сохраняется под нужным именем и может "жить" самостоятельно, т.е. открываться и редактироваться. Хотелось бы сразу получать при конвертации деталь в чистом виде, именно как деталь, а не сборка.

Привязки в сборках
asa (2005-02-20 09:50:22)

Ребята, есть такой вопрос. Когда создаешь эскиз новой детали прямо с борке нету привязки к граням\плоскостям уже созданных ранее деталей ( они вообще приглушаются). Можно ли вообще настроить Inventor на такую привязку линий\ дуг. В SW2005 такая штука есть- очень удобно. И как настроить прогу, что б детали не приглушались?

RAVEN (2005-02-20 12:05:05)

Так этож проще простого.

щелкаещь создать эскиз, а потом на нужной тебе грани детали, автоматически создается ассоциативная плоскость, а на ней эскиз - делай теперь что хош. а на счет привязки к граням, то тут предварительно надо плоскость построения создать опять же в режиме детали щелкаеш создать плоскость, потом по нужным граням, а потом уже на этой плоскости создаешь эскиз.

Самое главное здесь правильная последовательность команд.

La-Xandre (2005-02-21 07:18:22)

RAVEN что-то совсем запутал :)

Если я правильно понял, вопрос разбивается на 2:

1. Чтобы в режиме эскиза были доступны те или иные грани других деталей или грани, не попадающие в плоскость эскиза - существует кнопка создания проекции геометрии "Project Geometry" в панели "2D Sketch Panel" (двадцатая кнопка по счёту - на ней изображена сверху плоскость, под которой кубик). Жмёшь её и далее выбираешь необходимые грани - они проектируются в плоскость эскиза и после этого к ним можно будет привязаться. Это удобно - можно проектировать лишь те грани, которые действительно нужны для построения эскиза, а не все подряд.

2. Чтобы в режиме сборки при модификации какой-то детали вся сборка выглядела в обычном виде, а не в полупрозрачном применяется кнопка "Component Opacity on/off" (в режиме эскиза на стандартной панели инструментов она 19 по счёту, на ней нарисованы 4 квадратика - один сверху и три в ряд снизу).

Как образмерить сплайн-эскиз
Николай (2005-02-21 13:31:30)

Здравствуйте. Подскажите, как образмерить эскиз, частично сделанный с помощью сплайн-линии?

Андрей Серавкин (2005-02-21 16:19:51)

Нужно привязать базовые точки сплайна к точкам и образмерить эти точки

Николай (2005-02-21 17:02:06)

А как правильно задать кривизну ?

vogel (2005-02-21 17:21:35)

Может тогда легче дугами?

RAVEN (2005-02-21 18:52:58)

Щелкни правой клавишей на сплайне. и выбери нужное из контекстного меню

Николай (2005-02-22 09:55:18)

>vogel (2005-02-21 17:21:35) Дугами нельзя. Задача - задать ограничение tangent по поверхности детали, нарисованной сплайном.
Режим листовой модели
Как в листовой модели сделать конус чтобы получить его развертку?

Дмитрий (2004-11-30 09:34:35)
Как в листовой модели сделать конус, чтобы получить его развертку автоматически в Inventor 9.

Саша (2004-11-30 12:55:23)
Строишь конус обычными средствами (revolve, loft - как нравится). Делаешь на образующей конуса узенький разрыв, например, выдавливанием. Переводишь свой конус в тонколистовой модуль (меню Application\Sheet Metal). В настройках Sheet Metal Stiles указываешь толщину листа. После этого тыкаешь на поверхность своего конуса (чтобы она выделилась) и дальше кнопку Развёртка.

Guseu (2004-11-30 14:18:57)

...понял , главное ткнуть было... :)
Дмитрий (2004-12-01 07:14:20)

Круто. Спасибо за подсказку.

at (2004-12-06 16:38:23)

>Дмитрий (2004-12-01 07:14:20) А 9 - й лицензионный или как всегда?

Дмитрий (2004-12-09 10:36:51)

Как всегда :))

David (2004-12-19 10:33:26)

При сворачивании цилиндра или конуса проставить значение угла сворачивания равным 359,999 градуса

AndreyN (2005-01-11 23:14:22)

to Саша:

Ни разу не получилось развернуть деталь построенную командой loft. Развертка получается только после revolve. Как Вы это делаете?

Саша (2005-01-12 03:58:54)

Всё прекрасно получается. Никакой разницы в технике выполнения развёртки нет.

Антикульманист (2005-01-12 05:28:16)

>AndreyN
Знаш, командой Loft надо пользоваться в крайнем случае, когда другое не помогает. При лофте, комп строит сплайновую поверхность, а это лишь приближение к идеальной поверхности. И естественно, частенько он развернуть не может. А также могут возникать проблемы при отрисовке, типа что размеры за кромки лофта не цепляются. Лофтом, без проблем, удобно пользоваться, если деталь отправляется потом на ЧПУ без чертежа. А в остальных случаях лучше судьбу не искушать.:)

asa (2005-01-27 17:56:41)

Не подскажете, можно ли в таком конусе сделать вырез на боковой грани? У меня что-то не выходит вызвать команду для проецирования развертки.

Развертка (кривой желоб из модели)
shima (2004-09-23 16:56:13)

Пожалуйста, объясните новичку операцию развертки для согнутого в колено желоба пошагово.

У меня WinXP и IS7

vogel (2004-09-23 18:42:29)

Если деталь изначально создавалась как листовая, то все элементарно. Настраиваешь толщину листа. Жмешь развертку.

Если деталь создана как обычная, а потом переведена в листовую, то:

1) еще в режиме обычной детали проверь чтобы развертка могла вообще физически строиться (если я делаю развертку трубы- в любом месте рассекаю патрубок вдоль, чтобы получился как бы лист свернутый трубочкой)

2) перехожу в режим листовой детали

3) настраиваю толщину листа (!!!) совпадающую с толщиной трубы. Для удобства всегда рисую трубу со стенкой 0,5мм.

4) ВЫБИРАЮ НАРУЖНУЮ ПОВЕРХНОСТЬ

5) Жму развертку

6) сохраняю а акад

blackdew (2004-09-24 07:21:20)
а зачем пункт 6?

 vogel (2004-09-24 08:53:31)

:))))) Из него печать приятнее.

 shima (2004-09-24 15:50:18)

Спасибо за отзывчивость! Простите за назойливость, но, пожалуйста, опишите поподробнее пункт 3 и 5. То есть по какой команде (какая кнопка, какая закладка) задавать толщину листа и по какой команде разворачивать. Если не трудно в английских терминах.

vogel (2004-09-24 21:21:33)

>shima (2004-09-24 15:50:18)

:))))))

На домашнем компе после переустановки ОС принципиально не ставлю инвентор. Посему излагаю на память и практически на пальцах.

3) По-моему, вторая или первая команда в режиме листового металла в меню инструментов - настройка режимов. В выскочившем окне находишь толщину листа (возможно thickness). По умолчанию она =0.5. Но я туда не лажу для построения разверток. Я просто рисую трубу с толщиной стенки 0,5 (в режиме обычной детали). На заметку: Если толщина у развертываемой детали = толщине в настройке конкретного файла, то ты, вполне вероятно, победишь. Если нет, - развертки не будет.

5)))))))))))))))))) развертка!!!

Вроде третья команда. Но сначала обязательно выбрать поверхность которую будешь разворачивать к себе лицом к лесу тылом. А то победит инвентор. :-)))))

shima (2004-09-27 12:58:19)

>vogel (2004-09-24 21:21:33)

Спасибо за подсказки, процесс пошел!

Но... Как быть если развертка должна получится с разрезами? То есть гладкую трубу развертываю без проблем, а вот если она согнута (в моем случае это 90 градусов), что делать не знаю??? Пожалуйста подскажите.

sloter (2004-09-27 13:38:18)

>shima (2004-09-27 12:58:19)

Разрезы придётся делать вручную, перед развёрткой, иначе получится геометрически неразворачиваемая поверхность. Такие вещи на автомате делаются в спец. приложениях, в данном случае что то типа AutoPool!

shima (2004-09-27 13:58:49)

А вы не подскажите где этот AutoPool можно раздобыть?

Андрей Серавкин (2004-09-27 14:02:50)

Если хотите, то могу предложить попробовать COPRA MetalBender - это расширение функционала Inventor от того же производителя, что и базовый модуль Inventor. Стоимость системы $2000, если нужно опробовать то 1-2 недели можно попробовать с временной лицензией. Дистрибутив ~80 Мбайт. Можно получить у нас в офисе.

Андрей Серавкин (2004-09-27 14:03:59)

Да, описание можно посмотреть здесь: http://www.cadmaster.ru/magazin/product_in.cfm?iM=-1746179539
sloter (2004-09-27 14:15:28)

Он денег стоит (не помню сколько)! Ставил демку, если покопаюсь, найду ссылку на дисттрибутив! Прилада предназначена для проектирования систем отопления, вентиляции, водоснабжения и пр. инж. сетей. Создаёт гнутые короба, отводы, тройники и прочие прелести по вышеуказанным темам!
Насчёт отопления и водоснабжения я, наверное, вспылил. Скорее всего вентиляции, короче гнутые короба и элементы соединений!

shima (2004-09-27 17:09:25)

Было бы очень неплохо!

sloter (2004-11-03 10:27:30)

Случайно набрёл, оказывается AutoPol правильно называется, если еще актуально: http://www.autopol.com/
Jochen (2004-11-03 11:54:27)

расвертки любых 3Д-плоскости в чистом АВТОКАДе возможно, исползуя мой

BREUEL (смотри www.black-cad.de С приветом Jochen

mjakish (2004-12-02 22:43:04)

А копра-то HVAC или простая. Простая нужна картонные коробочки чертить, а не вентиляцию

Развёртка винтовой ленты (Развертка в AI9)

Тема пока не оформилась…
[image: image1.png]



Развертка цилиндров и конусов

alex (2004-05-17 10:51:00)

Подскажите (подробно) технологию выполнения цилиндров и конусов (усеченных и нет) из листового материала с возможностью последующей развертки оных.

IgorV (2004-05-17 14:06:59)

Все просто.

Создал конус, например вращением вокруг оси.

Можно недовернуть (задать зазор углом 359.99 к примеру).

А можно сделать зазор искуственно.

После чего перейти в листовой, задать толщину, проверить формулу, выделить поверхность, и нажать на развернуть.

На нашем производстве к-фактор получается более точным, чем к примеру, по средней.

Все должно получиться.

По цилиндру еще проще, аналогично.

alex (2004-05-17 14:58:06)

Спасибо! Все получилось после _предварительного_ указания поверхности развертки.

А где "проверить формулу" и что это значит?

Как влияют настройки плоской модели на процесс развертки и что это за к-фактор?

IgorV (2004-05-18 13:51:44)

А там-же, где и толщина задается, есть подменю с изменением формулы. Что такое к-фактор - фиг его знает, там по умолчанию задано 0.44 от толщины. По идее это близко к нашему нейтральному слою. Для толщин до 26 мм получается достаточно неплохо, толще не катали. Но некоторые особо упертые просят развернуть "по средней" - просто меняется 0.44 на 0.5 - и тогда имеем по средней. Хотя, повторюсь, по умолчанию развернутое у нас точнее катается, чем по средней.

Вытяжка для листовых деталей
asa (2005-01-19 17:20:53)

Можно ли в Inventor построить вытянутую деталь из листового материала (типа колпачка), так что бы можно было сделать далее развертку этой детали?

Антикульманист (2005-01-20 06:41:56)

Не, неполучится, это точно.

Гибка фрезерованного листа
Юрий (2005-01-29 05:51:10)

Есть листовая деталь из оргстекла. Для улудшения технологичности по линии гиба сделана фрезеровка 90 градусов на половину толщины. Как отрисовать и развернуть?

RAVEN (2005-01-29 11:45:21)

Такую деталь развернуть не просто, даже сказал бы что не возможно. Но выход всё-же есть.

вариант 1 - создается гнутая деталь без фрезеровки и разгибается (неважно каким образом созданная через листовую или обычную с последующим разгибом в листовом режиме). нужные пропилы дорисовываются уже на чертеже

вариант 2 - как дополнение к варианту 1 создается отдельный файл в который импортируется из предыдущего файла деталь в виде тела и уже в нем делаются нужные операции фрезерования. потом оба этих файла можно поместить в один чертеж без проблем.

Конечно это варианты как говорится через "дупло дуба", но за не имением рыбы и рак рыба.

Юрий (2005-02-02 22:01:35)
Проблема решена. Надо просто правильно составить условия на скетче. С угловой зависимостью на изгиб. И одно из исполнений получается деталью, а второе её разверткой. Тему можно закрывать.

Можно ли достать габариты развертки для sheet metal
Guseu (2005-02-07 06:54:30)

Хочу чтоб длина и ширина листовой заготовки попадала в спецификацию, сейчас делаю так: создаю user parameter "Длина" и "ширина" и туда формулы рисую, а детали постоянно разные, сегодня вот приплыл к детальке с 12 гибами, и че то ломает меня эту формулу писать... для чего они сделали кнопку extents если кроме как посмотреть с ней ничего не сделать? :\

TeDii (2005-02-07 17:29:22)

Че еще в чертеж можно развертку вставить. Это очень даже надо....

Проблемы сборки
Вал на "ласточкин хвост"

Иван (2002-10-20 10:37:44)

Необходимо положить вал на "ласточкин хвост". Как правильно задать зависимости, чтобы вал можно было бы вращать на "ласточкином хвосте"?

AndreiS (2002-10-23 14:39:45)

Дать две тангенциальности к граням хвоста

Сборка пружины и упора (constraints)
Bat (2002-06-12 00:41:43)

Никак не смог собрать воедино пружину и упор (пластину). Пробовал через Work plan, но закрепить пружину не удалось - там только одна точка привязки... Как можно решить задачу?

AndreiS (2002-06-14 09:03:44)
Использовать рабочие плоскости в основаниях пружины

Bat (2002-06-14 09:46:50)
Именно так и делал. Но для однозначного определения плоскости необходимо 3 точки привязки (или производные). А у меня получилась только одна (квадрант окружности эскиза). Можно подробнее?

Romik (2002-07-11 17:23:45)
Используй ось пружины

Bat (2002-07-11 19:40:07)
Romik, спасибо.

Для тех, кто не нашел: создание адаптивной пружины описывается на http://www.inventor.ru

Сборка в сборке проблема

Viktor2004 (2004-11-27 16:34:46)

Помогите пожалуйста! Сделал сборку из прямоугольного массива других сборок. Теперь хотел проверить вращение одной из деталей исходной сборки. Не двигается. Сделал основную сборку массива адаптивной - двигаются аналогичные детали других сборок. Как заставить каждую из сборок массива "жить своей жизнью" Подскажите хотя бы возможно это сделать или нет.

blackdew (2004-11-30 11:33:13)

думаю, что нет

Андрей Серавкин (2004-11-30 11:39:23)

Как вариант можно сделать компоненты массива за исключением первого элемента независимыми от массива (правая кнопка на Элементе массива->опция Независимый). Вопрос только в том чего вы хотите добиться имея 10 сборок построенных массивом независимые друг от друга, может проще их копировать? или использовать представления?

Viktor2004 (2004-11-30 12:07:43)

Спасибо за ответы, но проблему пока не решил. У меня электрический щит в котором 28 рубильников. Рубильник - исходный массив. Я делаю кинематическую связь этих рубильников с взаимными механическими блокировками. Руководителю я должен показать, что при включении одного рубильника некоторые встают на стопор, а другие нет. И так все 28. Естественно что никакой "телепатической" связи быть не должно. Если включаю знак "Flexible" - пропадает "Drive Constant" и динамику проверить не могу.

И попутная проблема: блокировочную тягу толкают кулачки, некоторые при этом должны отрываться от тяги. Связь Transitional оторвать не дает. Может я не то делаю?

P.S. Познания мои ограничены книгами Вербового и Рубиной

Guseu (2004-11-30 12:45:07)

>Андрей Серавкин (2004-11-30 11:39:23)

что такое представления?

Миха Казаков (2004-11-30 13:36:47)

Насчёт transitional... да она не даёт возможность отрыва. Вроде с 8-ой версии, спец инструмент contact set, вот он как раз для контактных взаимодействий деталей.

Viktor2004 (2004-11-30 19:05:52)

Подскажите пожалуйста как пользоваться Contacn Set
Миха Казаков (2004-12-01 05:23:18)

Да усё просто. Выбираешь детали, которые должны взаимодействовать, правой кнопкой шёлк. Там свойство есть contact set, естественно ставишь на нём галочку. Затем в в Tools там Activate contact solver, там опять ставим галочку если её нету. Затем пытаемся двигать детали.... и, о чудо, - детали взаимодействуют! Мда повторю, все эти божественные проявления тока с восьмой версии.
Viktor2004 (2004-12-01 21:51:51)

Спасибо за информацию. Пока чудо не произошло. Буду работать.
Обработка детали в сборке
СанЫч (2004-01-20 10:17:54)

ПОдскажите плиз, можно ли в сборке осуществить такую операцию как развальцовка? если можно то как?

Sasha (2004-01-20 19:08:37)

Я думаю что такую операцию осуществить нельзя, фактически это же пластическая деформация металла, как же это изобразишь?

Sasha (2004-01-21 14:26:14)

Маленько коряво выразился, имелось в виду, что готовой такой операции нет. Т.е. изображать развальцованную дета предется обычными средствами.

RSA (2004-02-12 15:28:20)

Вот тут и возникает проблема: надо делать две детали - одну, неразвальцованную, для создания чертежа детали, другую, развальцованную, для установки её в сборку и создания сборочного чертежа. Ждём от будущей "девятки" решения этой проблемы.

Sasha (2004-02-13 05:48:42)

А если развальцовку сделать в самой сборке, тогда две модели не понадобятся.

BSA (2004-02-13 12:30:31)

В сборке можно только чего-либо отрезать.

Давид (2004-10-27 15:58:33)

На валик напрессованы 5 одинаковых деталей. Необходимо проточить по наружной поверхности по сложной

конфигурации.Как выполнить эту операцию на сборке модели, не изменяя детали (заготовки). Работаю в I7.

Андрей Серавкин (2004-10-27 17:08:08)

>Давид (2004-10-27 15:58:33)

В 7-й версии это будет сложновато сделать, функция сдвига в сборке добавлена только в 9-й версии.

В 7-й есть вращение и выдавливание, что соответственно будет сложно использовать для сложной конфигурации.

Давид (2004-10-27 18:48:45)

Пробовал вращением.Изменяю первую деталь-изменяются остальные.А как этого избежать?

Андрей Серавкин (2004-10-28 09:11:05)

Нет, я имел в виду специальные операции обработки в сборе они находятся в режиме Assembly. В этом случае одинаковые детали обрабатываются независимо.

blackdew (2004-10-28 09:27:25)

>Андрей Серавкин (2004-10-28 09:11:05)

В сборке все равно невозможно добавлять, что либо.

А также нет возможности "обрабатывать" вращением, что требутся для реализации развальцовки.

Андрей Серавкин (2004-10-28 09:30:34)

Насчет добавлять (развальцовка) согласен, но я отвечал Давиду по поводу "проточить по наружной поверхности".
Давид (2004-10-28 12:19:43)

Если контур состоит из прямых линий я применил опцию снятия фаски под нужным углом. Правда пришлось немного посчитать

диаметры.

David (2004-11-06 00:03:18)

Как в AI 7 в сборке выполнить конуса от торцев к середине круглой детали?

Опцией выполнения фаски по двум размерам получаются конуса только от середины к торцам. Если кто знает - подскажите.
Как передать отверстия из сборки в деталь

Олег (2005-02-05 11:37:44)

Каким образом передать отверстия, состанные в сборке (под болты и т.п.), в детали, через которые эти отверстия просверлены?

Viktor2004 (2005-02-05 13:52:13)

Вообще отверстия на деталях надо создавать находясь в сборке, открыв редактирование детали. Тогда они будут в самой детале. А в самой сборке необходимо выполнять только те изменения, которые вы хотите видеть только в сборке.

А сейчас вам надо заново создавать отверстия в деталях. Редактируйте деталь можно два раза щелкнув на ней в броузере. Тогда можно будет проецировать на нее элементы всей сборки (только перед этим закройте окно детали lpt, если оно было открыто)

Олег (2005-02-05 14:58:07)

Правда? И так каждую деталь? Это же бред какой-то! Я делаю пакет из надцати деталей, стягиваю болтом, как делается в производстве. Ничего се автоматизированное проектирование!

Viktor2004 (2005-02-05 16:13:38)

Переделывать трудоемко, а делать сразу нармально.

Но может быть как-нибудь можно переносить элеметны сборки в детали. Inventor, так же как и ядерная физика наукой до конца еще не изучены.

AndreySh (2005-02-06 12:49:02)

Для такого случая есть MechaniCS - приложение под Inventor - которое, кроме множества полезных вещей, позволяет делать болтовые соединения, стягивающие любое количество деталей, даже в том случае, если между деталями есть зазоры. Более подробно здесь http://www.autocad.ru/application/prod_239.htm, но здесь не совсем последняя информация.

Есть возможность бесплатно получить временную лицензию на полную версию продукта.

CADastr (2005-02-07 11:01:22)

В 9 это Design Accelerator делает. Bolted Connection

А вообще этот Design Accelerator - шаг назад от MechSoft. Там Wonder Drop работало, очень нравилось. На вал шпонку кинешь, а она сама по размеру шпонпаза и встанет на место.

TeDii (2005-02-07 17:33:58)

>Олег (2005-02-05 14:58:07)

«Правда? И так каждую деталь? Это же бред какой-то! Я делаю пакет из надцати деталей, стягиваю болтом, как делается в производстве. Ничего се автоматизированное проектирование!»
А представь себе рабочего в цехе сверловщика и ему в каждой твоей деталюхе надо просверлить отверстие, а тебе лень кружок прочертить.

Описание Autodesk Inventor Series 8.0 (зеркальность сборки)
serge (2003-11-05 12:29:43)

http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/item?siteID=123112&id=3647049

Sasha (2003-11-06 06:15:08)

Честно сказать, ожидал большего, но посмотрим по внимательнее, может не все так плохо. И конечно тут не сказано на сколько они исправили существующие огрехи, если же они совсем этим не занимальсь, тогда действительно БЯДА!!!!!!!!!

 Sasha (2003-11-06 08:17:01)

Сейчас прочитал более подробно. Все приведенные изменения, на мой взгляд, являются актуальными и нужными. Только вот моло их для новой версии. К тому же моло доработаны уже существующие функции, хотя там мого чего нужно сделать. Как мне кажется, каждая новая версия должна отличаться от предыдущей как 6 версия отличается от 5, тогда можно будет говорить о динамичном развитии программы, а так до динамичного не дотягивает, скорее какое то вялое.

serge (2003-11-06 08:42:43)

Посмотри сайт автодеска - там появилось еще описание IV8.0 PRO. А по поводу птого ,что мало появляется нового - не совсем так. Вот между 6 и 7 ничего толком не изменилось. Проблема вся в том, что для всяких наворотов нужно дополнять и изменять ядро программы, а это весьма затруднительно, пока они максимально не убыстрят его (тогда уже можно наворачивать чего угодно и особо не смотреть на скорость выполнения) Кроме этого - решить все задачи в одной программе мне кажется неверным подходом. Я вот жду от них расширения возможностей по программированию и еще больше возможностей и скорости выполнения чертежей - мне кажется что этой сейчас главное

serge (2003-11-06 08:47:23)

Еще очень хочется "пощупать" как на самом деле выглядят трубопроводы. Они пошли "другим" путем, нежели PRO/E и Solid Works, но вот нигде их не получается достать(((, даже хотя бы демо версию...

IgorV (2003-11-10 11:27:04)

Что сборки теперь зеркалятся - приятная долгожданность.

Теперь будем ждать встроенного оформления по-нашенски.

Глядишь - версии к 15-й реализуют...)))

Андрей (2003-11-10 15:00:52)

А когда Inventor 8 выйдет?

Андрей Серавкин (2003-11-10 17:41:44)

Autodesk Inventor Series 8 и Professional 8 выйдут 20 ноября, о чем мы непременно официально объявим на следующей неделе и выпустим анонс версий

serge (2003-11-11 11:20:16)

Есть еще приличный сайт sdotson.com - там недавно появились Tutorials к IV8.0. Функция зеркала в сборках дает возможность как просто зеркалить, используя уже существующие элементы, так и создавать зеркальные элементы (part) прямо в сборке. Лихо)))!!!!

IgorV (2003-11-16 13:08:36)

А сопряжения зеркалятся? Или тут иной механизм?

Андрей Серавкин (2003-11-17 13:39:22)

В смысле сопряжения? в деталях? они всегда там зеркалились, просто нужно было с шифтом в дереве выбирать или с приоритетом выбора features

Андрей Серавкин (2003-11-20 17:11:00)

Описание 8-й версии: http://www.csoft.ru/soft/Autodesk/inventor/ais_8_novation.htm

IgorV (2003-11-22 15:05:52)

Не так спросил. Зеркалятся ли сборочные ограничения степеней свободы, как в солиде?

Андрей Серавкин (2003-11-25 10:45:30)

Это смогу ответить только после проверки на живой версии, жду когда приедет...

Богаев Андрей (2003-11-25 12:40:24)

Как приедет напишите пожалйста первые впечатления от работы и вообще общее мнение. Кстати каритки из AI8 чем то SolidWorks 2004 напоминают.

IgorV (2003-11-28 19:58:20)

Еще вопросы к тем, кто его опробовал.

1 Добавили-ли настроек обозначений (особенно интересует обозначение сварки)?

2 Добавили-ли штриховок "хороших и разных" - даже в 7-м их осталось мало?

3 Добавили ли настроек в спецификацию?

Andr (2004-08-31 19:51:15)

Сборки в AI8 зеркалятся. но без привязок, все что отзеркалено болтается свободно. Отзеркаленные элементы надо или "заморажиавать" или перепревязывать -а это не удобно. Может у кого получиться отзеркалить "грамотно" - напишите.

Андрей Серавкин (2004-09-01 08:23:06)

>Andr (2004-08-31 19:51:15)

Отрываются связи, только отзеркаленных элементов с тем и которые не участвовали в зеркальном отображении и которые невозможно определить однозначно. Если накладывать зависимости не просто для того чтобы убрать степени свободы, а по сборочным связям то все очень даже ничего получается. В 9-й версии механизм усовершенствовали и стало еще приятнее.

Andr (2004-09-11 20:46:46)

To> Андрей Серавкин

Можно ли узнать побольше, как это «накладывать зависимости по сборочным связям»?

Допустим, есть сборка, в нее входит несколько подсборок, каждая из которых фиксируется в пространстве сборки как минимум тремя ограничениями. А как можно сделать иначе?

Далее, допустим, есть корпус, в форме самого простого ящика, сбоку фиксируется, скажем, кронштейн. Все симметрично и понятно, никаких геометрических неопределенностей нет.

У корпуса есть плоскость симметрии, зеркалим через нее кронштейн на другую сторону коробки, получаем вторую подсборку, она находиться на нужном месте, но без привязок Что ни пробовал – ничего не получается. Причем неважно, что зеркалить, подсборку или просто деталь –все едино. В 9 версии особых изменений в этой функции не нашел. Если, можно, просветите по этим вопросам.

Заранее спасибо.

Андрей Серавкин (2004-09-13 09:40:21)

>Andr (2004-09-11 20:46:46)

« Можно ли узнать побольше, как это «накладывать зависимости по сборочным связям»?

Допустим, есть сборка, в нее входит несколько подсборок, каждая из которых фиксируется в пространстве сборки как минимум тремя ограничениями. А как можно сделать иначе? »
Иначе заключается в смысле. Если вашей задачей будет просто лишить подсборку степеней свободы то вы можете наложить любые зависимости с помощью которых зафиксируете сборку, но если следовать физическому процессу сборки то вы будете связывать именно те пары, которые должны связываться в реальном процессе сборки. В итоге это приведет к тому, что кол-во пропадающих связей будет совсем немного.

Попробуйте вставить крепеж, который крепит к корпусу по технологии iMate.

Andr (2004-09-16 18:56:54)

> Андрей Серавкин

Насчет принципа построения сборки -понял, спасибо за разъяснение,

Но в том то и дело, что с привязками не получается зеркалить даже в самом простом и примитивном случае (куб через плоскость другого куба, например). Механизма работы с привязками в диалоговом окне команды «отзеркалить» не нашел (можно только преобразовывать геометрию (отзеркаленное тело остается либо с историей и поддается редактированию, либо превращается в простое тело (кубик в дереве сборки))). Как все-таки это сделать (отзеркалить с привязками)?

Вопрос: почему в AI9 исчезла возможность преобразовывать линии эскиза (основная, вспомогательная, осевая)? Этого окна в программе просто не существует, а во всех предыдущих версиях оно было.

Понял как отзеркалить сборку в Inventor 7
igor (2004-11-13 20:39:13)
Метод суррогатный, но может кому пригодится:

- создать derived component из сборки, которую надо отзеркалить

- записать этот компонент в файл, и пусть он там себе лежит (в сборку не вставлять)

- создать в сборке еще один derived component из предыдущего, и уже с нужным отзеркаливанием

КШМ в Inventor
SAV (2004-12-17 12:29:36)

Подскажите, плиз, реально ли создать имитацию работы кривошипно-шатунного мех-ма в АИ7Про??? Недавно пересел на инвентор, осваиваю методом научного тыка.

TeDii (2004-12-17 12:53:14)

Вполне. рисуй сначала деталюхи (ползуны, кулисы ну т.д.). потом делай сборку, со всеми взаимосвязями. ну а потом дерзай свой видеролик.

SAV (2004-12-17 13:02:57)

"...ну а потом дерзай свой видеролик..." - Drive Constraint или в Presentation?

sloter (2004-12-17 14:14:45)

>SAV (2004-12-17 13:02:57) Конечно драйв констраинт, или мышкой вручную быстро крутонуть можно. В презентации ты задаёшь все перемещения и вращения вручную, независимо от геометрии.

SAV (2004-12-17 15:16:03)

Всем спасибо, чавой-то получилось.

SAV (2004-12-24 14:20:35)

Подскажите, пожалуйста, кто знает, как в КШМ задать зависимость, чтобы поршень совершал возвратно-поступательное движение, а вот вал врашался всегда в одном направлении. Если задаю зависимость между поршнем и цилиндром "На расстоянии...", то при переходе крайнего нижнего положения поршня вал может вращатся как в одну, так и в другую сторону, например совершает 2 оборота по часовой, 1 против, потом опять по...
Как создать винтовую лестницу?

denis (2003-08-22 13:50:18)

Как создать в Inventorе 6 винтовую лестницу? Проблема в том, каким образом в инвенторе построить массив по винтовой траектории

serge (2003-08-26 16:23:56)

Массив по винтовой траектории можно построить в режиме PART. Для этого надо создать ступеньку (или что-то другое) желательно в точке начала винтовой, хотя и не обязательно. Потом можно указать с какой точки стартовать. Потом вы делаете массив. В качестве первого направления выбираете вашу спираль. В дополнительных функциях выставляете направление вашей ступеньки.
Спираль можно сделать либо стандартной командой - есть такая функция, либо при помощи пересечения поверхностей, в результате которой получается 3d эскиз

saww (2004-06-27 21:42:49)

А что мне дальше делать в вашем режиме part? Мне нужна нормальная сборка и спецификация.

vital4ik (2004-08-24 15:09:49)

а существует ли такая команда в версии 5.0 (для винтовой линии)?

AndreyN (2004-11-04 21:27:45)

Речь идет не о спирали а о винтовом массиве, такой функции в Inventor я не нашел (даже в 9 версии). Можно сделать так: один виток массива сделать вручную, привязывая каждую деталь 1 по оси массива 2 относительно другой детали по высоте массива 3 относительно другой детали по углу (сектору зависящему от количества деталей в одном витке). Дальше получившийся виток обычным массивом по оси размножить столько сколько нужно.

А как сделать проще? -кто знает напишите!!!!!

serge (2004-11-05 12:34:03)

У вас "узловые точки" деталей массива какую кривую описывают при создании лестницы?

Я писал о том, что при помощи пересечения поверхностей можно создать 3D эскиз (кривую, которую описывают детали в пространстве), а с помощью ее и команды "массив" расположить ваши элементы с тем шагом и поворотом, который вам нужен

sloter (2004-11-05 14:09:32)

Если бы удалось создать массив вдоль пути (3d эскиз) хотя бы в детали, то в сборке можно было бы привязаться к этому массиву, но как в детали создать массив вдоль пути - нет там такой возможности, по крайней мере в 8 версии!

Запрет на пересечение поверхностей в сборке

alex (2005-01-22 16:11:14)

В относительно сложных по форме изделиях имеется много поверхностей под различными углами. При помещении этого изделия в другое, также сложное по форме, никаких пересечений, естественно, быть не может. Посему резонный вопрос: можно ли каким-либо образом запретить пересечение поверхностей изделий, чтобы уж точно ничего не пропустить. Буду признателен за ответ.

Viktor2004 (2005-01-22 19:25:07)

Недавно обсуждалось.

Для деталей, который не должны пересекаться наложить функцию contact set в контекстном меню броузера в русской версии 9 эта опция называется "набор для анализа контактов" и вызывается из контектсного меню при щелчке правой в дереве на детали. Затем в в Tools там Activate contact solver, ставим галочку. И все.

alex (2005-01-23 12:13:18)

Нет, вы знаете, не могу найти ничего более или меннее похожего. Нашел Analyze Interference в меню Tools. Хорошая вещь, но не то. Может быть у меня нет, потому что версия 7-я.

sdm (2005-01-23 20:17:38)

«Может быть у меня нет, потому что версия 7-я.» Именно так. Ситуация аналогичная, работаю в AI7 - там такой ф-ии нет, хотя очень пригодилась бы. Вроде как появилась с 8-й версии.

Пространство листа, ГОСТ
Как завести в штамп масштаб главного вида?

sloter (2004-09-23 12:22:17)
В доступных свойствах не могу найти масштаб главного вида! Можно ли его как-то завести в основную надпись?

vogel (2004-09-23 18:49:54)
На самом деле я сам долго копался, но среди всех предложенных свойств так и не нашел масштаб основного вида и массу сборки. Думаю это только через VBA можно дописать.

Alexander (2004-09-23 20:17:59)
Я делаю следующим образом - включаю на главном виде отображение масштаба, а затем вручную перетаскиваю его в то место в штампе, где он должен быть.

blackdew (2004-09-24 07:18:15)
>Alexander (2004-09-23 20:17:59)

не очень конечно - хотелось бы автоматическое проставление. Но хотелось бы знать куда ты скобки деваешь.:)

sloter (2004-09-24 13:52:21)
>Alexander (2004-09-23 20:17:59)

Да, похоже пока единственный вариант для тех кто в программировании не силён! А от скобок сходу тоже не получилось избавиться!

Тютюнников (2004-11-02 08:02:21)
http://www.inventor.mechmagic.com/templates.htm

М.Казаков прислал свои заготовки - масштаб и вес проставляются в штамп автоматически, при сохранении документа. у И.Брагина неплохая программа(VBA) по заполнению основной надписи конструкторских документов - http://www.verzak.ru/

http://www.inventor.mechmagic.com/makros.htm

Тютюнников (2004-11-05 18:58:54)
Господа, теперь это решается совсем просто, плюс - переименование деталей и сборок, просмотр путей и имен файлов, встроенный хелп и стандартный инсталлятор - в программе MechMagic TitleBlock v1.0 http://www.inventor.mechmagic.com/titleBlock.htm

sdm (2004-12-01 08:23:18)
Для меня до сих пор актуально :(

Поделитесь, кто как решил проблему. Ни один из перечисленных ваше способов для AI7 не помогает, из-за несовместимости форматов шаблона чертежа... (перетаскивание отображения масштаба и избавление от скобок не в счёт:)

brigval (2004-12-01 10:31:53)
>sdm (2004-12-01 08:23:18)

Если сделаете рамки (сначала одну) в AI7 по аналогии с моими в программке TitleForAI (AI8 и 9) на www.verzak.ru, я попробую написать макросы для их заполнения.

sdm (2004-12-01 10:50:02)
>brigval (2004-12-01 10:31:53)

А зачем их создавать? Они уже давно есть. Если Вы имеете ввиду, что расположение элементов в рамке должно соответствовать элементам в макросе, то достаточно трудно проследить аналогию, если, повторяю, ни один из перечисленных выше шаблонов, в т.ч. Ваш, не открываются в AI7.

brigval (2004-12-01 11:19:51)
>sdm (2004-12-01 10:50:02)

Я только имел ввиду то, что если кто-то пришлет мне рамки сделанные в AI7 по аналогии с моими (а это не только рамки :), но еще и текст), то я могу попробовать сделать свою программу для редактирования штампа, работающую и в AI7. Поставьте себе AI8 (или 9) и взгляните, если будет желание. К сожалению на подготовку рамок для AI7 у меня нет сейчас времени. Но, под заказ все делаю сам (e-mail). Успехов!

sloter (2004-12-01 12:23:35)
>brigval (2004-12-01 10:31:53)

В шаблонах И. Брагина, по крайней мере V1.0, автопростановки масштаба и массы нет, они вводятся вручную в окне при работе макроса (про V1.02 не знаю, не пробовал). Автопростановки есть в шаблонах М.Казакова.

sdm (2004-12-01 12:29:24)
Ладно, я сам свой макрос для AI7 почти закончил. Но времени до ума его довести всё нет. Да и желания (не сегодня, так завтра AI9 приедет). Просто думал может у кого готовый есть (с простановкой масштаба) для AI7. Вручную забивать - это не дело (пару раз уже прокололся :). На виде одно, а в штампе .....

>sloter (2004-12-01 12:23:35)

«Автопростановки есть в шаблонах М.Казакова»  так и хочется продолжить, ... но работает только начиная с AI8.

rage (2004-12-01 12:35:04)
>blackdew (2004-09-24 07:18:15)

редактирование текста, набрать 1:1, к примеру, и всё.

blackdew (2004-12-01 12:41:59)
>rage (2004-12-01 12:35:04)

я не совсем понял Ваш комментарий какой текст Вы собираетесь редактировать?

brigval (2004-12-01 12:51:39)
>sloter (2004-12-01 12:23:35)

brigval он же И. Брагин. :) Версия 1.02 отличается тем, что работает и в AI9. Заполняется вручную.

sdm (2004-12-01 13:14:01)
а каким образом реализована ф-я авто простановки масштаба в шаблоне М.Казакова? Ответте plz, если не трудно. Посмотрел бы сам, да сижу на AI7. Т.е. я не имею в виду программный код, конечно. По-простому говоря, какое из св-в Inventor'a в штампе стоит на месте масштаба?

Миха Казаков (2004-12-01 13:19:36)
Сдм. Виш как здорова. Человек совершенствуется под воздействием проблем. Я када то и сам VBA не знал. Но простановка масс и масштабов не раз меня бесила (у меня простые детали в больших колличествах), пришлось изучить. Ну раз так получилось, что у меня 8 версия. Вот и у тебя на лицо прогрес:), в програмировании. Глядиш, ты нам када нибудь жизнь облегчеш, парой-тройкой макрасов.
brigval (2004-12-01 13:32:02)
«Глядиш, ты нам када нибудь жизнь облегчеш, парой-тройкой макрасов.»
Да, и колхозникам трактора обещали для облегчения труда. Только труд тракториста более изнурительный, чем косца. Тракторист за то же время делает значительно больший объем работ :)

sdm (2004-12-01 14:13:33)
>Миха Казаков (2004-12-01 13:19:36)

очень не хочу голословить, но, если честно, я уже сегодня смог бы одним макросом облегчить жизнь многим. Но,... не хочу пускать в народ сырую версию.

Так всё же, через какой параметр ставится масштаб? Я в своём макросе ставлю через "Ключевые слова", массу - через "Категория".

>brigval (2004-12-01 13:32:02)

т.е. другими словами, судя Вашей логике, Вы готовы пересесть, условно говоря, с Inventor'a за кульман?

«Только труд тракториста более изнурительный, чем косца» весьма спорное утверждение...

brigval (2004-12-01 15:42:40)
>sdm (2004-12-01 14:13:33)

В пятницу вечером чувствую себя более уставшим, чем когда работал за кульманом. А в принципе, когда за кульман платить станут значительно больше, конечно, пересяду, да и не только я... А как Вы на это смотрите? :)

sdm (2004-12-01 16:10:32)
>brigval (2004-12-01 15:42:40)

Боюсь, что я за кульман уже не сяду никогда, потому как я за ним (мне очень стыдно:) никогда не работал. В институте я больше чертил дома (сначала ватман+стол, потом - Компас, ACAD), а когда пришёл в КБ, то оказалось, что кульманы здесь уже давно служат для чего угодно, только не для графики. Так что, отсутствие навыков работы с кульманом мне не очень навредило, пожалуй, даже наоборот.

«когда за кульман платить станут значительно больше» не хочу Вас расстраивать,... да и не буду:)

sloter (2004-12-01 16:16:36)
>brigval (2004-12-01 13:32:02)

>sdm (2004-12-01 14:13:33)

В этом контексте надо разделить по форме оплаты труда! Если оплата повремённая и не зависит от производительности тогда выбирай инструмент, который не утомляет(вернее утомляет не инструмент а на самом деле производительность). Если оплата сдельная, т.е. зависит от производительности, то выбирай более производительный инструмент, но заплати за неё утомлённостью. Затраты энергии на единицу произвёденной продукции отличаться будут не сильно, но в единицу времени... да, а это - заработанные деньги(в единицу времени).

 sdm (2004-12-01 16:46:55)
>sloter (2004-12-01 16:16:36)

это всё верно, но просто в жизни, чаще всего, этот выбор за нас делает наш начальник...

sloter (2004-12-01 16:49:47)
>sdm (2004-12-01 16:46:55)

Всё зависит от формы организации труда!

sdm (2004-12-01 16:55:04)
>sloter (2004-12-01 16:49:47)

какие, не побоюсь этого слова, глубокие мысли может вызвать такая земная тема как простановка масштаба. Кто бы мог подумать.

blackdew (2004-12-01 16:59:07)
да - масштаб великая сила!

brigval (2004-12-01 17:00:24)
Действительно. Да простит нас всемогущий Den-si :)

Только два слова "этот выбор за нас делает наш начальник..." Согласен на 100 процентов.

sloter (2004-12-02 06:44:02)
Тогда надо быть начальником!:-)) Хотя бы самому себе!

Присоединяюсь к извинениям в адрес den-si за off-topic!

Миха Казаков (2004-12-02 06:58:06)
Сдм, знаш, через какое свойство ставить масштаб и массу дело твоей организации рамки. Я просто взял два пользовательлских свойства и назвал их "Масштаб" и "Масса", они потом появляются в списке свойств, при вставке поля.

sdm (2004-12-02 08:57:16)
не знаю (пока) как в AI9, но в AI7 в списке св-в ничего просто так не появляется. Т.е. я сначала тоже прописал всё через пользовательские св-ва. Но тогда, для старых чертежей, помимо вставки штампа (настроенного под макрос) нужно было в "прочих св-вах Inventor'a" прописывать ещё и 30 (!) параметров, забитых в макрос (у меня 30). В общем по-простому говоря, это был полный ге**рой. Вывод - желательно ограничиться стандартными св-ми Inventor'a. Но т.к. масштаба и массы там нет, поэтому я и задал свой вопрос, через что лучше вывести массу и масштаб. Теперь всё ясно.

Миха Казаков (2004-12-02 10:35:13)
Сдм...30 свойств?! Для детали?! Наверно я что то недопонял...

sdm (2004-12-02 10:56:58)
Да, я тоже ужаснулся, когда так разросся. Поначалу через "прочие св-ва Inventor" прописал всё от "изм., зам., разраб., пров." и т.д. + боковой штамп. Но теперь понял, что был неправ. На ошибках учатся. Потом, оставил только те, которых нет в св-вах Inventor (масса, масштаб и т.д.). А сейчас вообще хочу всё выразить через св-ва Inventor'a.

rage (2004-12-02 14:24:10)
К примеру, (1:1) - это текст!

Наводишь курсор на отображение масштаба, пока не появится буква А,

Правой клавишей - Edit View Label, внизу диалогового окна Format Text есть кнопочки Zoom In/Zoom Out, нажимаешь, текст становить доступен для редактирования, убираешь скобки и т.п.

blackdew (2004-12-02 14:46:22)
чего-то ничего не выходит

blackdew (2004-12-02 14:48:58)
стираю <> - такие значки они и появляются вместо (1:1)

sdm (2004-12-02 14:58:11)
>rage (2004-12-02 14:24:10)

у меня после zoom zoom кроме <<>> <<>> больше ничего не появляется. Если Вы предлагаете <<>> <<>> заменять на 1:1, то это ещё больший ге**рой, чем текст в скетче.

Тютюнников (2004-12-02 18:23:04)
>sdm (2004-12-02 08:57:16)

>sloter (2004-09-23 12:22:17)

масштаб главного вида - если принять допущение, что главный вид на листе, это тот, который получили первым, и нас интересует масштаб на активном листе, то масштаб вида определяется как

VBA:

sub showScale

Dim drDoc As DrawingDocument, drSheet As sheet

Set drDoc = ThisApplication.ActiveDocument

Set drSheet = drDoc.ActiveSheet

debug.print = drSheet.DrawingViews(1).Scale

end sub

если кого интересует определение массы сборки - то это тоже просто.

интересно другое - за ночь написал для всех Вас http://www.inventor.mechmagic.com/titleBlock.htm , а реакции "0".................... хоть бы поругали что ли...

Миха Казаков (2004-12-03 05:38:23)
Чё-то не нашёл, результаты ночного труда. Как-нибудь отдельным файлом в отдельной ссылке, чтобы не искать.

sloter (2004-12-03 06:53:23)
>Тютюнников (2004-12-02 18:23:04)

Не смог оценить возможности так как при установке выдаёт следующее

"Unable to install because a newer version of this product is already installed"

И далее сворачивается!

Тютюнников (2004-12-03 11:41:50)
версия на сайте для 8 версии Инвентора

>sloter (2004-12-03 06:53:23)

это сообщение выдает система установки программ Винды - говорит, что перед установкой новой версии надо деинсталировать старую... надо зайти в контролпанель и выполнить деинсталляцию предыдущей версии

>Миха Казаков (2004-12-03 05:38:23)

описание программы - http://www.inventor.mechmagic.com/titleBlock.htm

загрузка

http://www.mechmagic.com/Inventor/data/Inventor8/TitleBlock.zip

лучше со страницы

http://www.inventor.mechmagic.com/programms.htm

там указан контрольный размер файла, иногда Винда не до конца файлы скачивает

sloter (2004-12-03 13:00:16)
>Тютюнников (2004-12-03 11:41:50)

Дело в том, что до этого я её ни разу не ставил (естественно, т.к. эта версия пока единственная) и среди установленных программ её нет:((

sdm (2004-12-03 13:06:05)
>Тютюнников (2004-12-03 11:41:50)

т.е. если у меня установлена лиц. версия AI7 и trial AI9, то мне нужно удалить лицензионку? Н-да..., опять пролёт :(

sloter (2004-12-03 13:29:34)
>sdm (2004-12-03 13:06:05)

Наверно >Тютюнников (2004-12-03 11:41:50)

имел в виду версию своей программы! Хотя она единственная!?

sloter (2004-12-03 13:35:09)

>sdm (2004-12-03 13:06:05)

Попробуй шаблон М. Казакова. Для меня этого сейчас вполне достаточно, только почему то материалы, дописываемые самостоятельно не сохраняются в списке :((.

sdm (2004-12-03 14:21:14)

>sloter (2004-12-03 13:29:34)

Полюбому г-н >Тютюнников (2004-12-03 11:41:50) имел в виду Inventor. Шаблон М.Казакова наконец-то посмотрел, для меня не достаточно. Дело не в шаблоне и не в макросе, просто у всех свои условия работы, что хватает одному не хватает другому. Буду добивать свой.

Тютюнников (2004-12-03 14:32:41)

>sdm (2004-12-03 14:21:14)

Госрода - сорри - нашел причину - при уже установленном Autosaver for AI8-9 программа не ставится.

сейчас исправил дистрибутив,проверил, все нормально ставится. через час будет на сайте.

спасибо >sloter (2004-12-03 06:53:23) за найденный глюк.

Тютюнников (2004-12-03 14:42:00)

>sdm (2004-12-03 14:21:14)

Инвентор сносить не надо. для 9 версии надо темплэйт MechMagic.idw ручками скопировать из folder :\Program Files\MechMagic\TitleBlock For Autodesk Inventor R8-9 в папку C:\Program Files\Autodesk\Inventor 9\Templates. этот файл надо открыть в И9 и сохранить в новой версии. Инсталлятор для 9 версии на днях будет на сайте...

Тютюнников (2004-12-03 16:40:12)

Все - доступно для всех!!!

описание программы - http://www.inventor.mechmagic.com/titleBlock.htm

загрузка

http://www.mechmagic.com/Inventor/data/Inventor8/TitleBlock.zip

лучше со страницы

http://www.inventor.mechmagic.com/programms.htm

там указан контрольный размер файла, иногда Винда не до конца файлы скачивает

brigval (2004-12-05 14:01:47)

В общем случае для общего пользования автоматическое заполнение граф "Масса" и "Масштаб" не годится.

1 Для групповых чертежей не всегда в указанные графы вписывается масса и масштаб. Иногда в графе "Масса" пишется "См. табл.", а в графе "Масштаб" ставится прочерк.

2 Масса может записываться в разных единицах измерения. Причем, если не в килограммах, то единица измерения массы должна быть указана в графе "Масса".

3 Очень часто графу "Масса" просто не заполняют.

4 Не всегда главный вид располагается на первом листе. При большом количестве текста в ТТ главный вид может располагаться и на втором листе (хотя может быть есть возможность взять масштаб гл. вида и с последующего листа).

Вывод. В макросах для общего пользования должна быть предусмотрена возможность выбора или ручного заполнения граф "Масса" и "Масштаб".

Миха Казаков (2004-12-06 10:46:58)

>Слотер , на счёт материалов... просто надо добавить изначально составить свой список часто используемых материалов и забить в шаблон, я туда вколотил с которыми часто встречаюсь. А ваще в 9 -ой версии материалы отделены от шаблонов, так что там должны оставаться.

sloter (2004-12-06 15:45:06)

>Миха Казаков (2004-12-06 10:46:58)

Если ты имеешь в виду список материалов в шаблоне модели, то это понятно. А-ааа! Сразу не заметил, что при сохранении чертежа сделанного с модели с использов. твоего шаблона модели материал сохраняется в файле модели, и к чертежу этот список отношения не имеет. Да, было бы не плохо, если б материалы оставались для использования в других моделях!

Миха Казаков (2004-12-07 06:10:04)

Слотер. Знаш глуповато было бы сделать материал свойством чертежа. Мы иногда работаем командой, и например, я получая узел на деталировку вообще не задумываюсь над тем какой там материал. Пусть об этом проектировщик думает. А вот тех. требования... с твёрдостью загвоздка, это вроде тоже как свойство модели, и тоже как бы должно идти с моделью, но другие требования чаще бывают свойством чертежа...

sloter (2004-12-07 07:15:39)

>Миха Казаков (2004-12-07 06:10:04)

Полностью согласен! Максимум информации о детали должно идти с моделью, особенно при работе командой.

Сварка
Stas (2004-12-13 14:00:31)

Каким методом можно обойти ИСОшное обозначение, что бы сварка на чертеже обозначалась по ГОСТу?

sloter (2004-12-14 10:23:52)

Обозначать её в чертеже вручную при помощи sketched symbols.

Stas (2004-12-17 13:13:42)

А как бы этот символ получше изобразить? Пробовал и так и сяк, но что-то удачно не нарисовал.

sloter (2004-12-17 14:21:34)

А что там рисовать то? Сварную стрелку? Рисуешь, сохраняешь как скетч символ. Дальше набор горизонтальных полок с текстом обозначения - часто используемые варианты, условные значки - каждый в своём скетч символ и т.д. Ну рисование - дело техники, здесь тебе ни кто не поможет.

sdm (2004-12-17 14:50:11)

Создай какой-нибудь вид. Поставь какой-нибудь размер. Обведи обычную размерную стрелку, в режиме создания sketched symbols. Убери половину стрелки, залей получившийся контур и всё готово!

Stas (2004-12-17 15:20:36)

Ну, получу я эту стрелку, а как выноску сделать от нее и треугольник для обозначения какета нарисовать, а еще и текст подписать. Пожалуйста поподробнее весь процесс.

blackdew (2004-12-17 16:06:09)

Есть в инвенторе стандартное обозначение сварки. вставляешь его, но только вмето стрелки (убираешь ее) - создаешь эскиз в этом виде и просто рисуешь маленькую линию - делаешь стрелку.

Stas (2004-12-21 14:07:52)

Все - понял -спасибо.

Возник другой вопрос по сварке. При вставке сборки типа СВАРКА (в моделе есть созданные для наглядности сварные швы) в чертеж, по умолчанию отображаются все линии от сварных швов. Это можно отключить выбрав при вставке основного вида режим Assembly. Это понятно.

У меня есть сборки, которые в своем составе содержат сборки низших уровней типа СВАРКА. При вставке такой сборки в чертеж видимость на чертеже сварных швов выключить не удается никак. Можно ли ее все-таки выключить?

blackdew (2004-12-22 07:48:51)

а тебе они мешают? Если мешают так удали их....

Стас (2004-12-24 13:40:07)

Лино мне оно все равно, но это неправильно и начальству не нравится. Просто удалить эти линии не получается, т.к. при их удалении в контуре детали получаются разрывы или, например, на сечении сварной шов тоже рассекается и штрихуется. Ну удалю я линию, а со штриховкой что делать? Можно просто не делать сварку в модели, но так тоже не интересно (надо рисовать 1 со сваркой для нагляностиначальству, а 1 себе). Может есть все-же какой метод?

Пользовательские штриховки
Владимир (2004-12-24 12:12:40)

Возможно ли в Inventor создавать свои типы штриховок. Если да то как? На крайний случай возможно ли перенести штриховки из ACADа? Ведь это программы одного производителя.

Простановка размеров на сечении
Stas (2004-12-21 14:15:15)

На главном виде создал выносной (detail wiev). Его разрезал (breack out wiev). Хочу образмерить, а тут проблемка - не за всякую линию на сечении можно зацепиться размерной линией. Причем если отключаешь рассечение отдельной детали, то линия цепляется (хотя и не всегда) и после переключения на рассечение так и остается. Так получается не всегда.

У меня AI 9 pro. Это глюк? Или с этим можно бороться.

drg (2004-12-21 21:16:39)

цепляйся к точкам- всегда помогает.

blackdew (2004-12-22 07:42:29)

>drg (2004-12-21 21:16:39) попробовал - не получается

>Stas (2004-12-21 14:15:15) к точкам тож не цепляется

Стас (2004-12-24 13:42:08)

Похоже найден глюк !!!

Допуск при постановке размера

blackdew (2004-11-03 12:48:19)

В модели при простановке размеров существует возможность указать допуск.

Подскажите пожалуйста:

1. Зачем это нужно?

1.1. В чертеже он не отображается

1.2. Как с ними работать

2. Что такое плюс, минус и желтый кружочек (при наведении курсора всплывает подсказка - верхний, нижний, номинал - чего?)

sloter (2004-11-03 15:15:37)

1.Допуски в моделях нужны для графического моделирования зазоров и натягов в сборках, определения допусков замыкающего звена.

1.1. На чертеже они отображаются, если размер перенести с модели.

1.2-2. Желтый кружок - это номинал т.е фактический размер модели равен номинальному, + - это размер с учётом верхнего отклонения, - с учётом нижнего.

Попробуй пощёлкать тот и другой варианты и померить фактический размер на модели - сразу всё поймешь!
sloter (2004-11-03 15:21:12)

У меня встречный вопрос. На размеры, задаваемые в фичерсах тоже можно наложить допуски в таблице параметров! Но как перенести такие размеры в чертёж?

sloter (2004-11-03 16:02:10)

>blackdew (2004-11-03 15:52:09)

Нужно затем, что бы не просчитывать размерные цепочки, определяя допуски замыкающего звена а измерять его фактические предельные значения при соответственно нижних или верхних отклонениях размеров(деталей), входящих в цепочку.

blackdew (2004-11-03 16:05:46)

т.е. на ВСЕХ размерах по очереди, ВСЕХ деталей, входящих в размерную цепь сначала задавать верхний предел - измерить, затем нижний - измерить. Так что ли?

 sloter (2004-11-03 16:14:23)

>blackdew (2004-11-03 16:05:46)

Да, измерить размер замыкающего звена. Можно сделать замыкающее звено адаптивным и деталь будет менять свои размеры в зав-ти от сочетания допусков других деталей!

При том что если допуска назначить полем допуска и квалитетом, то при изменении размеров они то же будут меняться, что позволит избежать многократных пересчётов.

sloter (2004-11-03 16:21:03)

Ну и ещё, на мой взгляд, нужно что бы деталировщик правильно перенёс замысел разработчика на чертёж.

blackdew (2004-11-03 16:30:23)

:) мне приходится самому этим заниматься. ("переносом")

sloter (2004-11-03 16:34:53)

Это щас у многих так, но в идеале разработчик не должен тратить своё "дорогое" рабочее время на деталировку. Это в крупных фирмах экономически не выгодно.

blackdew (2004-11-03 16:39:53)

конечно, однако действительность злая штука.

Простановка размеров
TeDii (2005-02-03 16:59:13)

Как проставить размер, допустим 2x45 - над размерной линией, а 4 фаски чтобы находилось под?

Т.е. размер в котором текст находится и над и под размерной линией. Как в том же акаде или компасе.

Вариант простановки размера, а затем отдельно добавления надписи при помощи команды текст - не подходит.

blackdew (2005-02-04 08:04:18)

а зачем тебе это надо? поищи по форуму, уже обсуждалось... по ГОСТ запись делается следующим образом: "4 фаски 2х45". а под размерную линию не "засунешь"

sdm (2005-02-04 23:06:32)

А какой номер ГОСТа?

Смотрел в ГОСТ2.307-68, но что-то не нашёл там ничего про фаски. Я в принципе не против, просто, чтобы, в случае предъявления притензий, было чем парировать.

А сколько времени тратится на «Вариант простановки размера, а затем отдельно добавления надписи при помощи команды текст» просто ужас.

TeDii (2005-02-07 17:21:39)

«по ГОСТ запись делается следующим образом: "4 фаски 2х45"»
Вот здесь я не согласен. Это по поводу отверстий можно сказать

4 отв. Ø 5

или что тоже верно:

Ø5

-------------

4 отв.

А вот по поводу фасок ГОСТ 2.307-68 говорит:

2.44 Размеры нескольких одинаковых элементов изделий, как правило, наносят один раз с указанием на полке линии-выноски количества этих элементов (черт. 52а). К сожалению рисуно привести не могу. Но там как раз начерчено 0,5x45°, а в знаменателе, т.е. под размерной линией - 3 фаски.

И это правильно.

А засунишь не засунишь, это проблема. Засунуть надо - и это недочет AUTODESKа, и решать её надо. Пока я решаю именно через команду - текст.

sdm (2005-02-07 20:45:43)

>TeDii (2005-02-07 17:21:39)

Вот, вот! И я о том же. Хотя, честно говоря, когда такие вещи доводятся до автоматизма, на них постепенно перестаешь обращать внимание.

«...и это недочет AUTODESKа...» Это тонкость ЕСКД. А Autodesk на ЕСКД, если не наплевать, то, то как минимум, всё равно :(((

На всякий случай:

когда-то тоже использовал просто текст. Но где-то на форуме видал совет, что лучше сначала создавать эскиз, привязанный к виду, а уже в нем, через "текст", писать 4 фаски и т.д. - позволяет таскать вид вместе с надписями.

Viktor2004 (2005-02-07 21:34:30)

Похоже те, кто составляет ЕСКД работают в Автокаде. И разработчики Инвентора под них подстраиваться никогда не будут. Может искать способы влияния на первых? Слишком уж жесткие ограничения.

Допуск формы – вертикально?
blackdew (2004-12-01 11:00:26)

как в I9 развернуть допуск формы поверхности вертикально?

sdm (2004-12-02 09:20:24)

а как на это смотрит ЕСКД?

blackdew (2004-12-02 09:54:41)

ЕСКД, а именно ГОСТ2.308-79 пункт 2.3 -

"Рамку располагают горизонтально. В необходимых случаях допускается вертикальное расположение рамки." Не всегда удобно горизонтальное расположение - мест много занимает.

sdm (2004-12-03 14:30:59)

Лучше б я об этом не знал, теперь тоже так хочу :(

blackdew (2004-12-06 12:37:07)

видимо, никто не знает.......

sdm (2004-12-06 13:38:47)

видимо, нельзя!

Настройки чертежного модуля AIS9 (диаметральный размер на гориз. полку)
Саша (2004-11-25 06:40:52)

Знатоки инвентора 9, помогите. Как диаметральный размер вынести на горизонтальную полку? Все настройки перепробовал - не могу найти. В семёрке точно было, а в девятке совсем запутался.

Андрей Т. (2004-11-29 14:13:50)

В шаблоне ( Template) MechMagic см.

www.mechmagic.com
www.russian.mechmagic.com
www.inventor.mechmagic.com
диаметральный размер проставляется на полке. Посмотри там и сделай аналогично.

Саша (2004-11-30 03:40:07)

Спасибо, Андрей, но я перепробовал шаблоны M.Казакова, И.Брагина, MechMagic'a и везде та же ситуация. Диаметры вынести на полку не получается. В 7 версии делалось легко, а тут какая-то заморочка.

blackdew (2004-11-30 10:37:19)

ситуация следующая: в 7-ке действительно все работает в настройках размерного стиля (где можно значками с желтыми фигурками менять направления размеров) при изменении обозначения радиусов (с полкой и без полки на чертеже все изменяется) А в девятке на чертеже при аналогичной ситуации изменяется только оформление радиуса, он ставится на полку а диаметр остается без изменений. Все остальные настройки одинаковые.:)

Саша (2004-11-30 12:47:50)

Так в том всё и дело. С радиусом - без проблем, а диаметр никак не удаётся вытащить на полку.

blackdew (2004-11-30 12:53:27)

а в 7-ке все от одной кнопки работает...

blackdew (2004-12-01 09:24:33)

И еще к этой же теме.

В 7-ке работает, а в 9-ке никаким образом не получается настроить простановку резьбовых отверстий (через спец. кнопочку в чертеже - "Hole/Thread Notes") на полочке или хотя бы горизонтально.
DimaskA (2005-02-09 14:29:47)

В девятой версии можно проставить диаметральный размер НАД горизонтальной полкой.

Формат->Редактор стилей->Размеры->Текст->На кнопке "Размер диаметра" выставить значение "Параллельно-Горизонтально"

Видимо появилось во втором сервис паке, раньше не замечал...

Vik66 (2005-02-09 16:05:09)

у меня нет второго сервис пака поэтому значения "Параллельно-Горизонтально" нет.

надо попробовать скачать сервис пак

Жуткий тормоз в пространстве листа
Aleksandr (2004-11-25 16:33:21)

Оборудование 1.6Ггц Атлон, 1Гб памяти, на винте места много, софт AIP9 Проблема такая беру iPart приделываю ему две детали в сборке и вставляю порядка 50 таких подсборок в общую сборку все подсборки с разными параметрами iPart - так вот, в модели все это крутиться без тормозов а стоит попробовать сделать пару чертежных видов -машина просто вешается, на каждый вид сборки от 2 минут и до бесконечности (снятия программы) Что это? нововведение в чертежи работы с моделью или кто знает? SP1 на 60 метров стоит может в нем собака порылась

Миха Казаков (2004-11-26 05:53:42)

Мда...странно. А вот если сделать 50 пружин, то точно никакой сервис пак не поможет.

Aleksandr (2004-11-26 07:38:11)

Уважаемый! на моем железе должна работать сборка до 1000 деталей (http://www.autodesk.ru/adsk/servlet/index?siteID=871736&id=3236516) так что причем здесь, как говорится, ПРУжины

Guseu (2004-11-26 13:05:02)

ставьте размер файла подкачки "на выбор системы", а семерка тормозила в таких случаях? А какая видяха, очень интересно, чтоб не дай Бог такую же не купить. Согласен, есть такая беда, не помешала бы там функция "отвязать от модели", как в солидвоксе...

serge (2004-11-26 13:13:57)

Не знаю почему у вас возникли такие проблемы. У меня нет 1 Гб памяти (в 2 раза меньше), но все работало. В среднем на создание вида на такой чертеж около 40 сек и около 1 минуты на создание остальных видов

serge (2004-11-26 13:22:52)

Пардон - минуту на каждый новый вид. Когда добирался до 7 вида - там уже было что-то около 3 минут. Но тут надо учесть что сборки были из шестеренок (4 детали и крепления)

Сжатая пружина на сборке должна быть в деталировке не деформированной
Миха Казаков (2004-11-22 07:02:03)

Подскажите, люди добрые, как сделать деталировку пружины, если ты её получаешь уже сжатую из модели. В ручную проставлять размеры это не тот путь сами понимаете. Прямо таки кульмонизм какой то получается.

Guseu (2004-11-22 08:20:20)

Разжать ее в модели! сделай еще два файла, сжатый и разжатый и их деталируй на одном листе, (можно конечно и create iPart сделать, но что там с ней дальше делать я не знаю)
Миха Казаков (2004-11-22 10:01:22)

Дак это блин понятно. Я то обычно просто размеры в ручную правлю. Но это же кульманизм.

Guseu (2004-11-22 11:27:32)

Тут где то обитают перцы которые книжки по Инвентору пишут, да и продавцы фигурировали, может они чаво скажут?

Вера Бокова (2004-11-22 14:30:47)

Мне кажется пружины лучше подробно не моделировать, только заморачиваться. Дорисуйте как принято, с упрощениями, в самом чертеже
Сергей (2004-11-22 14:33:02)

>Вера Бокова (2004-11-22 14:30:47)

вот это уж точно заморочка Вы себе это представляете?

sdm (2004-11-22 16:17:21)

« ...Дорисуйте как принято, с упрощениями, в самом чертеже »
да, пружинку в скетче,... это же как два пальца об асфальт :)

По-моему, это ещё больший "кульманизм".

Сергей (2004-11-22 16:22:19)

>sdm (2004-11-22 16:17:21)

в скетче можно что угодно, но ЗАЧЕМ?

sdm (2004-11-22 16:57:01)

>Сергей (2004-11-22 16:22:19)

Вообще-то, скетч иногда даже очень здорово выручает. Пожалуй, это не тот случай...

Guseu (2004-11-23 08:15:58)

Делай так:

create iPart->>вставляй параметр шага в таблицу параметров->>делай вторую строчку чтоб шаг соответствовал разжатому витку->> активизируй вторую строку в броузере (compute row)->> и будет тебе щастье!

sloter (2004-11-23 14:44:33)

На кой iPart ы делать из 2х экземпляров? Сохранить её под другим именем и поменять шаг! В сборку можно вставить обе чтоб не искать её потом, разжатую скрыть. В названии пометить какая сжатая, какая нет.

Миха Казаков (2004-11-24 05:03:29)

Слотер iPart будет похоже только один, просто в самом iPart будет всего две строчки: разжатая и сжатая.

sloter (2004-11-24 07:13:13)

Это понятно! Но параметр. ряд из 2х изделий как-то нецелесообразно делать, быстрее получится копированием, тем более что физически это всё равно 2 детали - хоть из iPart -а, хоть копированием.
Guseu (2004-11-24 08:45:35)

>Миха Казаков (2004-11-24 05:03:29) Ты прав!

>sloter (2004-11-24 07:13:13) И ты прав!

Но я за iPart

Оформление чертежа
MAXIMUS (2002-12-02 12:09:19)

МОжет кто знает можно ли в чертеже поменять выноску кружочек на полочку не пользуясь MechMaster

sdm (2004-11-19 14:50:30)

Оформление чертежа - больная тема. И по-моему неоправдано забытая. Предлагаю возродить. Давайте поделимся тем (в помощь начинающим пользователям), кто и какими способами тащит Inventor к ЕСКД.

Кто и каким способом разрешил следующие проблемы:

1. простановка конусности (неужели sketched symbols)

2. как сделать чтобы текст на выноске располагался не рядом с полкой (ISO), а на полке (JIS)... надоело постоянно переключать стандарты.

sdm (2004-11-22 13:01:55)

... неужели у всех текст на выноске по ISO? Что, это только для меня так актуально? Или у всех MechaniCS?

Vik66 (2004-11-22 13:06:35)

Лично я с начальством договорился, что делаю как могу ближе к ЕСКД. хотя у нас контора маленькая. а текст на выноске по ISO.

sdm (2004-11-22 13:37:55)

А мне по ISO ну никак нельзя. Вот и приходится каждый раз переключаться на JIS. Там с текстом на выноске порядок. Спросите почему полностью не работаю в JIS? Так там нет уклонов и конусностей. Вот так и работаем, что-то из ISO, что-то из JIS...

Vik66 (2004-11-22 14:28:39)

Ну вот в 9-м появилось что то похожее на стиль размеров в акаде. т.е. можно создать стили и переключаться между ними. хотя тоже пришлось разбираться. оказывается там теперь размеры идут одним стилем текста, а отклонения другим стилем. т.е. это надо только для того, чтоб уменьшить высоту шрифта допуска. хотя, может я еще не до конца разобрался

Stratatomster (2004-11-23 06:51:19)

Народ! Или я вопроса не понял, но даже в AI7 из кружков сделать полки - раз плюнуть - встаешь на baloon и по правой кнопке говоришь редактировать его, снимаешь галку "по стандарту" и выбираешь его на полке. Со стрелкой тоже нет проблем - выбираешь стрелку и по правой кнопке из контекстного меню - редактировать стрелку, в списке выбрать кружок залитый. Думаю, что тоже самое можно настроить и при помощи шаблона ...

Stratatomster (2004-11-23 07:00:22)

А! Понял - речь не про полки позиций, а про выноски - вы выноски делаете стандартной командой "выноска".

Я обычно для этого использую команду baloon all или baloon. вместо номера позиции или объекта вписываю текст выноски. Конечно, использую эту команду не по назначению - все ничего, но если создавать автоматом parts list - то придется "ручками" удалять из него "левые" строчки, которые на самом деле выноски =) Но выноски, где текст идет под полками не прокатывают....

Согласен с вами, что это удаление гландов через...

Надо в 9-ке все это посмотреть, к сожалению щас с собой ее нет

Сергей (2004-11-23 07:11:41)

>Stratatomster (2004-11-23 06:51:19)

конечно это можно настроить и диаметр кружочка тож...

sdm (2004-11-23 08:37:31)

>Stratatomster (2004-11-23 07:00:22)

Да..... Выноска через baloon это просто, ... ну даже и не знаю как назвать-то... Господа, что же он с нами делает-то?

Скачивайте шаблоны для чертежей по ЕСКД

Дмитрий Васильев (Maximus) (2003-03-13 03:55:09)

Для того чтобы вы не забивали мой почтовый ящик письмами с просьбами выслать шаблоны, я их разместил в инете... http://vdvas.narod.ru/formats.zip
Дмитрий Васильев (Maximus) (2003-03-13 06:55:56)

Хотя есть ли необходимость в этом? Нужные форматы можно создать ручками, стандартными средствами Inventor :)

Vik (2003-03-13 08:31:05)

Да, действительно, в таких форматах необходимости нет.

Дмитрий, не обижайтесь, но Ваши форматы не соответствуют ЕСКД (размеры рамок, шрифт). Их все равно нужно редактировать.

Дмитрий Васильев (Maximus) (2003-03-13 10:56:46)

Это не мои форматы, а форматы Inventora...в принципе на их основе можно сделать свои, и очень даже неплохие...по крайней мере они максимально приближены к действительности!

IgorV (2003-04-18 10:33:47)

А я заморочился, и сделал себе шаблон по стандарту предприятия с заполнением штампа из свойств файла. Сейчас делаю другие, еще лучше. Проблема в принципе одна - приходится на один чертеж иметь один файл, а иначе свойства разрастаются до ненаглядного состояния и пользоваться уже неудобно. И в спецификацию воткнул из свойств детали массу, материал, и т.п. - потом удобно в эксель кидать, и там с помощью меканикского шаблона дооформлять - конечно через китай, но довольно удобно и шустро при сноровке.

Геннадий aka PG (2003-04-18 10:58:24)

А у меня все форматки лежат как dwt в пространстве листа, по надобности загружаю в чертеж. Один файл- одна сборка. Штамп выполнен как блок с атрибутами.

MAXIMUS (2003-04-25 03:54:47)

Данные форматы были выдернуты из Inventor 5.3 и скажем большое спасибо ООО "Топливные системы" откуда были выдернуты остальные бланки http://www.nipinfor.spb.ru/software/inventor/format.htm
Приношу извинения, сразу ссылку не смог вспомнить откуда скачал.
P.S. Но все же я сторонник того, чтобы вы сами научились их создавать

cosmos (2005-01-20 14:09:06)

подскажите как передать idw в dwg

blackdew (2005-01-20 15:40:48)

файл -> сохранить как

и вперед...

blackdew (2005-01-20 15:45:12)

http://www.inventor.mechmagic.com/
CADastr (2005-01-20 16:47:35)

«http://www.inventor.mechmagic.com/»  Там шаблон недоделаный. Специю и ТТ прикрутит - тогда посмотрим...

brigval (2005-01-20 19:57:21)

Шаблоны по ЕСКД с программой для их заполнения. Для версий 8 и 9. Есть описание. Кому интересно: www.verzak.ru
sdm (2005-01-20 22:27:53)

>CADastr (2005-01-20 16:47:35)

«Там шаблон недоделаный. Специю и ТТ прикрутит - тогда посмотрим...»  А ты думал в сказку попал. Захотел всё и сразу. Взял бы шаблон да доделал, если так надо.

>brigval (2005-01-20 19:57:21)

В Вашем шаблоне кроме штампов я по ЕСКД больше ничего не увидел. Так что "по ЕСКД" - это громко сказано. Макрос довольно-таки не плохой. Долго его юзал пока свой не забацал:)

blackdew (2005-01-21 22:05:19)

на самом деле такая фигня извините за выражение как форматки, а и то ничего толкового нет кажный на своих крутится....(

brigval (2005-01-22 10:14:43)

>sdm (2005-01-20 22:27:53)

Я и имел ввиду рамки с осн. надписями. И шаблонами их назвал по инерции. А "по ЕСКД" сказано нормально. Так они сделаны по ЕСКД. На разных предприятиях, правда, положения ЕСКД трактуют по своему. А интересно, что, по Вашему, в них должно быть по ЕСКД?

sdm (2005-01-23 20:10:53)

>brigval (2005-01-22 10:14:43)

По-моему, очень больная тема. Т.к. считаю, что в настоящее время *.idw шаблон не может быть настоен под ЕСКД вообще! Т.е. то был камень не в Ваш огород (прошу прощения если это было воспринято именно так), а больше в огород Autodesk. Ну не вшит наш стандарт в AI и всё тут. И, видимо ничего с этим не поделать. А имеющихся настроек (при создании нового или изменении одного из встроенных стандартов) весьма недостаточно.

НО! Несмотря ни на что, лично мне, чертить вручную (ACAD, Kompas) всё равно дольше, чем пытаться оформить чертеж, полученный в AI, по ЕСКД, хоть и через сами знаете что... Но это уже тонкости.

Центровые линии

Stas (2004-12-13 13:59:25)

Есть деталь, которая представляет из себя трубу с просверленным поперек отверстием. На чертеже необходимо указать расстояние от края трубы до оси этого отверстия. Следовательно надо на разрезе нанести осевую для поперечного отверстия. Ничего не выходит, т.к. при формировании разреза Инвентор честно строит пересечение двух цилиндров виде дуги и вместо центровой линии наносится перекрестие (как центр этой дуги). А как нанести именно центровую линию? Пробовал удалять вертикальную черточку с креста и укорачивать горизонтальную, но на это Инвентор ругается. Пока рисую риску в режиме эскиза, а размер ставлю ручками.

blackdew (2004-12-14 08:14:11)

так ты проставь не точку-центр, а биссектрису между двумя прямыми (краями отверстия)

Спецификация (проблемка)
Stas (2004-12-13 13:54:31)

Создал спецификацию, но вставить в отдельный лист не получается. Вставляется только в лист, на котором деталь, по которой создана спецификация. Можно ли сделать так, чтобы спецификация была на отдельном листе как и положено, и если да, то как?

drg (2004-12-13 20:05:09)

new sheet, a4, basic view, parts list, delete view.

vogel (2004-12-13 22:10:38)

Можно так:

new sheet, спецификация, в дереве построения выбрать основной вид с другого листа.

Stas (2004-12-17 13:11:52)

Сделал - все ОК. Но проблемы с самой структурой спецификации. Сделал настройки по книге Вербового - она конечно более менее похожа на гост, но не очень. А можно ли сделать совсем по ГОСТ?

P.S. Для некоторых надписей приходится добавлять строки в таблицу вручную. Бывает ошибаюсь и строку надо удалить, а как это сделать не знаю - приходится переделывать все сначала.

Антикульманист (2004-12-17 16:41:47)

Удалить строку? Да в лёгкую...если строку создал ты, то выделяешь нужную строку (клик в самой левой ячейке строки), потом клик правой кнопкой, там есть Remove Custom Part. Строку которую сделал сам инвентор удалить нельзя, но можно её сделать невидимой, операция такая же, как с удалением строки только нодо выбрать Visible. А ещё строки можно буксировать по списку, выделяешь строку, и пока она выделенная, прижимаешь левую кнупку мышы на самой левой ячейки строки, и буксируешь куда надо.

 Stas (2004-12-21 13:59:28)

Еще обнаружилась проблема - не всегда можно в чертеже подцепить выноску с номером детали к нужной детали, т.к. она просто не выделяется, когда водишь инструментом Balloone по листу. Как это решит?

Антикульманист (2004-12-22 07:36:12)

Хмм... знаешь Стас, вообще балун цепляется к кромкам деталей (основные линии на чертеже), если этого нет, то это глюк

blackdew (2004-12-22 07:45:04)

>Антикульманист (2004-12-22 07:36:12) полностью согласен у меня все работает (АИ9) цепляйся к кромкам а потом перетаскивай стрелку на свободное место детали - стрелка заменится на точку автоматически и все будет ОК.

 Стас (2004-12-24 13:45:23)

Да к в том и проблема, что не всегда цепляется. Посмотри мой топик "простановка размеровна сечении". Это видно проблема того-же рода.

blackdew (2004-12-24 15:53:38)

>Стас (2004-12-24 13:45:23)

с сечением действительно проблема, а с позициями у меня такого не наблюдалось.

Как создать спецификацию по ГОСТу?
Roman (2004-09-08 11:51:58)

Народ кто-то имеет програмку под Invertor с ГОСтовской спецификацией? Или знает как ее сделать?

Андрей Серавкин (2004-09-08 11:57:54)

>Roman (2004-09-08 11:51:58)

программа называется MechaniCS. На территории Украины ее поставляет компания Аркада (http://www.arcada.com.ua/)

Юрий Затоненко (2004-09-08 11:58:17)

ГОСТовскую спецификацию в Inventor создает MechaniCS.

Roman (2004-09-08 17:30:31)

Пробовал ничего но не то. В Inventor есть сборка и там же в bill of material детали + их количество, вот если б это можно было быстро вытянуть!

Roman (2004-09-08 17:33:36)

Я имею ввиду вкинуть в какой-то шаблон!

Андрей Серавкин (2004-09-09 08:23:44)

Т.е. без создания чертежа?

Казак (2004-09-09 13:52:41)

Экспортируюте из инвенторовской спецификации в exel или ещё куда-нибудь и делайте там чё хотите

sloter (2004-09-16 07:16:47)

А что может означать сообщение " Coldn't set value -- Exception: Элемент не обнаружен в данном семействе" при попытке экспортировать part list в exel? В результате экспортируется только шапка part list-а. Вернее в стандартных шаблонах экспортируется. Но я пытаюсь использовать шаблон с сайта inventor.com.ru с форматками, и там такое вот! Мож где чего пощёлкать можно?

blackdew (2004-09-16 08:07:12)

У меня же проблема в том, что при создании спецификации в чертеже некоторые детали непонятно почему в нее (спецификацию) не включаются, а некоторые указываются по два или даже три раза. Полный бардак.

sloter (2004-09-24 15:07:18)

>sloter (2004-09-16 07:16:47)

С этим разобрался - экспортируется из модели сборки (а не из чертежа) нормально Bill off Materials, но к сожалению без использования шаблона спецификации! Ещё бы шаблон привязать!

Как нарисовать коническую резьбу?

Сергей (2004-11-19 07:58:22)

Как нарисовать трубную коническую и дюймовую конические (ГОСТ 6111-52) резьбы, с соблюдением геометрии (угла) резьбы. Я рисую с помощью IFeature, но может быть можно обойтись стандартными командами.

 Сергей (2004-11-19 08:05:17)

а ты не мог бы скинуть свои IFeature на сайт www.inventor.mechmagic.com

Сергей (2004-11-19 15:40:45)

Как это сделать?

sdm (2004-11-19 15:43:18)

подробная инструкция:

http://www.inventor.mechmagic.com/download.htm

Дюймовые резьбы

Re:] Стас (2004-11-16 18:28:13)

В детали надо нарезать дюймовую резьбу. Все остальные размеры метрические.

Как это сделать?

P.S. Пробовал создать свою резьбу в файле Tread.xls - получилось, но это ж не метод (резьбу сделал как метрическую просто нужного диаметра).

David (2004-11-16 20:07:57)

Здраствуйте Стас.

В "Sketch" маркером обозначить центр отверстия.

Зайти в "Hole"-выйдет меню.

Обозначить центр отверстия-активизируется меню.

Затем Tapped-Thread Tupe-выбрать дюймовую резьбу,

проставить глубину.

Size-выбрать номинал и "Pitch".

Option-Flat или Angle.

OK
Буду рад, если помог.

Сергей (2004-11-17 07:02:06)

что значит выбрать номинал? и Pitch?

David (2004-11-18 01:20:21)

Это значит, что нужно выбрать резьбу (1/4,1/8 и т.д.)

Сергей (2004-11-18 07:13:57)

у меня при выборе дюймовой резьбы в окошке, где необходимо выбирать размер - цифры типа 0,125, 0,138, ... 1,0625 и т.п.

Сергей (2004-11-18 07:17:01)

а в окошке шага - вообще какие-то непонятки например для размера 0,125 (5-40UNC и 5-44UNC), а для 0,25 (от 1/4-20UNC до 1/4-56UNC). Что это такое?

David (2004-11-18 11:05:47)

Резьбы с крупным шагом обычные(дюймовые, Витворта)

1/4-20---это: 1/4"-наружный диаметр резьбы в дюймах,

20-число ниток на дюйм, 0,25-шаг резьбы.

По трубным резьбам смотри Справочник конструктора-машиностроителя Анурьева. Думаю разберешься. И вообще нужно под рукой иметь старые справочники - легче жить.

Сергей (2004-11-18 11:10:05)

они всегда под рукой

просто немного не понял

David (2004-11-18 17:03:39)

Извини -немного напутал, отвечал по памяти.

стандарт Америки

0,25-диаметр резьбы в дюймах.

UN-резьба с плоской впадиной.

UNR-с радиусной.

UNC-резьба с крупным шагом

UNF-с мелким

UNFF-с особо мелким

Пример:

1/4-20UNC-2A или 0,250-20UNC-2A

где 2А-класс точности

Англия

BSW-резьба с крупным шагом

BSF-с мелким шагом

Извини за краткость. Успехов

Сергей (2004-11-19 07:58:17)

т.е как я понял если я выбираю 0,125 то должна быть резьба 1/8 - внутренний диаметр должен быть 8,766 мм, а он при измерении равен 2,487 мм. что-то не сходится?

David (2004-11-19 12:12:14)

Я уже писал-есть трубные резьбы(pipe thread) и резьбы Витвордаю. Диаметр 8,566(по Анурьеву) относится к трубным резьбам, а 2,487-к Витворда (наружный диаметр равен 3,175мм).

Кто-нибудь знает как кириллический ГОСТовый шрифт подключить?
в окне редактирования текста, когда переключаешься на русскую раскладку, шрифт перескакивает в ариал... собственно и всё... шрифт подключенный - gost_a, братья по разуму! выручайте!
sdm (2004-11-19 10:38:44)

Вся проблема в том, что разработчики шрифта (компания ASCON), во внутренних настройках (шрифта) не подключили поддержку кирилицы (только латиница).

Я сам с этим парился не одну неделю, т.к. наш норм. контр. не приемлил ничего, кроме шрифта по ГОСТ. Как же я бесился, когда при переключении раскладки клав-ы, при редактировании текста выскакивал ARIAL.

Пришлось "вскрыть" GOST_A и вручную включить кирилицу (до чего тоже дошёл не сразу). Сейчас всё отлично! Хочешь вышлю на e-mail. Только я сейчас на работе, а он дома.

Guseu (2004-11-19 10:51:58)

Как вскрыть?

sdm (2004-11-19 11:04:33)

>Guseu (2004-11-19 10:51:58)

Есть специальная программа (по памяти) "Font creator program". Предназначена она для создания (редактирования) шрифтов. С её помощью я "вскрыл" GOST_A.ttf, перекопал кучу внутренних настроек (еще и english версия), и методом научного тыка отыскал причину вражды шрифта с Inventor'ом.

Из другой конференции (про ACad) – иногда шрифты надо устанавливать не в Win, но в АCad. Иногда достаточно, чтобы шрифт был в той же папке, что чертёж. (Полезно для чужих экзотических чертежей, пришедших с другого компьютера).
Guseu (2004-11-22 06:26:09)

Спасибо Друг Дмитрий!

Вот это я понимаю помог так помог!

sdm (2005-02-01 08:16:03)

>CADastr (2005-01-31 11:21:45)
 «От MechaniCS 4.5 :-) шрифт нормальный.»
Лишняя реклама CS. Присланый тобой файл - чистый ASCON, версия 1.4.

CADastr (2005-02-01 09:37:49)

??? CS 5.0

sdm (2005-02-02 22:13:01)

Огромное спасибо за файл. Сразу не разобрался что к чему. Забираю назад несправедливые слова, сказанные в адрес CS.
gost_a.ttf Consistent Software version 5.0 (!!!)

p.s.При открытии файла автоматически подгружался установленный gost_a от ASCON, отсюда и неразбериха.

Владимир (2005-02-03 09:08:30)

Господа CADastr, sdm если не жалко поделитесь gost_a.ttf Consistent Software version 5.0 на мыло.

CADastr (2005-02-03 09:34:24)

>Владимир (2005-02-03 09:08:30) Шрифты по ГОСТ 2.304-81 http://it.mzarsenal.spb.ru/files/fonts.exe
Как оставить крепеж нерассеченным на Break Out View?

JustUser (2004-02-26 11:12:45)

Если крепеж лежит в плоскости разреза, то его неминуемо рассекает... Можно болт скрыть через дерево Show Contents/Visibility, но Section - хоть checked хоть not - не влияет :( проверял на нескольких чертежах...

Виноградов Андрей (2004-03-01 11:15:58)

Установите NO section на базовом виде, тогда в ортогональном сечении все будет правильно

dmitro.on (2004-11-15 00:48:27)

А где в базовом виде есть пункт меню section (в Inv 7)?

sdm (2004-11-15 13:00:18)

>JustUser (2004-02-26 11:12:45)

Значит так, если я всё правильно понял и Ваша проблема аналогична этой. «Как отключить сечение детали на местном разрезе?» (http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=12484gM)

..., то ответ - никак (в AI7). В AI9, вроде как, можно - не проверял.

sloter (2004-11-15 13:33:32)

В 8й не убирается рассечение на вырыве! :(

Как отключить сечение детали на местном разрезе?
sdm (2004-10-04 08:48:02)

Создаю сборку из двух деталей. Создаю местный разрез. Нужно чтобы одна из деталей оставалась нерассеченной. Если отключить Section для одной из деталей и построить просто Разрез - все нормально. Но мне надо именно Местный Разрез. Можно ли этого добиться, если да, то как?

vogel (2004-10-04 20:48:15)

Строишь эскиз местного разреза. Вышел из эскиза. Режим выбора - деталь. Местный вырез. Сквозь деталь. Выбрал деталь.

sdm (2004-10-06 10:07:26)

Построил эскиз, привязанный к виду, создаю местный разрез, через деталь, указал деталь, и что?

Если до этого секлись обе детали, то предложенным выше способом не сечется вообще ни одна. А надо очень. Помогите продвинутые юзеры!

HITMAN (2004-10-15 18:39:35)

В дереве конструирования, щелчок правой клавишей мыши на детали, в меню убираешь галочку разрез. Оп-ля.

blackdew (2004-10-16 07:07:04)

«Сквозь деталь. Выбрал деталь.» Как выбрать деталь? Не получается :)

>HITMAN (2004-10-15 18:39:35)

«Оп-ля.» Сам-то хоть пробовал. (В местном вырезе) Не получается :) Хотя, у тебя какой Inventor? в семерке точно не получается.

vogel (2004-10-17 11:46:36)

Местный вырез. Меню местного выреза: "Выбрать вид. Выбрать контур (сплайн). До точки/ до контура/сквозь деталь." Выбираем - сквозь деталь. Выбираем деталь.

vogel (2004-10-17 11:46:58)

И на 6-м и на 8-м.

blackdew (2004-10-18 07:22:29)

пробовал ничего...

vogel (2004-10-18 08:51:41)

>blackdew (2004-10-18 07:22:29)

Ну как же это..... :-)))

Я пробовал - у меня выходит.

Сходи по ссылке:

http://www.hydroconstruction.narod.ru/break.gif
blackdew (2004-10-18 10:48:00)

я так делаю и у меня разрезается только указанная деталь, причем насквозь (совсем)...

vogel (2004-10-18 12:19:27)

Ну-у! А речь вначале шла о сборке из двух деталей как раз -)))

blackdew (2004-10-18 13:06:11)

Но у тебя, по ссылке, ведь не две детали :)

sdm (2004-10-18 13:16:30)

>blackdew (2004-10-18 10:48:00)

аналогично!

указываю деталь, которая в разрезе должна остаться целой, жму ОК, --> одна деталь целая (допустим вал), но другая (втулка) "прорезана" НАСКВОЗЬ. Если указать в меню втулку - не происходит вообще ничего. В этом и проблема :(

>vogel (2004-10-18 12:19:27)

делаю все по пунктам. AI 7 Series. plz help
blackdew (2004-10-18 13:55:54)

>sdm (2004-10-18 13:16:30)солидарен

vogel (2004-10-18 15:08:12)

В случае с валом и втулкой я бы поступил одним из следующих способов:

1) Обычный разрез с нерассеченным валом.

2) Местный вырез до осевой. Потом скрыть штриховку вала и убрать визабилити лишних линий и кривых. Дорисовать следы ступеней вала (если надо).

http://www.hydroconstruction.narod.ru/break2.gif

http://www.hydroconstruction.narod.ru/break3.gif
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blackdew (2004-10-18 15:25:32)

ну это-то и ежу понятно, вопрос не об этом был :))

а как это сделать "одним" действием и с более сложным элементом.

sdm (2004-10-18 15:53:51)

>vogel (2004-10-18 15:08:12)

"Местный вырез до осевой. Потом скрыть штриховку вала и убрать визабилити лишних линий и кривых. Дорисовать следы ступеней вала (если надо)."

???

а как же способ с помощью "через деталь"? Стоит продолжать мучаться, пытаясь добиться результата? Просто, если я что-то делаю неправильно и поэтому не получается - это одно. Буду продолжать разбираться. А кто может - прошу помочь. Но если AI не позволяет этого сделать вообще никакими способами, то это уже совсем другое.

sdm (2004-10-18 15:55:19)

способ со скрытием штриховки не в счёт.

vogel (2004-10-18 18:29:03)

Через деталь - только 1 вариант - убирает всю выбранную деталь в границах скетча. Если с самого начала пустил по ложному следу прошу меня простить. Но, задаваясь тем что «Создаю сборку из двух деталей. Создаю местный разрез. Нужно чтобы одна из деталей оставалась нерассеченной... мне надо именно Местный Разрез» можно было предположить что подойдет и "через деталь".

sdm (2004-10-18 21:34:35)

Интересно, данный вид break3.gif создан с помощью скрытия штриховки или нет. Такой вариант меня бы устроил вполне, но как этого добиться? Видимо в седьмой версии никак, или я не прав?

>vogel (2004-10-18 18:29:03)

прошу прощения, если не достаточно точно сформулировал вопрос. Вторая деталь, конечно, должна быть заштрихована, прям как на break3.gif

vogel (2004-10-19 10:41:08)

>sdm (2004-10-18 21:34:35)

Да! В файле брейк3 я просто скрыл штриховку и скрыл ненужные линии. При необходимости дорисуй след(ы) ступеней вала. При этом местный разрез я делал "до отверстия".

vogel (2004-10-19 10:44:35)

В седьмой реально! Навел на штиховку – визабилити. Навел на лишнии линии - визабилити.

blackdew (2004-10-19 10:49:01)

Получается..это единственный способ. (на простых деталях)

sdm (2004-10-19 14:27:29)

В том то и дело, что не единственный. После бесчисленного числа попыток, в один прекрасный момент, удалось (!!!) используя местный разрез отключить сечение одной из деталей (не скрытием штриховки). Радости не было предела, но длилась она не долго, т.к. то был перевый и единственный раз (надеюсь не последний). Сколько после этого ни пробовал, больше не получается. От этого и грустно.

Сейчас я уже думаю не было ли то, чего я так добивался, какой нибудь внутренней ошибкой Inventor'а, и он сам "отключил" сечение по ошибке. Кому интересно могу выслать архив с тем проектом (500 kb), благо получив "правильный" разрез я его тутже сохранил.

Юрий Затоненко (2004-10-19 14:52:45)

Седьмая версия Инвентора имеет интересную особенность - разрез детали необходимо убирать либо ставить на родительском по отношению к разрезу виде. Это обстоятельство вносит определенную неясность. В девятой версии галочка Разрез снимается именно на том виде-разрезе, на котором, собственно, мы этот разрез видеть не хотим.

blackdew (2004-10-19 15:02:41)

Это понятно. Изначальный вопрос не о том.

Юрий Затоненко (2004-10-19 15:13:19)

Я к тому, что в девятке у меня все получается.

sdm (2004-10-19 15:32:04)

Так у меня и в семерке получилось, зачит можно ???

Юрий Затоненко (2004-10-19 15:38:30)

>sdm (2004-10-19 15:32:04)

Пришлите мне чертеж, например, в Автокаде, того, что в итоге должно получиться. Возможно, я вас неправильно понимаю. Попробую сделать в семерке.

Штриховка

Клерик (2004-11-01 17:58:32)

Инвентор 9 + МКС 4.5 - две детали, ось в планке в отверстии - режу на чертеже - штриховка в одну сторону у двух соприкасающихся детали, хотя должны быть в разные стороны. Кто виноват и что делать?

Андрей Серавкин (2004-11-01 18:02:25)

MechaniCS не вмешивается в процессы формирования разрезов и штриховок - так что все дело в Inventor. Штриховка редактируется по правой кнопке мыши - измените угол вручную.

Клерик (2004-11-01 18:06:03)

вручную понятно. непонятно что за глюк. Версия не ломанная, а триальная...

Как скрыть стрелку на размерной линии? И простановка знака диаметра.
Ирина (2004-10-31 13:44:26)

В AutoCad можно скрыть одну из стрелок на размерной линии? Есть ли такая функция в Autodesk Inventor-6?

Нина (2004-11-03 12:37:11)

Подвести курсор к стрелке, щелкнуть 2 раза левой клавишей мышки по зеленой точке у основания стрелки, и в табличке выбрать вид стрелки "None", если надо скрыть линию, то наводишь курсор на линию и в контекстном меню выбираешь "Hide ext. line"

sloter (2004-11-04 16:14:21)

Для установки размера на диаметр при совмещённом виде и разрезе есть другая забавная фишка - только щас, дошло как её правильно пользоваться! Берёшь половинку диаметра и в конт. меню выбираешь linear diameter!

Владимир Алексеевич (2004-11-04 16:45:00)

Насчет фишек:

Если на круглой детали (фланец) проставляешь диаметральные размеры - знак диаметра есть. Но это от невидимых линий! (не положено)

Если эта же деталь, но разрезанная по оси - знак диаметра пропадает. Это не "по нашему".

Я на виде сбоку (не разрезанном) проставляю размеры, а потом этот же вид режу местным вырывом как хочу, но по оси. Проставленные размеры остаются без изменений!

Может кому это надо?

sloter (2004-11-04 17:33:19)

>Владимир Алексеевич (2004-11-04 16:45:00)

Вы наверно имели ввиду что на разрезе не цепляет проекцию диаметра на плоскость, т.к она получается разорванной разрезом. Для фланца это только наружный диаметр, т.к. внутренние канавки диаметром и на виде не зацепишь - значок ставить вручную. Я правильно понял?

Как на выноске отобразить несколько значений одной детали?

Andrey (2004-11-09 18:22:24)

Нужно чтобы выноска (Balloon) отображала два поля, порядковый номер и номер чертежа. По умолчанию отображается только одно поле.

Юрий Затоненко (2004-11-10 10:42:05)

Чтобы присоединить обозначение еще одной позиции, необходимо выбрать проставленную позицию-выноску, в контекстном меню выбрать Attach Balloon и указать компонент (например, если вы ставите позицию-выноску к болтовому соединению, и первоначально у вас проставлена выноска к болту, то необходимо будет указать шайбу и гайку). Чтобы добавить информацию к номеру позиции, необходимо выбрать в контекстном меню Edit Balloon и ввести то, что вы хотите, в поле Override появившегося диалогового окна.

Andrey (2004-11-10 13:04:39)

Мне не нужно присоединять обозначение еще одной детали. Мне нужно чтоб на выноске было указано два параметра одной детали. Её порядковый номер в спецификации и номер чертежа. Хочу получить выноску такого типа 1-ХХХ.ХХХ где 1-порядковый номер, а ХХХ.ХХХ - номер чертежа. Хочется, чтоб эта операция была автоматизирована. А в Edit Balloon я редактирую эту надпись, но для этого мне перед глазами надо иметь еще и спецификацию.

В mechanical desktop такое возможно, но хочется перейти на инвентор.

sloter (2004-11-10 13:33:44)

>Andrey (2004-11-10 13:04:39)

Хотя такое отображение представляется довольно удобным, но в ЕСКД, насколько я знаю, такой формы не предусмотрено. В MDT наверно это предусмотрено для стандарта, отличного от ЕСКД?

Vik66 (2004-11-10 14:13:10)

такую вещь сделать можно. если вам ЕСКД не указ, тогда: Формат->Стандарты -> Номера позиций. а вот тут меняете кнопочку с подчеркиванием позиции на кнопочку без подчеркивания. вылетает окошко - Выбор граф для таблицы составных частей. В правой половинке окошка оставляете два параметра - Поз. и Обозначение. и все.......
Andrey (2004-11-11 11:54:31)

Vik66 Огромное Вам спасибо, это почти то что мне было нужно

Как сделать одну из деталей прозрачной?

blackdew (2004-11-03 16:32:31)

Возможно ли в чертеже сделать одну из деталей прозрачной? Допустим, она не входит в механизм, а проверяется на нем и нужны только ее габаритные размеры пунктирными линиями.

sloter (2004-11-03 17:00:48)

Единственное, что приходит в голову - это вызвать свойства этой детали на чертеже и изменить тип и толщину ее линий, ненужные линии скрыть. Одну деталь прозрачной похоже не сделать. Можно показать все невидимые линии на виде и потом вручную прятать все ненужные (ге&рой порядочный)!

Владимир Алексеевич (2004-11-03 17:41:26)

Этот прием уже был на конференции. Я его использую.

1. Выделяете необходимую деталь.

2. Правая кнопка - Свойства (Propertis)

3. Закладка Occurrence.

4. Ставите галочку на Referense.

Деталь становится прозрачной. На чертеже она выглядит пунктирной линией, но уж больно "жирно". Успехов.

sloter (2004-11-04 07:02:55)

>Владимир Алексеевич (2004-11-03 17:41:26)

Корявенько немного получается - части линий пропадают :(

blackdew (2004-11-04 07:09:53)

Да, действительно, линии слишком толстоваты, надо, наверное, в настройках покопаться.

Спасибо за помощь.

blackdew (2004-11-04 07:13:40)

Надо в чертеже зайти в "формат". Далее "стандарты" и поменять толщину линии "Phantom lines" и все будет ОК. Также можно поменять и сам тип линии.

Изометрия на чертеже
Александр (2004-09-24 16:13:46)

Скажите пожалуйста, возможно ли на сборочном чертеже на изометрии отключить видимость некоторых деталей. А именно: делаю шкаф, дверцы закрыты, хочу показать внутренности шкафа, для этого мне нужно сделать невидимыми дверцы. В самой сборке не проблем, но в чертеже....

Наталья (2004-09-24 17:00:44)

При создании вида (у Вас - изометрического) в диалоговом окне "Вид чертежа" в опции "стиль" можно установить режим показа "С невидимыми линиями". Тогда на изометрическом виде будут видны внутренности. Правда дверцы шкафа тоже будут видны...
Karin (2004-09-24 17:48:28)

В дереве на изометрическом виде кликаете правой клавишей мыши, и из контекстного меню выбираете "Показать содержимое". Раскрываете появившийся у вида плюсик, и раскрываете плюсик у сборки. Щелкаете правой клавишей мыши на детали, которую необходимо скрыть, и в контекстном меню снимаете галочку "Видимость".

vogel (2004-09-24 21:08:13)

>Александр (2004-09-24 16:13:46)

Еще проще способ=>

Из режимов выбора выбираешь "деталь" (в основном меню)

Кликаешь на своей дверце правой кнопкой.

Отключаешь визабилити.

Что может быть проще.

Александр (2004-09-27 09:22:52)

Спасибо всем! Очень помогло

Как в параметры чертежа поместить размеры d0 d1...
Aleksandr (2004-10-08 08:31:24)

сейчас работаю со стандартным профилем CONSTA ЕВРОШОП и нет необходимости выпускать чертеж достаточно спецификации. Замучался вручную ее заполнять название профиля и длина, как создать параметр который в спецификации отображал бы значение Extrude, или d0, d1 и т.д.
Andrej T. (2004-10-08 09:23:19)

В чертеж, на спецификацию в соответствующеее поле вставляешь ТЕКСТ. В последнем есть возможность выводить d0, d1 и т.д.(удобней выводить параметры пользователя). Запоминаешь чертеж как шаблон и используешь его для черчения подобных детелей.

З.Ы. Спецификация оформляется как эскиз.

Andrej T. (2004-10-08 09:54:34)

А вообще тема обсуждалась на конфе, посмотри архив. Может быть те решения тебе больше понравятся.
Местные равзрезы

asa (2005-01-25 17:49:25)

Уважаемые знатоки! Может кто подскажет, способен ли АИ9 делать местные разрезы при оформлении чертежа?

RAVEN (2005-01-25 18:59:49)

Операция называется вырез. Щелкаешь на нужном виде, после того как в дереве он подсветится темным. щелкаешь на эскиз (или скетч) рисуеш замкнутый сплайн в нужном месте, выходишь из эскиза. после этого "местный вырез" ну в принципе и всё

Антикульманист (2005-01-26 05:02:59)

Это даже в видороликах есть :)

sdm (2005-01-26 08:18:39)

«...выходишь из эскиза. после этого "местный вырез" ну в принципе и всё» В 7-й версии я всегда, после всего перечисленного, создаю ещё один эскиз (вертикальный отрезок, через начало координат на проекционном виде) для определения глубины местного разреза. Хотя, может в 9-ке это уже лишнее.

asa (2005-01-26 09:41:03)

>RAVEN (2005-01-25 18:59:49)

Не понел я, как эскиз сделать. Через Drart View? Я в нем рисую замкнутый сплайн, но восле вызова Break out View и указания вида прога выдает вообщение: the view does not contain a sketch whith a closed profile.

RAVEN (2005-01-26 16:18:51)

Правильно, он и будет выдавать это сообщение, если замкнутый скетч, который ты делал поверх вида не привязан непосредственно к нужному тебе виду. Специально для этого я указывал пункт, что обязательно в дереве нужный вид должен быть выделен темным цветом, обычно это происходит при щелчке мышкой на границе нужного вида, а после этого уже обычным скетчем. (не эскизным видом!!!) если все сделать правильно, то сделанный скетч в дереве потом будет отображаться в составе нужного тебе вида.
asa (2005-01-27 16:31:51)

>RAVEN (2005-01-26 16:18:51) Спасибо, уже разобрался.

Стас (2005-01-28 15:30:23)

На виде делаю местный разрез, а на нем детальный вид. На нем хочу сделать снова местный разрез - и ничего не выходит.

RAVEN (2005-01-28 17:42:56)

На детальном виде разрез не получится, поскольку детальный вид, не проекция, инвентор его просто отрисовывает.

Подводные камни (How-to?)
Как не рассекать часть деталей в "Quarter Section View"?

La-Xandre (2005-01-12 13:23:23)

В режиме сборки (Assembly) для удобства просмотра есть возможность "вырезать" 1/4, 1/2, 3/4 изделия, применив на панели инструментов команду "Quarter Section View". Есть ли возможность исключить из такого разрезания часть деталей (длинные валы, двигатели, крепёж, самую внутреннюю деталь и т.д.)? Кто-нибудь в курсе, как это сделать?

sdm (2005-01-12 13:52:53)

В своё время, тоже очень так хотел. Искал, искал и не нашёл. Режет упёртый Inventor всё подряд. Видимо эта фича действительно, как ты сказал для "удобства просмотра". Потому как в чертеже вырез 1/4 (и т.д.) не отображается, а жаль.
Dmitry (2005-01-12 15:00:51)

В AI 9PRO это делается так: Tools-Application Options- закладка Assembley убрать галку Section All Parts. AI не будет резать детали вставленные из Library (крепеж, подшипники и т.п.). Всё вышеописанное работает только в пространстве модели.
La-Xandre (2005-01-13 15:17:43)

>Dmitry (2005-01-13 12:31:10) Спасибо! Попробую воспользоваться. Хотя логичнее было бы каждой детали в сборке дать возможность отображаться рассеченной или нерассеченной - навроде свойства Visibility. Почему нет? (Риторический вопрос к AutoDesk). Да ещё бы вдобавок и в "пространстве листа".

Андрей Серавкин (2005-01-13 15:28:16)

Начиная с 9-й версии открываем при открытом файле компонента Tools\Document Settings и на закладке Modeling отключаем опцию Allow sectioning through part. После вставки в сборку данная деталь не будет рассекаться в сборке и по умолчанию не будет сечься в чертеже. Так что вопрос совсем не риторический :-).

La-Xandre (2005-01-14 08:49:09)

>Андрей Серавкин (2005-01-13 15:28:16). Спасибо! Уже ближе. Но, согласитесь, каждый раз переопределять это свойство сборки, переделывая деталь, не совсем удобно. А вот иметь его под рукой (простите, повторюсь, - навроде свойства Visibility) было бы приятно. А если в сборке несколько одинаковых деталей, одну из которых рассекать не хочется, то ситуация - тупиковая?

Из темы: Inventor vs SolidWorks/SolidEdge
…Мои товарищи резали все, никто не знал как этого избежать. В SolidWorks после проведения линии разреза на виде сразу же появляется окошко, где предлагается оставить необходимые детали неразрезанными, они просто выбираются курсором на виде. Help Inventor'a мне не помог, нашел именно на ощупь: надо в дереве чертежа выбрать вид, после нажатия правой кнопки выбрать опцию "показать содержание", появляется дерево сборки, там надо выбрать деталь, нажать правую кнопку и в появившемся окошке погасить опцию "разрезать".

Пропали все надписи на чертеже

Стас (2005-01-31 15:14:33)

Перенес чертежи со своей машины на другую - а надписей на чертежах нет. Правда тут я их смотрю не самим Инвентором, а вьювером. При печати надписи выводятся, хотя не всегда. Видимо что-то со шрифтами. Как исправить?

CADastr (2005-01-31 16:37:11)

Внедряй шрифты при печати - embed
Поставь все использованные шрифты на машину.

Используй только 1 шрифт, например GOST_A
Округление значений размеров
RAVEN (2005-01-08 20:08:06)

как не перибивая размеры в ручную округлять в чертеже значения размеров скажем до 5 или 10 и т.п. (в Автокаде это без проблем, а в инвенторе это не предусмотренно по моему вообще)

Тютюнников (2005-01-08 21:39:41)

>RAVEN (2005-01-08 20:08:06)

если я правильно понял проблему-

в 9 версии надо зайти в меню Format->Styles Editor

затем в левой части открывшегося окна , выбрать в разделе Dimention активный стандарт, напримет Default-ESKD, а в правой панели, на закладке Units-Linear установить формат вывода -Precition, по умолчанию там стоит 0.12- поменять на 0. после этого нажать Save вверхней части и Done в нижней левой.

И все:)) в Инвенторе есть все, а если чего нет- сделаем!

www.inventor.mechmagic.com
RAVEN (2005-01-08 23:42:15)

Нет Игорь, я имел ввиду немножко не это.

если 0,12 я поменяю на 0 он просто станет писать мне 149 вместо скажем 149.048, а мне очень часто нужно, грубо говоря 150, 155, 160 - в автокаде это делается очень просто.

Большинство рабочих на заводе не то, что чертежи читать, многие вообще читать не умеют, а при резке скажем того же двутавра кислородом, какие бы размеры ты не выставил, получишь что угодно но не 149, а строгать потом конец балки не станет никто. Цифирь же вроде 149 у них вызывает такую панику, что они начинают бегать ко мне с промежутком в 6-7 минут, вместо того чтобы просто брать и работать. Так-что практическое применение округлению размеров на практике именно в моей ситуации имеет значение колоссальное.

Тютюнников (2005-01-09 08:23:37)

>RAVEN (2005-01-08 23:42:15)

а как Вы это делаете в Автокаде? меняете на текст?

RAVEN (2005-01-09 10:09:20)

Нет, у меня в локализованной русской версии 2005 автокада в размерных стилях на вкладке основные единицы есть такая опция как округление где можно напрямую указать скажем округление до 0,05; 5; 10; 12; 15 и т.п.

можно также выделив размеры чере панель свойств выставить нужное округление.

vogel (2005-01-09 12:03:23)

>RAVEN (2005-01-08 23:42:15)

Я еще с института приучил преподов, а потом и работяг на фирме, что если у меня стоит размер 149 мм -- это такая задумка и это значение не обсуждается. Если работают резаком -- все равно размер 150 не получится, так же как и 149. А у меня на чертеже размерные цепочки должны сходиться чтобы потом ко мне притензий не было. Согласись, сложно нарисовать сборку (достаточно крупную) чтобы все детали были с размерами кратными 5. Не надо подстраиваться под работяг..... да нет, надо конечно, но не до такой степени.

RAVEN (2005-01-09 14:50:35)

В этом я с тобой согласен полностью, но с другой стороны меня с очень сильной натяжкой можно назвать механиком, да и сказать что контора, в которой я работаю тоже "з"авод с микроскопической буквы з.

мы работаем не с узлами, механизмами, и сборками (тем более), а просто с металлоконструкциями, а это балки, швеллера, уголки. А рабочие на "заводе" в основном безграмотные и потом приходится держа в руке чертеж все на пальцах показывать.

Конечно, это не проблема программы, хотя и такая ситуация должна быть предусмотрена. А возьмите конструкторов строительной направленности так они потом все размеры вообще просто берут и в ручную перебивают. А когда ко мне приносят "чертежи" на КМД. что мне потом с ними делать если у них даже высотные отметки скочат на одном чертеже в пределах 100-50 мм. (а иногда и больше - потому что если всё перебивать в ручную 100% обязательно что-то проморгаешь). А мы тут говорим сборки, узлы, 149,48 мм, допуски посадки когда такой ... заниматься приходится, а душе хочется может быть самолеты и ракеты строить.

vogel (2005-01-10 09:18:45)

>RAVEN (2005-01-09 14:50:35)

Я тоже работаю с металлоконструкциями.

Помнишь, у 12-го швеллера полка 52 мм (!)

В одной плоскости 120, в другой 52. допустим это короб какой-то. значит во второй плоскости чтобы вышло 500 мм (фор экзампл) промежуток между швеллерами должен быть (500-52х2)=396 мм. Тут на меня начинают выть!..... нет! ВЫТЬ!

-как мы будем 396 мм откладывать!?

Ну что таким объяснишь.?

RAVEN (2005-01-10 19:32:16)

Помоему, постепенно тема нашего разговора перешла в тему отсутствия кадров на предприятиях. Это действительно проблема, но не этого форума.

Так все-же существуют ли способы в инвенторе округлять размеры значений скажем до рядов предпочитетельных чисел или как их еще называют - нормальных. Если да то как это осуществить (вариант с перебиванием в ручную не принимается). Если нет, то давайте поставим на этом точку, а я перенесу это в свой список по соседней теме. Пусть название у нее идиотское зато смысл примерно таков, не будем надеяться на изобретательность программистов Аутодеск, которые пусть и хорошие программисты, но все же не конструктора, а напрямую укажем им наше мнение как мнение того круга пользователей, на которых эта программа непосредственно предназначена. А иначе ради чего и кому нужна данная программа.

sloter (2005-01-11 09:01:29)

Мне кажется в акаде эта возможность заложена потому, что это инструмент универсальный - он и для машиностроителей, и строителей, и геодезистов, и генплана и архитектуры и тд. Для последних специальностей округление до 1 мм действительно не имеет смысла т.к. они работают с большими размерам. Инвентор же - для механиков, у которых всё до 1мм считается. И долей конечно!

RAVEN (2005-02-03 16:45:38)

Если говорить о универсальности автокада, то вспомните о МДТ, где возможность округлять значение размера заложена изначально при редактировании размера.

Место под головки конусных болтов

AlexanderK (2005-02-02 18:34:57)

При задании отверстий с местом под конусные болты, в инвенторе по умолчанию выскакивает угол 82 гр. (countersink angle). Кто нибудь знает, как по умолчанию сделать этот угол равным 90 гр?

sdm (2005-02-02 21:36:35)

Возможно причина в выборе шаблона?

Как ни пытался у меня в детали (сборке) по метрическому шаблону - угол 90, по британскому - 82. Давай mail если надо.

AlexanderK (2005-02-02 21:53:14)

to SDM мой мейл tissotmail@yahoo.com
Pack and Go

Александр (2005-02-04 08:05:24)

Привет всем,два вопроса по AI9Prof

1.Запускаю ассистента вне сессии инвентора беру свой проект и сохраняю его (со всеми галочками) в отдельную папку из общей кучи, так вот при таком обрезании не захватываются файлы чертежей (и спецификаций). Я стал чистить все проекты и через день увидел что этих файлов *.idw (*.xls) нет - хорошо корзину не почистил. Как сказать ассистенту что эти файлы тоже мне нужны?

DEN (2005-02-07 21:43:51)

Для того чтобы использовать мастер Pack and Go для Сборки состоящей из нескольких Подсборок выбираю только “Keep Folder Hierarchy” и “Include Linked Files” (для AI-9 дополнительно выбираю “Skip Libraries” и “Skip Tamplates”, хотя в отдельных случаях можно перебрать и другие варианты).

1.Если проект не активирован, встроенным поисковиком нахожу файл *.ipj перетаскиваемой сборки.

2.Мастер молча ждёт нажатия “Search Now”. Жму, говорит: нашёл 191файл. А чертёжи, опять не нашёл. Мне нужно больше.

3.Жму “More”, после чего окно мастера раскрывается вниз. Выбираю “Search in folder” и проверяю Инвентор, туда ли он смотрит.

4.Мастер опять шифруется и молча ждёт нажатия второй одноименной “Search Now”. Говорит: Referencing Files Found, показывает адрес файла. Конечно добавить (“Add”). Просматриваю список Files Found, полный комплект!

5.Наконец-то, жму “Start”.

Думаю, если проект Сборки вытаскивать из общей кучи, то возможны проблемы. Файлы, входящие в проект Сборки должны быть организованы по типу Папка>Подпапка (Сборка>Подсборка). Чертежи Подсборок и управляющие файлы Excel (*.xls) находятся в Подпапках вместе с соответствующими Подсборками. Также считаю необходимым существование файла *.ipj, локализующего проект.

Спецификацию, экспортированную в файл Excel, вероятно, нужно перетаскивать вручную (видимо Инвентор не считает его связанным файлом). По последней причине, не использую мастер Pack and Go для перетаскивания Сборки состоящей из нескольких Подсборок. Предлагаю пользоваться каким-либо файловым менеджером.

AIP9, SP1, SP2 не сохраняет IDW в DWG
Stratatomster (2005-02-11 17:12:44)

Не пойму в чем дело, AIP9, лицензионный, перестал сохранять файлы *.idw в формате DWG. никаких ошибок при этом не выдается, процесс происходит обыденно, но результат - ноль. в папке, куда сохраняем - нет файла dwg. Я решил, что глючная установка, но на другой машине повторилось то же самое, сервиспаки не помогли.

Юрий Затоненко (2005-02-11 18:06:52)

Необходимо зайти в Options и убрать галочку с Pack and Go. В этом случае вы увидите файл .dwg. В противном случае сохраняемый файл сразу запаковывается в .zip.

Stratatomster (2005-02-19 17:56:21)

спасибо! странно, что она стоит по-умолчанию....

Миллиметровка
Александр (2005-02-04 08:05:24)

2. шеф попросил чертежик на миллиметровке, ну я не долго думая создал шаблон в *.idw кучу линий через 1мм на весь лист - и получил такой жуткий тормоз что проще самому линии нарисовать чем ждать пока все загрузится (Atlon 1.6 Ram 1Gb Hdd много) - может есть другой способ?

CADastr (2005-02-04 12:39:19)

Выведи на реальную миллиметровку

AI9 падает с ошибкой при выборе "чертеж" шаблона
kolka (2005-02-10 21:04:32)

Перестановка, обновление, установка всех обновлений (2 SP) не помогат... как поправить никто не подскажет? ПО лицензионное, оттдуши почистить комп опасаюсь... Может настройки какието править надо?

kolka (2005-02-15 09:05:51)

Проблемма исчезла после обновления МС Офиса с 97 на XP... хм... и че инвентор без офисса вообще не заводится?!
Создать свои стрелки

asa (2005-02-17 09:55:24)

Можно ли в Inventor создать свой тип размерных/выносных стрелок, как это возможно в AutoCAD? Вообще, есть ли в этой проге что-то похожее на автокадовские блоки? Вот скажем есть какие-то типовые текстовые записи в чертежах ( те же ТУ), как добиться того, что бы не каждый раз набирать текст, а вставлять уже готовые блоки-заготовки?

Viktor2004 (2005-02-17 15:28:22)

В книге Вербового это подробно описано:

Как создавать типовые шаблоны, как подгонять под ГОСТ чертежные элементы.

Правда подогнать можно не все. Например линию разрыва мне никак не удалось преобразовать.

TeDii (2005-02-17 16:33:13)

>Viktor2004 (2005-02-17 15:28:22)

А линия разрыва вполне корректно выполнена по ГОСТу.

ГОСТ 2.305-68 пункт 6,9 а).

asa (2005-02-17 16:38:57)

>Viktor2004 (2005-02-17 15:28:22)

Вопрос следующий: где можно книгу эту заказать?

А время поджимает. Я чего тему эту поднял то: не могу стрелку в обозначении сварки ГОСТовскую сделать.

TeDii (2005-02-17 18:40:20)

Вас выручит Mechanics 4,5. Там есть все.

Viktor2004 (2005-02-17 19:23:08)

Заказать электронный вариант книги здесь:

http://inventor.com.ru/QuickHelp/SupSystem/SupSystem.htm
Твердотельный вариант здесь:

http://cad.com.ru/02/book/book1.htm
А редактирование элементов чертежа следующим образом: Открыть шаблон чертежа

Затем Format(формат)=> Styles Editor (редактор стульев). Там все необходимые настройки

DEN (2005-02-18 08:12:07)

Свои блоки-заготовки и хитрые обозначения можно забить на шаблоне Чертеж.idv с помощью Sketched Symbol. Для создания нового: Панель инструментов>Format>Define New Symbol или Браузер>Drawing Resources>правая клавиша Sketched Symbols> Define New Symbol. По-моему, на форуме есть темы о применении Sketched Symbol, одна из них:

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13207Xc  Поворот sketched symbols (см. след. тему).
asa (2005-02-18 13:11:21)

>DEN (2005-02-18 08:12:07) Спасибо!

asa (2005-02-20 09:39:35)

>DEN (2005-02-18 08:12:07)

Есть один вопрос. Можно ли созданные в шаблоне sketched symbol обьединять, сортировать в отдельные папки, что-то вроде "ТУ", "материаты" и т.п. А то, когда их в шаблоне целая куча- работать с ними не удобно

DEN (2005-02-20 22:21:07)

Нет, не знаю о такой возможности.

Хотя что-то можно придумать. Например, поместить Эскизное Обозначение за пределами листа. Drawing Views Panel> Draft View создаётся эскиз, который по необходимости перемещается на лист. В браузере возможно присвоить имя эскизу. При работе на листе эскиз перемещается со всем содержимым, а чтобы вытянуть из группы (или кучки) одно Эскизное Обозначение, можно войти в эскиз и переместить там. Таких Draft Views сделать несколько, распределив по тематике. Каждый Draft View поместить в отдельный одноименный слой. Жаль, только такой шаблон при вызове File>New не сохраняет Draft View. Пользоваться можно обычным Копировать>Вставить. (P.S. Draft View невозможно привязать к изображению вида.)

Поворот sketched symbols
sloter (2004-11-03 06:59:06)

Есть ли в 9 версии опция поворота sketched symbols на листе? Эта маленькая опция могла бы сделать финишное оформление в Инвенторе очень близким к реальности!

Миха Казаков (2004-11-15 08:24:32)

Слотер, у меня к сожалению только 8 версия, но в ней я знаю как повернуть СкетчСимвол. Если хошь напишу как это делается.

sloter (2004-11-15 09:29:34)

Напиши, пожалуйста! Неужели так долго, что с предупреждением?

Миха Казаков (2004-11-15 10:30:03)

Слотер всё просто. Ты наверно пытаешся вставить скетч символ используя браузер чертежа. Да там его не повернёш. Но вызови Drawing Annotation Panel. Там есть кнопанька предпоследняя называется Symbols. Жмёш на неё появляется список скетч символов выбираеш нужный, затем выбираеш нужна ли тебе стрелка выноска при помощи галочки Leader, и вставляеш примерно куда надо. Затем кликаешь на вставленном скетч символе, там загорается 6 точек. Синяя-поворот, зелёная- перемещение, жёлтые-масштобирование. Крути скока хочешь. Толко всё равно приходится целится када подводиш скетч символ в нужное место. Привязка там остаётся не совершенной.

sloter (2004-11-15 12:36:07)

Спасибо! Блин, непорядок - один и тот же объект при вставке разным способом имеет разные возможности. Да, AutoDesk не даст мозгам закиснуть!

sdm (2004-11-15 12:46:37)

>Миха Казаков (2004-11-15 10:30:03)

Прими моё ОГРОМНЕЙШЕЕ СПАСИБО!!!

sloter (2004-11-15 12:55:20)

Как говорила Ольга, кажется в акадовской ветке, - учите матчасть! :)

Миха Казаков (2004-11-15 13:29:38)

Ну что же вы пацаны захвалили, блин меня. Вдруг звёздная болезнь начнётся, гы-гы.

sdm (2004-11-15 14:04:55)

Только было порадовался, что удалось победить Inventor, как тутже напоролся на такую неприятность.

В sketched symbols cоздал стрелки для сварки, вставил, повернул и .... оказалось, что они размещаются как бы над чертежём. Т.е. если стрелка сварки проходит над какой-нибудь размерной линией, что бывает весьма часто, то половина размерной линии скрыта. Значит ф-я поворота sketched symbols имеет очень ограниченное применение, как показалось вначале а жаль :(

Причём, если вставить тот же символ через броузер - всё прекрасно, но естественно уже ничего не крутится.

Ай да Inventor, ай да ..........

Миха Казаков (2004-11-20 15:25:05)

Сдм.

Тут аутодеск сюрприз сделала. Разослала с журналом "САПР и графика" инвентор 9 сиреез на халяву, лицензионного качества, полносью русифицированный, правда на лицензия на 30 дней. Дак вот там скетч символ ничего не затеняет, и стал более развит, даже появилась возможность "прилипающей точки", правда немного коряво. Больше вроде сказать нечего.

Двухпоточный процессор и Инвентор
Антикульманист (2005-02-17 08:11:36)

Народ, кто работает на двухпоточных процессорах, у меня 8-ая версия инвентора, работает только один поток процессора, в более высоких версиях также? У меня винда ХР сервиспак 1. Может что то добавить, что бы заработал второй поток?

Сергей (2005-02-17 12:15:19)

Встречный вопрос. У меня PIV с памятью 2 Gb. Inventor 9,0 использует только 1Gb, после чего пишет, что вся свободная память исчерпана. После чего при продолжении загрузки программа вылетает. Вопрос. Как заставить программу работать с большей чем 1 Gb памятью?

Viktor2004 (2005-02-17 15:35:28)

Сергей, в компъютерах использование памяти часто зависит от того, в какие слоты модули вставлены. Например, если слота 4, а модуля два, и их вставить в 1, 3 или 2, 4 слоты, то общий объем используемой памяти будет равен памяти одного слота, зато скорость памяти увеличится, а если в 1, 2 или 2, 4 - память используется вся, но скорость при этом равна скорости одного модуля. Это описано в документации на материнскую плату.

Viktor2004 (2005-02-17 15:42:45)

Я вот еще что заметил.

Когда происходит открытие чертежа или модели, процессор работает на 100%, а файл подкачки 1-2% Почему так?

Использование файла подкачки значительно разгружает процессор. Посмотреть можно в XP Ctrl-Alt-Del диспетчер задач закладка "Быстродействие"

At Vance (2005-02-21 09:17:36)

to Viktor: ''...а если в 1, 2 или 2, 4 - память используется вся, ... '' - наверное, не 2, 4 a 3, 4?

Viktor2004 (2005-02-21 10:10:32)

В описании моей материнской платы сказано, что если задействованы все 4 слота, то можно исполльзовать режимы как DS: Double Side; так и SS: Single Side. Предпологаю что переключать эти режимы возможно только в настройках BIOS. Я не пробовал.

Не рисует резьбу...
Nic (2004-06-22 17:15:00)

При нажатии на кнопку резьбы выкидывает ошибку:

Невозможно найти лист excel Thread.xls содержащий данные нити

Что делать,подскажите...

Дима (2004-06-22 18:25:48)

что то похожее было..... переставил exel

Казак (2004-08-01 13:39:24)

Такое встречалось в 6 версии

koba (2004-12-12 16:23:35)

Ник, подскажи, как ты решил эту проблему. Я начинающий, варюсь в собственном соку, и вот нарвался на такое-же. Переустановка екселя ничего не дала. Версия 7рус.

sss (2004-12-12 17:18:17)

У меня была такая же история. Установленная англ. версия работает нормально. После русификации не может найти thread.exl. Сильно не вникая методом тыка поменял часть папки Bin. Получился полурусский AI, но работатет все нормаьно.

koba (2004-12-14 18:39:00)

У меня получилось немного по другому. Расскажу для тех новичков, которые как я, будут тыкаться в эту мелкую проблемку. Сначала установил английскую версию, в ней работает все нормально. Потом скачал русификатор с этого сайта http://inventor.com.ru/Zip2/indexZ2.htm

Теперь все работает нормально. Кстати, заодно решились несколько других мелких проблем.

Нет только русского хелпа.

Удачи всем начинающим
hanz (2005-02-21 20:06:09)

после скачивания с вышеуказаного сайта всё равно возникает ошибка с .xls файлом после русификации. для её устранения необходимо заменить файл UcRes.dll (после русификации) в папке Inventor 7\Bin на этот же файл до русификации.

La-Xandre (2005-02-22 07:42:32)

Возможно поможет следующее.

В папке, куда установлен AI есть папка "Design Data". Заходи в неё и посмотри на файлы *.xls - у меня их всего два: "Clearance.xls" (100kb) "Thread.xls" (970kb). Если в процессе русификации имя файла Thread.xls стало другим (русским, например), то попробуй его переименовать обратно в Thread.xls

Похожая ситуация была при русификации, когда AI отказывался находить шаблоны "по умолчанию" - они тоже стали с русскими именами.

Vik (2005-02-22 08:03:02)

тем, кто русифицировал Inv, нужно переименовать файл Thread.xls в Резьба.xls. скорее всего поможет. по крайней мере у меня так было

La-Xandre (2005-02-22 08:04:48)

Кстати.

Если предложенное решение сработает, то лучше не переименовывать файл xls, а скопировать его под английским именем, так, чтобы их было два - и с русским, и с английским названием, чтобы, в случае чего, когда русифицированному AI взбредёт в голову обращаться к русскому файлу, он не выдал бы сообщения, что не может найти теперь его.

Vik (2005-02-22 09:22:13)

--> hanz
Вот именно файл UcRes.dll (русифицированный) и обращается к Резьба.xls, а не к Thread.xls
Привязка текста к виду на чертеже
kometa (2005-02-21 18:58:52)

Можно ли в инв9 привязать текст к какому-либо чертежному виду, как это делается допустим в МДТ. Чтобы при перетаскивании вида по листу текст двигался бы вместе с ним.

RAVEN (2005-02-21 20:43:30)

Да. Щелчком по границе вида выбираешь нужный, в дереве он становится затемненным. после этого нажимаешь "скетч", всё этот скетч привязан. в нем пишешь, рисуешь. не важно. после выхода из него в пространство листа при перемещении вида он будет двигаться вместе с ним.

Maxim T (2005-02-21 21:45:20)

В акаде я бы сделал это на основе обработки события изменения объекта-вида, можно на лиспе, можно на бейсике. Но ни инвентор, ни МДТ я, к сожалению, не знаю.

Общие вопросы (обучение, рассуждения)
Литература по Inventor
kirill (2004-11-30 15:13:27)

Будьте добры, порекомендуйте нормальную литературу по Inventor.

Существуют ли книги аналогичные серии Библия пользователя?

samsonovich (2004-11-30 15:19:21)

http://inventor.com.ru/Zip/QuickHelp.zip
Кирилл (2004-12-01 12:46:54)

Большое спасибо!!!

Нужна литература по Autodesk Inventor
serg (2005-02-11 12:49:57)

Добрый день всем.

В первую очередь обращаюсь к Наталье. Прочитал о книге, хотел бы ее купить , но живу в Украине(Ужгород). Как можно ее приобрести?

Пользуюсь Инвентором давно(Release 5, 5.3,7,8), очень к нему привык,но учился сам- литературы не было (коллеги работают в Автокаде).Хотелось бы узнать про все возможности Инвентора. Меня еще очень интересует качественная визуализация сборок(для рекламных целей) -это освещение, тени, отражение и правильное наложение текстур. Результаты(расположение текстур) экспорта в 3 ds Max меня не устраивают.Заранее всем большое спасибо!

P.S.Возможно подскажите еще литературу по более поздним версиям(8,9)

Наталья (2005-02-11 15:11:00)

Добрый день!

Мне очень приятно, что Вы заинтересовались книгой.

Оглавление книги можете посмотреть здесь:

http://www.cad.com.ru/02/book/book1.htm
Заказать можно здесь:

http://www.ozon.ru/?context=book_search_list&searchstring=Autodesk+Inventor&page=1
или здесь: КИП-Информ, тел в Москве 129-68-29. Занимается рассылкой книг по России.

Хелп к АИ7 и АИ9
Guseu (2004-12-02 09:30:44)

пытаюсь пересадить народ с SW, с целью ... ну так без цели, из мессионерских побуждений, а хелпа нету :(

sdm (2004-12-02 09:55:18)

Нужен именно Inventor'ский help, либо любая инфа в электронном виде?

Если help, то могу сказать, что у нас лиц. Autodesk Inventor Series 7 RUS (!), но даже в нём tutorial на англицком! Так что, существует ли вообще русский help, это вопрос. Я так понимаю, англицкий вряд ли нужен.

blackdew (2004-12-02 10:10:19)

>sdm (2004-12-02 09:55:18)

у нас на русском в 7-ке, но почему-то через некоторое время перестал работать....вот так вот

sdm (2004-12-02 11:01:28)

>blackdew (2004-12-02 10:10:19)

уточняю, AI S 7 RUS:

Справка/Содержание - на русском.

Справка/Учебное пособие - на англицком.

У нас так.

blackdew (2004-12-02 11:06:07)

>sdm (2004-12-02 11:01:28)

точно так же

Нина (2004-12-02 11:19:15)

Могу послать (напишите адрес) Help для АИ7. Я передела его из русской версии 5R3. Это папка PPS, которую нужно заменить. Там нет только несколько команд седьмой версии, но много полезного. Я освоила программу по этому хелпу.

blackdew (2004-12-02 11:35:11)

>Нина (2004-12-02 11:19:15)

адрес в имени...

sdm (2004-12-02 11:48:37)

>Нина (2004-12-02 11:19:15)

а ...\PSS\Tutorial\ у Вас тоже русский?

sss (2004-12-02 19:04:52)

Если можно helpни мне.sk-good@rambler.ru
Viktor2004 (2004-12-02 20:34:28)

Нина! Будьте добры и мне.

altera2004@list.ru
Виктор
Guseu (2004-12-03 08:25:24)

Мне,мнемнемнемне guseu@mail.ru
alliya (2004-12-04 00:36:42)

Пожалуйста, если не затруднит, и мне пришлите help, очень бы помогло____)))....заранее спасибо)))
Guseu (2004-12-06 08:07:18)

не шлет... видимо лицензии кончились :)))

Дорогая Нина! Вышлите пожалуйста, а?

мы вам еще пригодимся!
sdm (2004-12-06 08:34:00)

У меня папка PSS весит 74 Mb. Без туториала 60 Mb. Чтобы кинуть её на min 4 ящика нужен очень хороший трафик. Может причина в этом??? Я бы при всём желании не смог.

Jinn (2004-12-06 08:38:29)

Обратитесь к дилеру autodesk и возьмите trial версию Autodesk Inventor Series 9 RUS. Там ВСЁ на русском языке! и ещё книжечку дадут :))
Guseu (2004-12-06 12:23:12)

Какой умный джиннн ))) В Екатеринбурге после смерти Мезина, не осталось представителей данной конторы, потому и обратиться не могууууу

>sdm (2004-12-06 08:34:00)

Дмитрий, вот этот ADMMain_7_0.chm файл можешь прислать, он не такой тяжелый...как кажется.

sdm (2004-12-06 13:36:33)

>Guseu (2004-12-06 12:23:12)

Попробовать можно, но никаких гарантий:).

А может тогда лучше сразу 9-й, или надо именно 7-й?

Guseu (2004-12-06 13:47:03)

Лучче 7-й ... и без гарантий :))

La-Xandre (2004-12-08 11:24:21)

Может кто-то знает, где можно скачать ADMMain_9_0.chm (рус. / англ. - не важно)

sdm (2004-12-08 11:58:58)

>La-Xandre (2004-12-08 11:24:21)

А разве у тебя в папке ...\PSS\ его нет?

А вообще перекидываться десятками Mb по mail это не дело.

Товарищи, у кого хороший трафик, слейте этот ADMMain_Х_0.chm (желательно рус) на http://www.inventor.mechmagic.com/

А-то я смотрю для многих актуально. Хотя мне эта актуальность не понятна. На днях поставил AI Series 9 RUS trial, так там и справочник и tutorial на русском. ?!?

La-Xandre (2004-12-08 12:11:29)

«А разве у тебя в папке ...\PSS\ его нет?»
Есть-то он есть, только нулевой длины. Думаю, я не одинок в этой ситуации - потому столько стенаний с мольбой выслать. Почему так происходит - знаю, но не скажу :[

Viktor2004 (2004-12-08 21:55:54)

Слышал о такой версии AI9 с файлами нулевой длины. Это только на пиратских дисках. На trail все есть

sdm (2004-12-09 08:16:20)

>Viktor2004 (2004-12-08 21:55:54)

:) спасибо, что прояснили ситуацию :))

>Guseu (2004-12-06 13:47:03)

>La-Xandre (2004-12-08 12:11:29)

Если к концу месяца останется неиспользованый трафик, постараюсь слить ADMMain_7_0.chm (рус) на http://www.inventor.mechmagic.com/

Если получится, то и ADMMain_9_0.chm (рус), о чём сообщу дополнительно

(естественно если никто другой до этого не сольёт)

La-Xandre (2004-12-09 08:54:46)

Вожделею! :)

Guseu (2004-12-09 09:53:32)

Че то, друзья мои, сдается мне, что ничего у нас не выйдет в связи с тем что файлы эти жутко защищены от копирования....

>sdm (2004-12-09 08:16:20)

попробуй сначала на локалке покопируй их туда суда обратно... и почитай что у них там в  лицензионном соглашении написано, а то поди ка по нам уж турма плачет)))...

sdm (2004-12-09 10:48:36)

Ну вот, захочешь сделать что-нибудь хорошее, а тебе сразу по рукам...

>Guseu (2004-12-09 09:53:32)

А как они могут быть защищены, если они поставляются с trial версией? У меня лиц. версия AI7 на работе, из интереса поставил дома AI9 trial. И там и там всё работает (вернее на работе работает, а дома пока работает). Что когда истекут 30 trial дней *.chm перестанет работать?

Я знаю у многих ENGLISH версии AI. Что ради русского help'a заказывать 30 дн. RUS версию? А так, выкачал и всё - юзай.

Guseu (2004-12-09 11:04:59)

могут могут... ты попробуй именно из установленного АИ9 скопировать этот файл в другое место, а потом из этого в третье, ну не могли же пираты так лохануться все скопировать а хелп обнулить, тем более там у кого то сначала работало потом не работало...вобщем попробуй

La-Xandre (2004-12-09 11:43:19)

Может быть, хранить в дополнительном месте, да ещё и переименовать, а вызывать не из AI, а сделав ярлычок на рабочем столе?

А вообще эту тему пора прекращать, т.к. она уже на грани фола...

sdm (2004-12-09 11:55:31)

>La-Xandre (2004-12-09 11:43:19)

Видимо, именно для этих случаев предусмотрена графа Ваш e-mail ;)

La-Xandre (2004-12-09 12:11:40)

>sdm
Иронию оценил! Будет желание - пиши, но для защиты от спама я на свой ящик поставил автоответ "такого адреса нет", хотя сообщения, разумеется доходят.

А по поводу темы - не хотел её развивать, поэтому и написал, что знаю, но не скажу :[ (2004-12-08 12:11:29) Ну а дальше - спасибо Viktor2004 - прояснил ситуацию.

at (2004-12-09 16:58:25)

Похоже пришел уже к полной раздаче слонов.

Для особо тупых юзеров, которые в результате боли головной до конца тему дочитать не могут, подскажите, где Help на АИ9 скачать можно, или киньте, да и сам "9" даже с моей поганой линией похоже проще вытащить 700 МВ, чем диск в рабочее время купить.

Похоже на Invertor переходить прийдется. Причина проста:

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=14120zU
Алексей.

sdm (2004-12-10 13:46:27)

>at (2004-12-09 16:58:25)

« ...похоже проще вытащить 700 МВ... » проще то проще, но видимо таких мест в сети нет. А если даже и есть, то проищешь их дольше, чем диск будет идти по почте. Закажи офиц. trial версию на cad.ru и не парься со скачкой. Правда по почте долго идёт, но если интерес есть, можно и потерпеть.

La-Xandre (2004-12-10 14:20:58)

Подскажите, пожалуйста, чем trial отличается от полноценной версии? (Конечно, кроме срока 30 дней). Есть ли в ней полноценные библиотеки стандартных элементов?

sdm (2004-12-10 14:58:24)

>La-Xandre (2004-12-10 14:20:58)

Вроде как только сроком действия и отличаются. Я месяца три (на разных компах :) на trial версии сидел, пока ждали лицензию. Если она и есть (разница), то что-то не сильно ощущается.

Нина (2004-12-14 12:02:07)

Извините, что не получается отослать "хелп" к AI7. Имею доступ

к сети 1 раз в неделю. Сегодня отсылала много ответов, но что-то похоже получилось только alliya и sdm. Если они получат, то пусть поделятся с желающими. Прощаюся на неделю.

sdm (2004-12-14 12:18:11)

>Нина (2004-12-14 12:02:07)

Да, я получил (хотя и не просил:), всё равно огоромное спасибо!

В свою очередь кинул ADMMain_7_0.chm to:

>Guseu (2004-12-09 11:04:59)

На очереди >La-Xandre (2004-12-10 14:20:58), если всё ещё надо...

La-Xandre (2004-12-14 12:39:56)

>sdm (2004-12-14 12:18:11)

>Нина (2004-12-14 12:02:07)

Ох, надо!

Andrew (2004-12-14 14:21:27)

>sdm (2004-12-14 12:18:11)

потерялась часть 13,14 и 15

и Нине тоже спасибо! четвертый час получаю)))

sdm (2004-12-14 14:57:17)

>Andrew (2004-12-14 14:21:27)

aka Guseu???

по крайней мере никому др. я пока не отправлял.

если да, куда долить?

kapry@yandexl.ru или guseu@mail.ru
Guseu (2004-12-15 07:31:03)

гыыыыыы....автозаполнение сподлило, но ты четко меня выкупил)))) на мэйл ру!,

как получу могу кому нить еще отправить... оставляйте заявки!
sdm (2004-12-15 08:08:31)

>Guseu (2004-12-15 07:31:03)

...доставлено по назначению в наилучшем виде.

Андрей Т. (2004-12-15 10:31:30)

Если не трудно слейте и мне.

andr_tepl @inbox.ru

Спасибо.

Guseu (2004-12-15 12:29:00)

>sdm (2004-12-14 14:57:17)

Спасибо огромное.

сливаю Андрею Т

La-Xandre (2004-12-15 13:28:25)

Друзья, ... а как же я? А мне? Кто-нть...

(latex53@list.ru)

sdm (2004-12-15 13:42:30)

>La-Xandre (2004-12-15 13:28:25)

Да не волнуйся ты так. Я всё помню. Это ведь "гуляет" help для 7-й версии. Будет тебе для 9-й, но к концу месяца. Слил бы раньше, но трафик не позволяет. sorry!

La-Xandre (2004-12-15 13:48:48)

>sdm (2004-12-15 13:42:30)

:))

wowq (2004-12-15 14:19:14)

Хелпы рус к АИ7 исчо есть?

koba (2004-12-15 14:45:23)

Товарищи!!! Граждане!!!!!

Не бросайте начинающего!!!

Киньте хелпом в меня.

Или пристрелите.......

La-Xandre (2004-12-15 16:18:19)

Столько желающих... Может, уже положить куда-нть на www (в виде многотомного RAR) - пусть берут сами потихоньку? Где-нибудь на narod.ru, например? Может в 2-3 места для пущей надёжности скачивания? А то несчастные "счастливые обладатели" забьют свой трафик! Как думаешь, SDM?

sdm (2004-12-15 16:55:58)

>La-Xandre (2004-12-15 16:18:19)

Я уже предлагал, такой вариант, причём он меня больше устраивает, но г-н >Guseu (2004-12-09 09:53:32) ТУРМОЙ напугал :(

koba (2004-12-15 17:56:44)

В принципе я готов организовать такой сайт организовать.

Думаю, что он сгодится и для других целей, подобной этой.

sdm (2004-12-15 19:24:04)

>koba (2004-12-15 17:56:44)

в принципе такой сайт, с возможностью размещения "своих" файлов, с легкой руки г-на Тютюнниковa уже создан... http://www.inventor.mechmagic.com/ ..., но я думаю зеркало не повредит, ведь чем нас больше тем лучше всем. Инициатива, в рамках разумного, только приветствуется, так что г-н >koba (2004-12-15 17:56:44) тебе и флаг в руки! А вообще, неплохо было бы знать, как на всё это смотрит Autodesk.

koba (2004-12-15 22:23:31)

Насколько я понимаю, если некое лицо сделало перевод и решило передать этот перевод, т.е. свой труд, на всеобщее обозрение, претензии владельца оригинального текста (английского в данном случае) необоснованны.

Guseu (2004-12-16 07:34:06)

ТУРМА! турматурматурматурма..... вай баюс баюс...)))...

А давайте спросим разрешения у господина Серавкина, он нам разрешит и мы ее вывесим!

Господин Серавкин, можно мы тут немножко поразбазариваем информацию?

La-Xandre (2004-12-16 07:37:02)

>koba (2004-12-15 22:23:31)

Юридическое взаимодействие автора, переводчика и издателя - вещь многогранная. Речь сейчас не об этом, а вот о чём. Если некая часть БЕСПЛАТНОЙ trial версии публикуется третьими лицами без целей наживы, то убытков автору (A-desk), вроде бы, не наносится? А наоборот - бесплатная реклама продукта. За что ж "ТУРМА?". Тут же не предлагается что-то кякать?

Предложение обладателям trial. Посмотрите, пожалуйста, на своих CD - может, какие-то ограничения там есть? Ну, а если нет, тогда - ОК.

И ещё - может быть официальные дилеры САМИ подскажут, где можно скачать trial, а не будут оправдываться, что БЕСПЛАТНЫЙ CD не дошёл по почте из Москвы до..., ведь "не только в Москве люди живут" (См. тему "Как получить ознакомительную версию Inventor Series 9?" http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13919vx)

ttt (2004-12-16 15:36:23)

Для справок:) хэлп 7-го на 9-м работает.

sdm (2004-12-16 16:24:24)

>ttt (2004-12-16 15:36:23)

Для справок 2:

хэлп 7-го работает вообще без Inventor'a.

хелп 9-го - аналогично!

:))

koba (2004-12-16 18:16:13)

Ха! Таки работает. Эх, блин, ........

La-Xandre (2004-12-17 08:19:39)

Что ж тут удивительного? Автономная работа *.chm - общее свойство всех хэлповников. Если помните, я об этом упоминал: La-Xandre (2004-12-09 11:43:19).

SAV (2004-12-20 12:55:57)

Вопросик: а раздача хелпа 7-го продолжается?

Киньте и мне, пожалуйста, у кого есть. Адресс в имени

Viktor2004 (2004-12-21 19:04:31)

На сервере http://www.mail.ru/ завел почтовый ящик

inventor@inbox.ru пароль: help
выложил туда три файла из четырех присланных мне Ниной.

Четвертый ADMMain_7_0.chm 4,5M pop-сервер моего провайдера посылать отказывается. Говорит слишком большой.

Буду пытаться еще, но может у кого лучше получится.

ZIPование толку не дает.

За help благодарите Нину (2004-12-14 12:02:07) .

Прошу извинить меня за косяк в этой теме.

Злого умысла не было.

La-Xandre (2004-12-22 09:14:58)

>Viktor2004 (2004-12-21 19:04:31) Шикарное решение! Изобретателен наш народ, потому непобедим! Ловко ты припряг mail-ru!

"...4,5Мб pop-сервер посылать отказывается..."

Большие файлы лучше всего разбить WinRAR-ом на кусочки по 1,44Мб - проблем убавится и с загрузкой и с выгрузкой.

Один минус - почта не предусматривает защиты от случайного или неслучайного удаления. Надо постараться быть внимательным!

SAV (2004-12-22 09:33:46)

Нина

Viktor2004

Огромное спасибо!!!!

sdm (2004-12-22 12:00:57)

Всё ещё нужен ADMMain_9_0.chm?

Тогда бегом на inventor@inbox.ru!

Он уже там :)

blackdew (2004-12-22 15:03:07)

>sdm (2004-12-22 12:00:57) СПАСИБА...

La-Xandre (2004-12-22 15:54:22)

>sdm (2004-12-22 12:00:57) ОгРОМное спасибо! Чувствую, дальше эта тема будет состоять из многократных благодарностей! :))) Большое дело провернули.

sdm (2004-12-22 16:31:45)

>blackdew (2004-12-22 15:03:07)

>La-Xandre (2004-12-22 15:54:22)

НАЗДОРОВЬЕ!!!

Dmitry (2004-12-22 16:34:40)

Хочу выразить большую признательность Нине и Viktor2004-у.

Выражаю...:)))

Тютюнников (2004-12-23 20:25:32)

Viktor2004 (2004-12-21 19:04:31)

можно ли опубликовать линк на эту почту на http://www.inventor.mechmagic.com/ и таким образом выйти за пределы этой темы? лишь бы http://www.mail.ru/ выдержал ;))

Viktor2004 (2004-12-24 01:23:20)

Ящик общий. На какие-либо права не претендую.

Использование функций floor, ceil, random и др. в таблице параметров в колонке Equation.
DEN (2004-09-16 21:29:06)

В языках программирования я не силён. Пользуюсь Autodesk Inventor, по большому счёту, из-за возможности снятия огромного количества информации из проекта. Хотелось бы редактировать некоторые параметры прямо в AI, а не использовать Excel. Перебивать вручную значения в спецификации на чертеже, это не мой путь. Заранее благодарю за любые идеи и подсказки.

DEN (2004-09-21 22:46:22)

Ячейка в колонке Equation: «floor(имя_параметра_1)» - уменьшает значение до кратного десяти.

Ячейка в колонке Equation: «ceil(имя_параметра_2)» - увеличивает значение до кратного десяти.

Если вместо имени параметра ввести число, то AI ошибётся.

…Да, конечно, можно написать функцию в VBA (спасибо Kozhin_VV Владимир-у, по его наводке залез Programming Help -- API Overview -- User-Defined Functions in Parameter Expressions -- Writing User-Defined Functions), но, может, есть встроенные функции?

Миха Казаков (2004-11-15 11:02:12)

Дэн! Ты знаешь я тоже долго пялился, в своё время, в эту ошибку. Но как всегда внимательное прочтение хелпа спасает ситуацию. Там несколько специфично сделан синтаксис, можно сказать чрезмерно бюрократически. Понятное дело, что создатели пытались сделать проверку на размерность единиц, но шибко перестарались. Вот там в чём фокус.

floor(ИмяПараметра)

вся хитрость в том, что ИмяПараметра должно иметь расширение ul, т.е. безразмерно, если, например, мы туда подставляем размерную величину, типа d9, то надо добавить следующее:

floor(d9/1 mm), тогда всё будет "чих-пых". Но если попытаться подставить это выражение в выражение для размера, опять будет ошибка. Фокус прост: полученное после floor выражение является безразмерным, а для размера нужны миллиметры, поэтому надо просто добавить умножение на 1 mm, и вот что получится:

floor(d9/1 mm)*1 mm.

Надо отметить, что соответствующие преобразования надо делать при использовании угловых размеров в выражении, а также различных физических величин.
DEN (2004-11-16 07:59:41)

Спасибо. Пользуясь случаем, хочу поблагодарить за шаблоны, которые ты отправил на http://www.inventor.mechmagic.com/compon.htm.

Programming Help – вещь интересная, но твои пояснения в процедурах для меня более доступны.

Эта «карусель» с единицами измерения очень мешает. Получается, что, создав некоторые пользовательские функции, разобраться в них могу только я. Допустим, имею глубину полки и хочу рассчитать количество умещающейся там колбасы. AI выдаёт величину то в батонах, то в бутербродах. Почему же Autodesk называет эти функции «пользовательскими»? Неудобно… Простите, отвлёкся.

Вопрос: Есть ли способ объединения значения параметра с текстом (для отображения в таблице параметров, в колонке Equation и затем в Parts List чертежа)? Или опять в Excel. Конечно в Parts List можно и вручную, но хотелось бы автоматом.

Миха Казаков (2004-11-16 12:51:06)

Чё то ты хитрое пытаешься выдавить с инвентора. Как я понимаю ты хотишь автоматическую генерацию, в спецификации, в графе наименование у некоторой детали? Такие средства мне не попадались. За счёт программирования это сделать без проблем, но судя по твоему первому высказыванию ты не любитель "бороздить просторы вижуал бейсика". Вопрос просто из любопытства, что ты проектируешь?

Миха Казаков (2004-11-16 12:57:09)

Максимум что можно сделать с юзерскими параметрами, это вывести их автоматом в любом месте чертежа, но только не в спецификации. Да ещё инвентор дописывает единицы измерения, даже у безразмерных величин ul?!

DEN (2004-11-16 23:02:35)

Нет, не НАИМЕНОВАНИЕ, а параметр (значение в ячейке). И мне не нужно отображение единиц измерения. В Parts List я от них избавился. Спасибо. О перечисленных возможностях на чертеже мне известно. Нужно именно объединение значение параметра с текстом или возвращение текста взамен числового значения. Если в спецификации много колонок (именно колонок, а не строк), то в числовых значениях легко запутаться. Знания VBA у меня только начальные. Потому и прощупываю возможности и методы реализации задуманного. Ну, что же, будем искать.

Вот так пытаюсь подстроить свою работу для проектирования корпусной мебели в Autodesk Inventor. К сожалению, известные мне мебельные программы не позволяют вытворять то, что может AI. Конечно, внешнего вида и перечня деталей недостаточно… Да, ничего общего с ЕСКД. Сплошная кустарщина… Нет, не в AI, а в моей работе.

Со временем-то я понял бесполезность первого моего вопроса. Особенно о функции random. Была надежда на существование встроенных функций.

Буду продолжать изучать матчасть.

Думаю, вопрос можно закрыть.

Как получить ознакомительную версию Inventor Series 9?

Koroviev (2004-12-01 20:48:22)
Как заполучить ознакомительную версию "Inventor Series 9" для небольшой фирмы?

blackdew (2004-12-02 07:00:25)
обратитесь к официальным представителям и возможно получите 30-дневную версию (бесплатную)

Миха Казаков (2004-12-02 07:02:00)
Надыбай журнал "САПР и графика" №10 за этот год. Там в комплекте Инвентор 9 на русском, как раз ознакомительная версия.

sdm (2004-12-02 08:23:07)
К сведению. Заказал AI Series 9 RUS trial на cad.ru 20.10.2004г.

До сих пор не пришёл! Вчера вечером шеф принес указанный выше журнал - этим и спасся. Так что решай сам.

Koroviev (2004-12-02 16:34:47)Благадарю!

Андрей Серавкин (2004-12-02 16:53:09) andreis@csoft.ru
…. заказал 8.12.2004…. буду ждать-пожидать! И искать журнал «САПР и графика №10/2004»

>Koroviev (2004-12-02 16:34:47)

>sdm (2004-12-02 08:23:07)

Если Вы находитесь в Москве, то приглашаю к нам в офис, если нет, то пришлите свои почтовые адреса вышлем ознакомительный курс и диск почтой.

sdm (2004-12-03 08:20:43)>Андрей Серавкин (2004-12-02 16:53:09)
Повторяю, заказал AI Series 9 RUS trial на cad.ru 20.10.2004г.

Нету до сих пор. Представителя официальнее РПК, по-моему, не найти.

Если бы я находился в Москве, неужели я ждал бы 2 месяца, каждый день проверяя почтовый ящик, в надежде, что вот сегодня, наконец... Проблема в том, что в России люди живут не только в Москве... В данный момент проблема снята. Спасибо "САПР и графика". РПК огромный привет...
Документ АИ9 открыть в АИ7 можно ли?
Stas (2004-12-24 14:19:45)

Можно ли это сделать?

Можно ли сохранить документ в АИ9 в формате АИ7?

Nik (2004-12-24 14:35:08)

Насчет сохранить - не знаю, попробуй при сохранении документа посмотреть в Options, может там что есть.

насчет открыть - см. тут:

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13589it

sdm (2004-12-24 14:41:55)

99.9% нельзя. (0.1% - оставляю на чудо). Делается это, кто бы что ни говорил, для того, чтобы как можно больше народа пересадить на новую версию, тем самым повысить продаваемость продукта. Судите сами, зачем мне AI9, если я всё спокойно смогу открыть в AI7. А так, есть повод подумать о переходе... а может всё-таки чудеса бывают?

Mechsoft for Inventor 9 Siries

Дима (2004-12-17 11:20:34)

Бутет ли выпуск Mechsoft for Inventor 9 Siries? Или есть чтонибудь анологичное?
TeDii (2004-12-17 12:57:37)

Ну так уже существует Мехеникс 4,5 с библиотеками крепежа профилей, ну и т.д. ГОСТов. Он ставится как под инвентор так и под акад.

Sasha (2004-12-18 12:59:39)

Меня тоже интерисует вопрос по поводу выхода Mechsoft. А Механикс здесь ни при делах, не нужно сравнивать запорожец и мерс. Когда вы доконцо посмотрите возможности Mechsoft вы сами это поймете, и дело здесь не в банальных библиотеках.
Дима (2004-12-20 04:41:59)

Sasha, ты прав M4.5 в сравнение не идет. Кто занимается расчетными прогами тот Механиксом не увлекается. MechSoft очень удачная штучка.

Андрей Серавкин (2004-12-20 09:27:08)

>Дима (2004-12-17 11:20:34)

Компания и продукт Mechsoft были приобретены в начале года компанией Autodesk. В связи с этим развитие отдельного приложения приостановлено. В настоящее время происходит встраивание отдельных возможностей данного продукта в AIS. Пользователи, находящиеся на подписке могут скачать результаты (модуль называется Design Accelerator) через свой сервер подписки.

>Sasha (2004-12-18 12:59:39)

>Дима (2004-12-20 04:41:59)

Позволю себе одну оговорку. Действительно количества расчетов и их видов в Mechsoft значительно больше чем в MechaniCS, поскольку это одна из основных задач данного продукта, однако разрабатывался он для западного рынка, поэтому методики расчетов, в нем используемые, не соответствуют российским стандартам. В свою очередь MechaniCS изначально создавался как продукт для поддержки российских стандартов, расчетов в нем ПОКА не так много как хотелось бы, однако они 100%-но соответствуют существующим российским методикам.

Использует-ли Inv9 функции Direct 3D и OpenGL?

влад (2005-02-17 12:25:45)

Подскажите, кто знает, спользует-ли Inv9 в своей работе функции Direct 3D и OpenGL?
Андрей Серавкин (2005-02-17 20:38:45)

Использует, причем с учетом аппартаных возможностей видеокарты, поэтому для работы Inventor требуются видеокарты с аппаратной поддержкой OpenGL

С мира по нитке - страждущему Inventor
RAVEN (2005-01-03 14:00:14)

Кстати если кому интересно прочитал по адресу

"http://sapr2000.ru/invision/index.php?showtopic=727

Aug 9 2002, 11:19

a) Сделал в SW2001+ массив 100х100 пружин (7 витков каждая).

b) Сделалось в пределах минуты.

c) А вращение и перемещение - туго.

d) На действие мышкой реагирует минуту+ .

e) Комп - P-IV 1600+ RAM 1Gb. Видюха - GeForce4 MX440 64Mb"

решил попробовать у себя тоже самое

комп P-IV, RAM 1гб, ATI Radeon 9600SE 128 мб
6 минут 55 секунд (и то после третьей попытки - два раза пришлось перезагружать компьютер (AI9 повисал и не снимался никакими средствами). для того чтобы получить результат пришлось изображение убирать за экран, а потом уже жать на "массив" (кстати к слову неужели разработчики считают что 3D массив это массив по 2-м! направлениям - 3-е куда делось?). Ухожу завтракать, прихожу, жду еще полторы минуты - свершилось... еле шевелится, почти ни на что не реагирует, менюшки и команды практически тоже в ауте. и это всего-лишь 10000 элементов, причем в виде массива, а не самостоятельных, а где хваленые 15000?!, к чему это я - а к тому, что его величество AutoDesk всячески стремится отстаивать свои интересы, начиная с цензуры на форумах, заканчивая громкими заявлениями - типа мы можем то, можем это, куча картинок (тот самый знаменитый угледобывающий комбайн на www.inventor.ru - сплош и рядом одни спиральные массивы, но ведь не в инвенторе же они делались - в MDT насколько я понимаю), заставляют нас "фильтровать базар", а за своим не следят. (уберите картинки не соответствующие действительности с этого сайта - не надо мне лапши на уши, это же профанация - а еще солидная контора называется)

Давайте каждый выскажет то , что ему не нравится непосредственно в этом продукте, что бы хотел видеть, а чего бу не хотел видеть принципиально.

С каждого по фразе, глядишь и насобираем письмо в ауте дэск, отправим "ходока" - письмо с пожеланиями от одного пользователя - комариный укус для слона, письмо от форума - это уже серьезней будет.

Итак первый камень в огород инвентора

3Д массивы:

А)В сборках

1. массив из элементов максимум по двум направлениям (где третье?)

2. нет возможности делать спиральные массивы в сборках (например нужна лестница, что в ручную лепить? - ладно будем - мне не западло, только предупреждать надо было)

3. нет возмоности делать сложные массивы типа: 3 элемента через 50, 4 через 80, всё вместе 10 раз с шагом 600 (и это только я указал одно направление

4. ну ладно насчет предыдущего - ну дали бы возможность сделать массив из пары других массивов, я бы и успокоился на время, а так создавай 20!!! массивов причем совершенно одинаковых - я что на идиота похож или у меня времени ... много!? или вообще делать идиотский выход из ситуации - создавать этот набор элементов как "сборку", а что я потом с этой сборкой делать буду? - мне чертежи нужны, спецификации...

Б)в режиме деталь

тоже самое, плюс ко всему прочему

кто мне может объяснить что это такое он вытворяет когда пытаясь что либо отмассивить вдоль ребра спирали, если указано направление идентичное то все понятно он просто делает массив вдоль пути и не переориентировывает элементы в пространстве, ладно указываем согласно направления 1 и что получаем? - мало того, что он не спрашивает куда нужно переориентировывать элементы - о чудо массив на каждый виток делает еще один дополнительный оборот вокруг своей оси. И что мне прикажете с этим делать - ведь я не в цирк пришел, практическое применение какое.

Камень второй

1. нужна плоская пружина, а делать приходится вручную, поскольку операция такая не предусмотрена - вывод вручную делаю эскиз, а уж потом вдоль него ... сами знаете что

2. предположим, нужна пружина из плоской ленты кторая при этом еще и закручена вокруг своей оси - не предусмотрено

Давайте кто чем может ... накидайте своих камней, отправим "ходока" глядишь в аутодеске и обратят внимание. Мне не надо заявлений типа "переходите на другой продукт", не надо - мне этот нравится. давйте же его улучшать и бороться за то чтобы его довели до такого состояния что уже никому и мне в том числе уже не хотелось "кидать камни в огород".

RAVEN (2005-01-05 19:58:35)

Ну что, неужели всем все нравится и всем все нравится?

Да поймите же вы я не пытаюсь обгадить ваш всеми любимый ... и мною кстати тоже. Вы чтоже все считаете что там в Autodeske сидят не программисты, а инженера, конструкторы, архитекторы? - я напривмер в этом не уверен, иначе бы они не просили присылать информацию о том, какие неполадки, пожелания и тому подобное. Я лично вообще не считаю что они вообще имеетю какое либо представление о черчении, конструировании и т.п.

Может им намекнуть, как считаете.

Ну ладно предположим что всех все устраивает

Бросаю следующий камень:

На днях выяснилось, что в некоторых случаях проставление размеров на объектах выдавленных вдоль траектории для Inventor представляет невообразимую трудность (можно было-бы сослаться на нелиценционный и т.п. Так нет же именно Лицензионный). что происходит - пытаюсь проставить размер на круг D18 мм. о он не цепляется к кромкам, вернее не ко всем - к скруглениям запросто, а вот к прямолинейным участкам не хочет и все тут, я к коллеге своему, не растраивайся - говорит, у меня такое часто бывает - ты говорит сделай к нему скетч на чертеже, спроецируй на него кромки, выйди из скетча и будет тебе счастье - попробовал - получилось, но счастливым от этого почему-то не стал.

Вопрос из той же оперы (можете считать его камнем в огород) если кто знает подскажите. Ситуация значит такая, изобразил я гнутый прут с несколькими изгибами (проще говоря ручку от ковша для заливки бетона - все иногда халтурят на работе), а теперь надо изобразить ему осевую линию такую же гнутую вдоль прута, а вот как к нему теперь осевую линию присобачит кто подскажет. Лично нашел выход один, который совсем не выход - опять же переходить в скетч и там дорисовывать.

Кроме того если кому интересно потихоньку сбрасываю разные библиотеки на сайт www.inventor.mechmagic.com (там подшипники, шайбы. и т.п.) если кому нужно - может быть найдут что надо, если кому есть что сбросить - думаю ребята там рады будут.

Теперь для администратора - мне не совсем понятно за что пару дней назад удалили мое сообщение когда я кинул клич типа давайте сами своими руками. да, я указал другой сайт, да можете считать это рекламой, хотя мне если честно он по барабану - он бог знает где, а я вообще затерялся среди Астанинских строек в степях Казахстана. Просто люди делом пытаются заниматься, а не сюсюкаться типа какие мы бедные у меня не работает. Библиотеки для нас комплектуют. Не в сайте дело, сделайте тоже что либо подобное и лучше - я на каждом перекрестке буду вопить - что вот оно свершилось, есть у нас такой сайт где можно библиотеки для инвентора взять.

Ух чтойто я разошелся совсем. Ну не скучайте на днях сново загляну, каркну чего нибудь.

а насчет реальной помощия - я серьезно если есть чем помочь братьям по разуму, то подкиньте чегонибудь - глядишь и соберем свою библиотеку по ГОСТ и ЕСКД своими руками, не дожидаясь что "заграница нам поможет".
Viktor2004 (2005-01-05 21:32:22)

Я недавно балуюсь Инвентором. Именно балуюсь, т.к. я электромонтер, а не конструктор. Но на мой взгляд большим прогрессом была бы возможность в сборках разбивать на детали сборки более низкого уровня и массивы, а так же наоборот - в сборках формировать подсборку. К проектированию деталей приспособился. А адаптивность. Кто-нибудь считает ее полезной? Мне так она мешает. Все равно что кожу на ж..е тянешь, а глаза при этом открываются.

RAVEN (2005-01-05 22:49:10)

1. По поводу формирования в сборках подсборок и наобарот реализовано очень просто, именно так и работаю

- выбираешь необходимую деталь, которая потом будет в подсборке базовой, или другую какую, нажимаешь tab, или из контекстного меню вызываешь "понизить уровень", появляется окно в котором он запрашивает как будет называться файл подсборки и где его следует хранить. указываешь, все, готово готовая подсборка прямо в в сборке, обратная операция производится тоже просто (извлечение деталей из подсборки) просто берешь мышкой деталь из подсборки и переносишь в верхний уровень (в дереве), ругается насчет потери ... связи. и готово, можно мышкой детали спокойно таскать (в дереве детали между сборками, подсборками как вздумается, как туда так и обратно)

2. По поводу адаптивности - всё зависит от того как ей пользоваться. Например нужна металлоконструкция - ворота к примеру. Бросаешь пару главных железок, труб к примеру, устанавливаешь между ними зависимости - заподлицо и т. п. и жестко указываешь расстояние например 2700, далее бросаешь пару заготовок, тоже труб, но "неважно какой" длины, когда она находится в сборке, на одном из ее свойств указываешь "адаптивность" на выдавливании например, дальше как обычно выставляешь зависимости между деталями в сборке и в том числе одну которая указывает что деталь примыкает к той, до которой даже дотянуться нельзя - что происходит, она удлиняется. и т.п. или ситуация с ребрами жесткости (в заготовке указываешь, что толщина жестко фиксирована, высота выдавливания тоже, а вот длина ребра просто есть, но какой длины не особо важно, потом когда в узел вставишь укажешь что деталь адаптивна, и опять же зависимостями пропишешь, но на этот раз она уже будет не только высоту менять, но и растягиваться от одного края заготовки до другого (зависит от того как зависимости выставишь), именно так в последнее время и работаю, Особенно все КМД, именно так и клепаю - мой профиль - металлоконструкции. Примеров применения много, а вот насчет идиотского принципа построения массивов пмоему еще я писал.

Но зато очень удобна система адаптивного массива. Берешь один болт, вставляешь его в отверстие, а рядом в той же детали массив из таких же отверстий. указываешь массив (а далее не прямоугольный и круговой, а адаптивный - в 9-й версии, в других не знаю), сначала болт, а потом, когда спросит указать куда - щелкаешь на массиве отверстий. Ура - сколько отверстий, столько и болтов. Изменилось число отверстий в детали (если они массивом стояли) то и болты сами автоматом туда и установятся, не спрашивая разрешения.

Кстати если ты электрик, то адаптивность это как раз для тебя, в сборке создаешь несколько плоскостей на опеределнном растоянии от ребер и граней детали, они автоматически становятся адаптивными, если потом по ним строить 3Д скетч, то при изменении конструкции провода (которые ты построил выдавливанием вдоль кривой) автоматически изменят свою длину, похожая ситуация и с пружиной, указываешь что она адаптивна, а дальше в сборке при изменении растояний между плоскостями к которым она касательна она автоматически растянется или сожмется. - а программой не баловаться надо, работать ;-))

Viktor2004 (2005-01-05 23:13:10)

Спасибо за науку

DEN (2005-01-06 05:36:34)

Пожалуйста, не отчаевайтесь! Подождите до 11 января.

Мне, например, не нравится, что нельзя настраивать профиль провода. Вот если бы можно было вытащить параметр Lenght у детали, полученной выдавливанием сечения по кривой.

sloter (2005-01-06 11:10:06)

С понижением и повышением уровня детали(подсборки) скажем проблем нет. Но на мой взгляд не хватает эффективного инструмента разделения болванки на детали с формированием из них сборки. Как выход можно использовать derived part но это именно выход, а не удобный инструмент, так как путь очень длинный и неудобный. Ведь рисуя геометрию не всегда заранее знаешь сколько и каких деталей в ней будет, сейчас же проиходится об этом думать сразу, что сдерживает концептуальную проработку. Так же, на мой взгляд, нужна ещё одна среда - среда эскизного проектирования при проектировании с "нуля". Что бы в ней можно было делать наброски какого то исходного вида или сечения изделия или узла, используя параметризацию подогнать там всё предварительно на уровне эскиза. Затем назначить определённым контурам принадлежность соответствующей детали, обьединить детали в сборки, и затем на базе этой прорисовки создавать уже объёмную сборку, с сохранением ассоциативности получаемых моделей с этой прорисовкой.

Сейчас же, при проектировании "сверху в низ" прорисовку приходится делать в другой проге (акад), а затем переносить её в инвентор, т.к. с нуля моделить сразу в объёме очень сложно.

>RAVEN (2005-01-03 14:00:14)

А построить массив 100х100 пружит мне так и не удалось, ни 8ка ни 9ка так и не смогли встать после этой задачи (P4 2,4GHz,1Gb SDRAM, SATA 40Gb, NVIDIA Qadro4 280 XGL), хотя считаю что практическое применение подобных массивов очень ограничено.

RAVEN (2005-01-06 17:25:34)

Приветствую, всех и спасибо большое за то, что ответили.

За сегодняшний день накопилось еще некоторое количество пожеланий разработчикам программы

Для начала хотелось бы увидеть ряд специальных типов массива например прямойгольный 2х2 с поворотом каждого элемента на 90 градусов, по или против часовой стрелки. Мне бы в моей работе с металлоконструкциями это очень пригодилось бы. Например берешь одну угловую колонну и массивишь, она сама и развернется как надо и мне меньше вручную пришлось бы.

Очень сильно не хватает возможности делать разрывы волнистой линией, приходится даже только из-за этого перебрасывать файлы в MDT и там уже дооформлять. (кстати с этим тоже проблема, но чисто связанная с переходом с одного интерфеса на другой, колесо в другую сторону крутить надо - через неделю работы в инвенторе первое время в том же автокаде вообще никак не мог сообразить что происходит и как в нем работать, хотя до этого два года только в нем и жил - 2Д, 3Д. - понастраивать бы в них эту функцию, теперь в автокаде вообще из-за этого работать не могу - производительность упала раза в 4 если не больше, поэтому концепцию теперь приходится продумывать по старинке с карандашиком).

А так же добавить в свойства вида маленькую такую галочку - не делать разрыв (это для тех случаев когда главный или вспомогательный вид порвал, а на проекциях тебе этот разрыв как раз таки и не нужен)

А в местном разрезе не только возможность резать до отверстия, но и до оси циллиндрической поверхности.

Хотелось бы увидеть инструмент создания пользовательских типов штриховок, линий и типов отверстий, мне например очень часто приходится пользоваться отверстиями типа цилиндр-конус-цилиндр, приходится выходить из ситуации через обходные пути, делая в этом отверстии еще дополнительные, а потом на чертеже вручную приходится их указывать, потому что упрощенное изображение отверстий привязывается только к одному из них.

Кстати никому не приходилось делать в аксономитрической проекции вырыв например на половину или 1/4 чтобы можно было в виде технического рисунка на чертеже показать внутренне строение узла. Кто знает подскажите пожалуйста как это можно сделать.

RAVEN (2005-01-06 17:34:58)

Насчет практического применения подобных массивов, мне они тоже не нужны, но другого способа сравнить по производительности такие системы как Inventor и SW не нашел, тест говорит явно не в пользу последнего поскольку, SW никогда особо не шумел насчет революционного графического движка, тем не менее построить сборку из 10000 деталей (пружин например) мог еще SW2001 причем максимум за полторы минуты, да тормозил сильно после этого но не слетал и систему не вешал - а для меня это вопрос больной. Поскольку за работоспособность всех машин в нашей конторе несу я.

RAVEN (2005-01-06 17:37:06)

Очепятка вышла Насчет " тест говорит явно не в пользу последнего" имелся ввиду Inventor

насчет массивов имелся ввиду массив 100 х 100

RAVEN (2005-01-06 18:29:19)

Вообще в инвенторе классно работать пока все прямоугольное или имеет много плоских граней, но стоит появится в сборке чему-то гнутому, овальному, закругленному (яйцо, пружина, сфера) - то столько времени убьещь на прикрепить эту ... вот туда, столько вспомогательных плоскостей и осей выстроишь, и столько колоритных русских слов вспомнишь, что впору записывать фильмы типа Армагедец, или издавать специальную локализованную версию инвентра (типа инвентор от Гоблина - переведено с особым цинизмом)

Вот иметь бы возможность в сборках указывать некоторым зависимостям, что они "гибкие" что-ли, хотя иногда существующие зависомости ведут себя слишком гибко - установил, что дугообразная деталь касается внутренней поверхностью трубы. обвязал всё паутиной из зависимостей, как вы думаете что я потом обнаружил, что деталь стоит жестко, вот только периодически оказывается там, где оказаться не должна, то другой стороной трубы касается, то вдруг в пространстве перевернется. Добавляю еще зависимостей - ругается, но не поставить не дает. Удаляю все, подхожу с другого бока. Та же история. Пока напрочь не отказался пользоваться зависимостью касательности - сразу как будто бабушка отшептала. видимо иногда касательность ведет себя крайне не корректно (как и многое другое в инвенторе). Касаться будет, но как угодно, но не так как нужно или если пользоваться ею, то накладывать в самую последнюю очередь, когда других зависимостей уже в будущем не предвидется - тогда всё окей.

На сегодня всё, завтра еще загляну.

RAVEN (2005-01-08 20:07:29)

Маленький вопрос до кучи, как не перибивая размеры в ручную округлять в чертеже значения размеров скажем до 5 или 10 и т.п. (в Автокаде это без проблем, а в инвенторе это не предусмотренно по моему вообще)

Тютюнников (2005-01-08 22:50:40)

>RAVEN (2005-01-06 17:37:06) массив из 100х100 пружин по 7 витков удалось построить по частям - строим массив 1х10 пружин, его в отдельную сборку. Из этой сборки строим массив 1Х100. редактируем сборку - в таблице параметров меняем число элементов 10 на 100 - апдейт. на ноуте (Toshiba S173 - 1.7GHz,512MB DDR) это заняло ну минут 5 . все файлы вместе в зип-архиве 245 кБ. А вот повернуть этот массив ....... ни мышкой, ни ... только вместе со столом :))

RAVEN (2005-01-09 00:22:33)

О своей конфигурации и построении массивов.

Указал несколько не точно в самом начале

машина дома - P4 (northwood) 2800, мать MSI Neo-2S, оперативка 1 Гб (4х256), видео 128 мб ATI radeon 9600SE

на работе - P4 (northwood) 2800, оперативка 1 гб (2х512), видео 256 мб ATI radeon 9200

Если честно машина дома работает быстрее раза в 4 (наверное дело в мамке или в том что стоит большее количество линеек памяти при том же объеме)

массив обе строят за раз, файл занимает 2,5 мб, строится в среднем 6 - 8 минут за один прием сразу 100х100, главное требование чтобы перед тем как пользоваться командой массив

убрать его за границы видимости экрана и чтобы при выполнении этой команды он вообще никаким образом в экране не появлялся. после этого запускаем, уходим заниматься своими делами. когда возвращаемся нас ждет либо потухшая машина, либо свершившееся чудо. вращается в принципе достаточно сносно, можно даже выделять и давать какие-то команды, но честно говоря не решился. мне моя мошина пока еще нужна и убивать так просто не хочется.

что побудило на такой эксперимент - желание проверить насколько соответствует цифра заявленная производителем во всеуслышание официально 15000 деталей в сборке, как это выглядит и насколько соответствует действительности. (на самом примитивном примере это массив 150х100, но для начала была взята цифра 100х100, почему именно она поскольку еще в августе 2002 года на SW-2001, подобная задача была решена за полторы минуты несколькими участниками форума одновременно (кто использовал болты, а кто пружины) причем пусть это медленно двигалось и долго грузилось, вопрос не в этом, а в том, что:

1. ни у кого после этотго машина не тухла,

2. задача была поставлена и с успехом выполнена всеми причем на машинах в несколько раз менее мощных чем те которыми располагаем сейчас.

3. это реальная объективная попытка сравнить по производительности и устойчивости к скажем "стрессовым" критическим условиям двух программ AIS9 и SW_2001 (выводы делайте сами)

Саша (2005-01-09 06:20:15)

> RAVEN (2005-01-06 17:25:34)

Построить аксонометрию с вырывом четверти или половины можно как проекцию от вида, на котором этой четверти или половины как раз и нет.

А как округлять размер в 9-ке не знаю. В 7-ке было очень просто - в контекстном меню на размере выбрать Tolerance, а там в окошке была опция округления. В новом Инвенторе куда-то эта фишка пропала, так и не смог её отыскать.

vogel (2005-01-09 12:15:02)

>RAVEN (2005-01-06 18:29:19)

Я сначала очень много вспомогательной геометрии делал при размещении пружин например. Потом постепенно снижал колличество проскостей/осей/точек и сейчас мне удается все размещать в сборке практически без них. Если приходится где-то поставить плоскость я очень переживаю, что раньше не доглядел и не обошел этого построения.

А AI, кроме всего прочего, очень не хватает записи потокового видео/аудио. Именно потокового! Т.е. все мои действия в средах эскиз/деталь/сборка могли бы записываться в АВИ со звуком.

Тютюнников (2005-01-09 19:11:16)

>vogel (2005-01-09 12:15:02)

Для этого есть, например Hypercam - баксо 30 стоит, но работает-просто супер.

RAVEN (2005-01-09 19:38:36)

Итак напоминаю тему обсуждения.

Аутодеск выбрасывает на рынок релиз за релизом Инвентора, внося в него изменения им одним ведомо какие, никого из пользователей особенно не спрашивая, что же нужно улучшать. суть каждого нового релиза сводится к тому, что они просто дорабатывают ядро и исправляют ошибки прежних версий.

исходя из чего я сделал такой вывод, а из того что в июле 2004 года мне попалась нелицензионная 5 версия инвентора. простояла она у меня на машине от силы 2 недели, после чего была удалена. более 10 минут пользоваться ей не удавалось - она просто слетала и на этом дело заканчивалось. Приобретя в начале декабря 9 лицензионную версию программы я никаких особенных отличий от 5 не отметил, да что-то появилось, что-то исчезло - но ... Может быть я не прав.

меня не устраивает то, что как отсутствовали многие необходимые для работы функции и возможности так и продолжают отсутствовать. Например зачем мне нужна возможность работы с 3д сплайном, если нельзя узнать его длину???, нельзя получить на чертеже ось полученной при помощи него детали и т.п. Безусловно программа очень удобна в работе, но продолжает представлять из себя сырой продукт, наспех выброшенный на рынок.

В надежде что когда либо результаты этого обсуждения дойдут до аутодеска вновь задаю свой вопрос. Что же на самом деле нужно исправлять, изменять, доробатывать в инвенторе, а что наоборот удалить за ненадобностью, неудобностью и нефункциональностью. Что должно быть в инвенторе такого, чего сейчас в нем нет, но должно быть принципиально (я не имею ввиду поддержку ЕСКД - хотя это тоже важно) для того чтобы в нем было всё, чтобы действительно можно было именно работать, а не "баловаться".

А так я ни секунды не сомневаюсь, что следующая версия инвентора ни чем принципиально отличаться от 9 не будет, ни она ни 10-20 последующих за ней, а следовательно мне для работы вполне хватит полуфабриката под названием AIS9, если мы сможем повлиять на дальнейшее развитие продукта, то это дарит мне надежду, что когда-то может быть у меня будет действительно необходимая для работы программа, способная выполнить все без исключения поставленные передо мной задачи (я не имею ввиду массив 1000х1000х1000 - он вообще никому не нужен и не будет нужен никогда). А иначе последующие версии будут похожи друг на друга как капли воды, и следовательно для своей работы я их приобретать ни в коем случае НЕ СТАНУ поскольку это БЕСПОЛЕЗНАЯ трата денег, которые можно было бы с успехом вложить в развитие производства, а не в приобретение софта, который поставленные задачи выполнить не в состоянии.

Может быть я идеалист, считая, что аутодеск обязан прислушаться к нашему мнению как к мнению пользователя, а иначе для кого он вообще лепит свою программу. Буду рад любым КОНСТРУКТИВНЫМ предложениям и дельным, реальным замечаниям по данному вопросу и пожалуйста постарайтесь отнестись серьезно, я его задаю не просто так.

С уважением ко всем и аутодеск в том числе

Шипилов И.

RAVEN (2005-01-09 21:54:35)

Насчет "Построить аксонометрию с вырывом четверти или половины можно как проекцию от вида, на котором этой четверти или половины как раз и нет."

а теперь что мне делать с этим видом, если на чертеже мне нужен только главный вид и технический рисунок, а разрез из которого мы получаем проецированием аксонометрию с вырывом на чертеже мне не нужен. Конечно я могу убрать разрез за границы чертежа (а если удалить, то и проекция исчезнет), но это совсем не выход, да и с оставшейся линией разрыва что мне теперь делать.

RAVEN (2005-01-09 21:55:34)

линией разреза в смысле

Саша (2005-01-10 06:52:43)

Именно так и делаю. Выполняю на нужном виде разрез и уже с этого разреза создаю изометрическую проекцию. Обозначение разреза и сам разрез убираю за границы листа. А изометрию сую куда надо. На самом листе получается всё красиво и аккуратно без лишних линий и видов :-) Другого выхода не знаю.

RAVEN (2005-01-10 19:35:38)

Соответственно это действительно проблема и следует отнести ее в разряд проблем которые должны быть решены програмистами из аутодеск. Поскольку такая ситуация должна быть предусмотрена в программе.

vogel (2005-01-11 09:08:01)

NEVERMORE!

Edgar Allan Poe

RAVEN (2005-01-11 18:06:31)

переведи...

vogel (2005-01-11 20:48:02)

>RAVEN (2005-01-11 18:06:31)

Лирическое отступление.

Просто есть поэма очень красивая у Эдгара По - "ВОРОН".

Читать следует только в оригинале!... иначе не торкнет :-)

ЗЫ (модераторам): ну не удаляйте. Пусть технари просвятятся.

RAVEN (2005-01-11 21:33:42)

Полазил немного по форуму. Задумался маненько... Никто не обращал внимания, какие вопросы наиболее популярны?

А какие еще есть форумы, где можно пообщаться со спецами по инвентору, а то мелко тут как-то почитать даже нечего. А куда не плюнь на всех форумах либо PROE, либо UG, либо SW, либо KATIA, а про инвентор у них вообще плохим тоном считается. Поневоле задумаешься за что они так его не любят. Конечно своя рубаха ближе к ... и в чужой монастырь со своим букварем... но всё же...

CADastr (2005-01-12 10:42:21)

Тут тебе только англоязычные форумы и ресурсы.

http://inventorconnections.com/ например

...

Student (2005-01-13 17:10:54)

Хорошо бы чтобы на чертеже можно было бы поставить центр тяжести, а то что это такое: в модели на него полюбовался, а на чертеже изволь его вручную фигачить!

кроме того, неплохо было бы делать сечения и разрезы на 3D виде (конечно и сейчас это можно частитно сделать, но получается некорректно и приходится вручную дорабатывать)

хочу еще, чтобы на чертеже вокруг текста или размера был ореол (чтобы лини обрывались, иначе поставишь вырез в чентре вида, а буквы не видно и за пределы круга Detail View ее не вынести)

RAVEN (2005-01-13 18:43:09)

Хотелось бы иметь возможность при работе с инвентором привязываться не только к абсолютным поверхностям, но и к относительным. поясняю на примере выставил на детали зависимость, поставил галочку, зависомсть относительная. Вошел в деталь, обработал, изменил геометрию, как надо, вернулся, а деталь где стояла, там и стоит и никуда не перемещается, либо возможность привязываться к уже удаленным поверхностям, конечно это реализовано в ввиде вспомогательной геометрии, но хотелось бы чтобы существовало и в другом виде - как класно выставил уголки, швеллера, и т.п, вошел, подрезал, вернулся и нигде!!! не нужно зависимости перебивать. Вот это действительно Адаптивность.

Student (2005-01-14 11:09:48)

А вот не знаю как Вам, а меня бесит, что нет возможности сделать таблицу! Конечно можно вставить из Экселя или из Автокада, или переделать из ревизионной таблицы... только по-моему это не выход! Опять же ревизионная таблица - это конечно хорошо... только у нас по ГОСТ она должна быть в штампе, а туда-то как раз ее и не вставить!
CADastr (2005-01-14 16:59:13)

Autodesk Inventor Tutorials

http://www.caddigest.com/subjects/adsk_inventor/tutorials.htm
CADastr (2005-01-14 17:05:44)

http://manufacturing.cadalyst.com/manufacturing/article/articleList.jsp?categoryId=6564
CADastr (2005-01-14 17:06:41)

http://www.widom-assoc.com/html/inventor_tutorials___help.html
RAVEN (2005-01-14 20:11:16)

Всем привет. вот немножко наковырял замечаний, которые желательно было бы довести до ума (что-то может быть уже писал, но повторюсь).

Надеюсь когда-нибудь это будет реализовано.

1. Иметь возможность редактировать "разрешить разрез на чертеже" через свойства файла, а не только специально открывая для этого файл.

2. Иметь возможность открывать несколько разных проектов (с указанием, который базовый, а которые косвенные)

3. При работе с контекстным меню в режиме чертеж команды форматирования значений размеров, шероховатостей и т.п. вынести в заглавие контекстного меню или посадить на двойной щелчек.

4. Иметь возможность пользоваться не только уже заложенными символами, но и другими, импортируя их из шрифтов (например как напечатать греческие символы, или др. юникод, возможность работы с дробным текстом, верхний и нижний индексы для текста.

5. необходимо иметь возможность автоматического извлечения размеров из резьб, или при указании участка поверхности где находится резьба, чтобы он указывал не знак длины или диаметра, а условное обозначение резьбы

6. Необходимо ввести условное обозначение накатки, рифления.

7. При проставлении размеров добавить опцию - цепь, а также выравнивание размеров. Усилить привязку к стандартным значениям отступа.

8. необходима горячая клавиша, которая бы повторяла предыдущую команду.

9. при отображении зависимостей желательно, чтобы они не наезжали друг на друга, а распологались так, чтобы их было видно каждую в отдельности, А также имели выноски (постоянную - для указания объекта, к которому они привязаны, и динамические (активизирующиеся как подсветка), для указания стрелкой точки к которой зависимость приложена это было бы удобнее чем просто подсветка)

10. при работе с размером, выставлять параметр при котором текст мог бы перемещаться под линию размера

11. не совсем понятна ситуация, при которой для указания одних параметров требуется вводить значение через точку, а в других через запятую (0,14; 0.14)

12. желательно при указании масштаба не в ручную расчитывать нестандартное значение масштаба, а вводить в двух полях например типа [10] --- [3] или [1] --- [8]

13. добавить возможность извлечения чертежем физических величин, а также ввести в параметры материала такие значения как твердость (роквелу, бринелю) и т.п.

14. в редактировании стилей спецификации отсутствует возможность задать разное направление и размер текста для заголовков разных столбцов, отсутствует возможность задать стиль оформления каждому столбцу заранее. почему при работе со спецификациями возможен только экспорт данных во внешнюю таблицу эксель, но отсутствует возможность импорта данных из внешних таблиц.

15.При работе с размерными линиями, обозначениями шероховатости, осевыми линиями периодически наблюдается их некорректное поведение, когда они начинают влиять друг на друга в пределах какого-либо вида, даже если они с друг другом вообще никак не соприкасаются и относятся к совершенно разным частям детали или узла.

16. нельзя пользоваться пользовательскими стрелками, штриховками и типами линий.

17. Нельзя перенастраивать интерфейс - возможность масштабирования через вращение колесом. Получается что перейдя на Инвентор потом уже больше не можешь нормально пользоваться ни одним продуктом от аутодеск

Student (2005-01-15 16:34:58)

А вот еще: почему-то если в скетче сделать массив или зеркало, то линииде соединяются друг с другом, нет замкнутого контура, даже если они соприкасаются или даже если были соединены в первом элементе...

в проекте есть included file, можно подключить к данному проекту другой проект. Но что делать, если мне надо подключить два или больше проектов??? не получается!

RAVEN (2005-01-15 17:26:10)

что я имел ввиду под невозможностью работы с несколькими проектами одновременно.

контора у нас небольшая бывает сижу неделю балду гоняю, а бывает, после праздников особенно, как завалят заказами, в день по 5-6 клиентов приходит ко мне, а то и более. Конечно их бывает намного больше, но я считаю только тех, с которыми договор уже подписан. И что получается, сижу клепаю проект, тут приходит клиент по другому заказу - это значит нужно мне закрыть все файлы этого проекта, переключиться на другой, срочно внести коррективы, тут приходит другой клиент, вношу коррективы и уточнения по его заказу и так весь день. мне конечно все это не сложно и по времени укладываюсь без проблем засчет достаточно хорошей скорости работы, но не удобно это очень сильно.

Вот если бы сделать переключение между проектами более гибкое что-ли. переключился на другой проект не закрывая файлы активного. Его файлы становятся неактивными, крутить, просматиривать можно, а вот изменения вносить нельзя. вот если бы было так - сколько бы нервов и времени съэкономлено было бы.

RAVEN (2005-01-15 17:32:15)

По поводу отсутствия замкнутого контура...

"Student (2005-01-15 16:34:58) [наверх]

А вот еще: почему-то если в скетче сделать массив или зеркало, то линииде соединяются друг с другом, нет замкнутого контура, даже если они соприкасаются или даже если были соединены в первом элементе..."

всё дело в том, что в том месте где несколько контуров перескаются между собой, чтобы инвентор начал воспринмать их как самостоятельные замкнутые контуры нужно в местах их пересечения в эскизе ставить принудительно точку. Тогда проблема с пересекающимися контурами решается достаточно просто.

Student (2005-01-16 12:53:49)

>RAVEN (2005-01-15 17:32:15)

« всё дело в том, что в том месте где несколько контуров перескаются между собой, чтобы инвентор начал воспринмать их как самостоятельные замкнутые контуры нужно в местах их пересечения в эскизе ставить принудительно точку. »
Попробовал. Увы не получается! попробуйте сами (прокладка такая для фланца есть...): скажем сделать снизу линию, сверху "елочу" в скетче, размножив треугольники (чтобы контур получился общий, без секторов), и потом врашать это вокруг оси...поставил точки в местах соприкосновения элемментов размноженного скетча, инвентор добросовестно их размножил, только вот связать не удосужился... revolve не видит замкнутого контура... только если добавить привязку вручную...

(прокладка такая для фланца есть...)

RAVEN (2005-01-16 16:42:09)

попробовал это сделать у себя дома. без проблем. последовательность значит такая

1. Гоизонтальная линия - ось значит

2. треугольник №1, чтобы при редактировании массива он не менялся жестко завязываем одну его сторону размером (у меня 15мм)

3. делаем массив вверх 2 элемента через 10 мм

4. в точках пересечения ставим две точки.

5. правой кнопкой на массиве/ редактировать массив - 12 шт.

6. далее ставим две!!!! недостающие точки (остальные уже не надо - он их сделал массивом)

7. далее тело вращения.

кстати возможен и второй вариант (инвентору по барабану где эти две точки стоят, главное чтобы они были и лежали на линии - стороне треугольника)

итак вариант 2

1. ось

2. треугольник №1,сторона размером 15мм

3. ставим две точки на двух сторонах треугольника - одну напротив другой - впринципе даже не особо важно, будут ли они в местах пересечения, главное чтобы они лежали на нужных сторонах

4. создать массив - 12 шт. через 10 мм. (точки должны быть включены в массив)

5. тело вращения.

Если не получится пиши.

La-Xandre (2005-01-17 12:34:26)

>RAVEN (2005-01-14 20:11:16)

п.18 Чтоб в сборке в пространстве модели и в пространстве листа делался 1/4 (2/4, 3/4) выров любых деталей правой кнопкой мыши так же легко, как, например устанавливается свойство Visibility. (прошу прощения - это из моей темы "Как не рассекать часть деталей в "Quarter Section View" http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=14682Io)

LVV (2005-01-17 14:11:32)

Присоеденяюсь к вышеуказанным замечаниям, хотя есть большие сомнения в их реализации. Но очень желательно чтобы при печати можно было чертеж большого формата распечатывать окнами, на на меньших форматах (А4, А3), как реализовано в AutoCad.

CADastr (2005-01-17 14:41:21)

Publish в DWG, а уже из AutoDesk Viewer можно хоть на А5 на печать вывести.

LVV (2005-01-17 14:53:45)

Можно и так, можно записать как "dwg", и еще куча разных способов. Как обойти - понятно,

но почему нельзя просто из Inventor, без лишних действий?

CADastr (2005-01-17 17:08:56)

В Инвенторе много чего странного... Тем более всё это в АКАДе уже было давно решено. Он замышлялся как чистый моделер, без Drafting, Machining, CNC и прочего, присущего любому CADу

RAVEN (2005-01-17 19:00:39)

• Редактируя спецификацию можно добавить пользовательские колонки типа формат, зона, прим., можно даже заполнить их…, но их содержимое после нажатия «OK» на экране вы все равно не увидите!?!? (правда здорово…! – очень полезная функция)

• Еще более полезная функция – копировать и вставить (в скетче). Скопировал, вставил – как раз то что нужно, всю жизнь об этом мечтал – вставило прямо туда откуда копировал. На мой взгляд, достойно того чтобы вообще удалить из инвентора за ненадобностью, и бесполезностью. Как надо все равно не работает, из других программ и в другие проги не копирует, только разве что между разными документами одного и того же проекта – но ведь пользоваться ей в таком случае приходится 1 на 1000 случаев, зато стоит в контекстном меню на самом видном месте (я бы туда полюбому что-нибудь другое засунул бы). А кнопка перенести (скопировать) – 300 щелчков мыши, ну бешенная производительность и удобство. Считаю что необходимо либо вообще убрать эту команду, либо довести до разумного конца.

• Вернусь к массивам, допустим в пространстве мы можем сделать массив вдоль какого либо направления (понтов в этой команде море, пользы = 0, всё равно как надо не работает, годится только для размножения шаров), а вот на плоскости вдоль кривой размножать даже не пытайтесь – хотя порой ну позарез нужно бывает (как и в пространстве в принципе – попробуйте к примеру сделать гофрированный шланг или винтовую лестницу).

• При работе в скетче реагирует на щелчек мыши с колоссальной скоростью, примерно через 0,3-0,5 секунды – щелк мышкой, тянешь дальше – ну вот опять… щелкнул еще когда, а линию только сейчас рисовать начала, да еще и совсем с другого места…

• Добавить в «чертеж» команду «сменить компонент» - очень полезно бывает, когда сборки почти одинаковые, но отличаются друг от друга незначительно. Думаешь сейчас скопирую четеж, внесу коррективы, ан нет хренушки. Рисуй с нуля братан.

• И еще при работе в сборке, чтобы присвоить деталям в будущем на чертеже номера позиций, приходится в дереве их в ручную перетаскивать, а потом периодически заглядывать в «таблицу составных частей…» чтобы увидеть там они стоят где нужно или нет, а если эти детали в дереве совместно с другими еще и в массиве – ну значит ты попал, отдыхай. Отдельно о таблице составных частей – зачем она вообще нужна, если изменять в ней ты ничего не можешь, даже порядок деталей и номера позиций – выделяй мышкой как хочешь хоть сверху вниз хоть справа налево вот только для чего???, можешь только экспортировать в эксель – а зачем это нужно, если обратная команда ни там ни в спецификации на чертеже не предусмотрена.

Постепенно складывается такое впечатление, что команда разработчиков вообще РАБОТАЕТ НЕ в аутодеске, а скорее всего в какой-либо чужой фирме (конкурента к примеру), или на крайнем случае на соседней планете живет… В своем желании создать программу с нуля, даже не опираясь на опыт собственных разработок в этой области… многие вещи в программе были доведены до абсурда, несомненно рациональное звено было найдено – и огромное спасибо им за это. Но в конце концев … доведите его до ума, хватит уже мутантов с тремя ногами, и ухом торчащим из заднего прохода. Людям работать надо, не играть в аутодеск инвентор - работать, они его для этого приобретают. чтой-то я опять разошелся...

RAVEN (2005-01-17 19:25:36)

Уважаемые представители Autodesk, ну возмутитесь пожалуйста, ну скажите хоть что нибудь в ответ, в конце концев о Вас и о ВАШЕМ продукте речь идет, а форум этот читают, пусть не каждый третий...

Поддержите диалог. Вдруг действительно от этого будет польза и Вам (в дальнейшем совершенствовании продукта) и нам простым пользователям. А диалог этот действительно нужен - пришло время, уже девять версий вышло - десятую ждем. нельзя же общаться только в одностороннем порядке через техническую поддержку в одностороннем порядке.

asa (2005-01-18 09:25:25)

Ребята, а строить плоскости натяжения можно ( как в MDT)? Я Inventor недавно изучать начал. Но первое впечатление такое: работать в ней можно только в купе с MDT. Не могу понять, почему разработчики не сделали в Inventor такую удобнейшую штуку, как shaft generator? И создание крепежных соединений в MDT, на мой взгляд, поудобнее было. Если все плюсы MDT и Inventor собрать воедино- весьма симпатичный продукт получился бы.

CADastr (2005-01-18 10:23:59)

RAVEN

тут бесполезно взывать. читают только такие же страдающие. Пиши непосредственно в AutoDesk Inc. На сайте есть форма типа wish list

At Vance (2005-01-18 11:02:36)

>RAVEN (2005-01-14 20:11:16)

Перечисленные такие требования к Инвентору, которые с головой пререкрываются основным его недостатком - ТУГОДУМИЕ. Практически всегда ОН не может сделать то, что в развитых САПР делается быстро и без проблем. Сравните выполнение любой задачи - Инвентор будет ПОСЛЕДНИМ. Одно преимущество - привлекательный, удобный интерфейс и хорошая картинка.

asa (2005-01-18 11:49:57)

Относительно удобного интерфейса. Интерфейс того же SW ничуть не хуже.

At Vance (2005-01-18 12:26:42)

>asa (2005-01-18 11:49:57) В это-то и суть - чем Инвентор лучше, если с ним постоянно проблемы? Я пожалел, что перешёл с MDT на Инвентор, нужно было начинть разбираться с SolidWorks. В свободное время и буду этим заниматься, постепенно перейду к SW. Надоели постоянные заморочки, непонятки отказы выполнять очевидные действия, требования какого-то особого подхода, "заднее крыльцо", и т.п.

sloter (2005-01-18 14:55:14)

Да! Тучи сгущаются над AutoDesk! :(

sdm (2005-01-18 15:43:15)

>At Vance (2005-01-18 12:26:42)

Молодец! Хорошая идея. Прямо сейчас пойду к начальнику, который не так давно вложил в AI далеко не лишние $6000, и скажу ему, что SW - рулеz, а он - полный идиот, если потратил такие деньги на непонятно что. Только вот вопрос, интересно, что он сделает в первую очередь, меня выгонет или начнет копить деньги на SW?

drg (2005-01-18 18:00:20)

http://www.caddigest.com/subjects/adsk_inventor/select/moss_shootout.htm
RAVEN (2005-01-18 19:23:48)

Да действительно бесполезно взывать … по @@#$ им все пользователи, а мнение их о продукте тем более. Знаменитое имя и реклама обеспечила им достаточное количество пользователей, для того чтобы еще лет 5 особо сильно не беспокоиться, а особенно если пользователи сидят на лицензионном софте как рыбка на крючке, ведь намного проще получить 5-10 обновлений, чем менять софт по всей фирме. А насчет того чтобы писать непосредственно в AutoDesk Inc – не знаю языка, да и кто там пожелает переводить письмо с сомнительным содержанием из страны, в которой на 1 лицензионное место приходится свыше 80 нелицензионных. Да и толку от этого письма, вот если бы кого-либо из них вытянуть на этот форум – не письмо нужно – диалог, ну на крайний случай письмо от целого форума, вот тогда действительно была бы польза, может быть, что-нибудь изменилось бы (…или нет). А насчет другого софта, в Казахстане его взять практически очень сложно, а в Астане тем более, даже нелицензионного так просто не найдешь – куча разного фуфла, но только строительной направленности.

… Сегодня 5 часов играл в «интересную игру» под названием «угадай чья зависимость»… небольшая сборка на 800 элементов, постоянно выскакивает сообщение о ссылке на … и даже предлагает решить эту проблему. Вот только попробуй разберись что это за зависимость и откуда она. Он конечно подсвечивает детали и даже красит в оранжевый цвет соприкасающиеся поверхности, но пользы мне от этого … если поверхности уже соприкасаются, а еще если их НЕ ВИДНО среди общего числа деталей. Вот если бы операция редактирования зависимостей была реализована по другому, инвентору бы простил всё. Даже готовый вариант как это сделать есть. К примеру щелкаешь на уже существующей зависимости, автоматически остальные детали становятся полупрозрачными и недоступными, но это еще не всё, поскольку поверхности уже скрыты соприкасающимися деталями, желательно выводить эти поверхности на выносках значками со значком типа наложенной зависимости (примерно как iMate) или разворачивать и раздвигать в разные стороны детали, чтобы действительно можно было наложенные зависимости редактировать. Пожалуй, эту операцию я бы вывел как отдельный режим типа деталь, чертеж, сборка… редактирование зависимостей (но доступную только при редактировании таковой).

В принципе поддержка ЕСКД была бы тоже не проблема, если бы для редактирования стилей было дано больше возможности, а то дали самый минимальный набор (на тебе 3 копейки и ни в чем себе не отказывай), тогда бы сами смогли бы и под ЕСКД и под другие стандарты переделать, а так действительно … ну как с этим работать можно. Конечно появляются всякие заморочки типа mechanics, но ведь это полное … лучше уж вообще в ручную всё делать чем с этим … связываться.

Конечно намного проще просто перейти на другой продукт, особенно если такая возможность есть, но ведь и этот надо до ума доводить … вот впринципе почему я вообще и поднял эту тему.

Student (2005-01-20 11:40:39)

RAVEN (2005-01-16 16:42:09)

про счетч не соединяющийся при вращении... Ах вот оно что! Вы делаете вручную массив из двух треугольников и потом изменяете количество их в 2 до 10... Я же пытался сделать сразу массив из нескольких скетчей... согласитесь, это все-таки "работа ручками" соединять скечр точками!!!

Student (2005-01-20 11:44:18)

asa (2005-01-18 09:25:25) «Не могу понять, почему разработчики не сделали в Inventor такую удобнейшую штуку, как shaft generator?»
Ребята! Ждите 10 версию! в ней интегрирован Design acselerator! он и болтовые соединения и валы и шестеренки делает... в общем это AutoDеsk купил MeshSoft... он в 9 версию встраивается щас как отдельное приложение, а в 10 уже в комплекте будет! если вы зарегестрированные пользователи, то можно уже сейчас его скачать нахаляву...

Student (2005-01-20 11:49:18)

А вот еще... В файле сварки можно задать фаски под сварку и на чертеже потом можно выбрать: вставить вид со сваркой, без сварки, с фасками или без... это очень хорошо и красиво... но вот чертеж детали с этими самыми фасками уже не сделать :-( хочу, чтоб можно было и при вставки на чертеж одной детали выбирать: с фаской или без...(мне ведь для механики надо чертеж дать, как эти самые фаски делать... не отдельно же их рисовать...)

CADastr (2005-01-20 16:45:10)

«файле сварки можно задать фаски под сварку» Это ещё в 8 версии было

Student (2005-01-20 18:51:10)

>CADastr (2005-01-20 16:45:10)

да знаю я, только вот на чертеже детали ее потом не будет...

Фёдорович (2005-01-27 19:18:18)

Хочу вставить свои 5 копеек: пренепреятнейшее занятие чертить в режиме эскиза что-либо в пространстве листа. Дорисовать простенькую схему может занять довольно много времени. Не хватает инструментария. И вот еще что заметил: довольно несложные эскизы вычерчивает довольно долго, такое впечатление, что она обсчитывает не какие-то два десятка линий, а массивы данных для гидрометцентра. Пример. Нужно было рядом с моделью суммирующего устройства разместить схему обмоток трансформаторов из коаксиальных кабелей. Нужно начертить 3 обычных отрезка кабеля на плоскости с разделкой выводов, показать штриховкой оплетку, показать какие концы на какую оплетку распаиваются, добавить буквенно-цифровое обозначение (текст под произвольным углом - наказание конструктора) кабелей и сделать массив по кругу из 4-х этих элементов. Убил весь день. Сам не поверил бы, если бы кто-то рассказал. Если сделать массив, а потом добалять в него некоторые линии-труба дело. Между активацией команды (например, начертить линию) проходит 15 секунд, как минимум. Процессор 2,2, память 512. За пространство модели могу все-таки поставить четверку, а за оформительскую часть и работа в режиме пространства листа-2 балла.

CADastr (2005-01-28 09:31:04)

Проще в АКАДе всё это сделать и в эскиз импортировать...

RAVEN (2005-01-28 17:40:21)

Совет не совсем верный, потом когда всё из Автокада импортируешь с нуля приходится нужные зависимости перебивать, а инвентор в этом отношении не совсем хорош, а когда их перебиваешь всем известно что происходит, скетч на глазах меняет форму, а еще попробуй отличи какая из отображенных на экране зависимостей от чего когда всё в кучу слеплено. Да и потом в автокаде чертеж должен быть выолнен идеально, а то потом столько слов разных вспомнишь, нут уж в инвенторе проще намного.

Viktor2004 (2005-01-28 19:40:54)

А если использовать функцию автоматического образмеривания эскиза?

Student (2005-01-31 17:33:24)

>Фёдорович (2005-01-27 19:18:18)

Так ведь специально для рисования проводов и прочей электроники есть в профешнале прибамбасы...и в режиме листа есть целая панель Nailboard, где Ваши проблемы легко решаются...

Фёдорович (2005-02-01 10:21:15)

Я пока еще работаю в Inventor 8. Начало года, начальство еще не проплатило 9-ю версию.

CADastr (2005-02-01 10:25:28)

>Фёдорович (2005-02-01 10:21:15) Скоро же 10 выйдет!

sdm (2005-02-01 12:11:41)

>CADastr (2005-02-01 10:25:28) А когда выйдет 10-й - будем ждать 11-й :). Работаю в 7-м - моного гемо**я конечно, особенно после того как ознакомился с 9 trial. Так что, хочу 9-й. Выйдет 10-й - буду хотеть 10-й :))

RAVEN (2005-02-02 17:33:24)

Для чего нужна такая "удобная и класная" штука как свойства материала если по большому счету инвентор использует только плотность и то только косвенно?!?!, а остальные нигде и никак не используются вообще... Зачем вообще тогда они нужны? теоретически они где-то должны каким-то образом использоваться в формулах... кстати кто вообще пользуется какими либо дополнительными кроме мм. и бр. единицами измерения, а уж тем более префиксами типа гига, мега ... и т.п., если предел для инвентора 1000000 мм (1 км.)- после чего он выдает сообщение, что "тело не пересекает поверхность" - интересно, что он имеет ввиду, говорить о таких вещах как сила света и вещество даже не буду. какое практическое применение этим грубо говоря понтам...

А как формулы редактируются - это ж загляденье, введешь какую либо сложную, а затем сидишь и пытаешься разобраться что там вообще набрано - редактировать практически невозможно - окошко для редактирования настолько амленькое, что больше 15 символов не влезает, а там попробуй разберись что набрано.

CADastr (2005-02-03 10:04:13)

>RAVEN (2005-02-02 17:33:24) Свойства материала использует MechSoft или Design Accelerator в 9. Балки не считаешь? Там все расчёты есть...

Student (2005-02-19 10:51:02)

>RAVEN (2005-02-02 17:33:24)

кроме того эти свойства использует расчетный модуль stress analys... вот только у меня такой вопрос: свойства материалов были уже в 5 версии, а акселератор и расчетный модуль появились только в 9... как же так? или они уже тогда это все имели, но решили попридержать, чтобы было чем заманивать на новые вложения!?!

CADastr (2005-02-21 10:21:17)

>Student (2005-02-19 10:51:02) Design Accelerator - это MechSoft, а он давно был уже...

Библиотека элементов
iAsm как заменить?
Александр (2004-10-17 17:54:07)

Ai8Prof Проблема такая: создать параметрическую сборку и выдать спецификацию, причем сборка должна быть представлена несколько раз на одном листе только с разными параметрами - например стеллаж с дверцами замками направляющими и т.д. несколько штук с разной шириной.

Делал 1.iPart все нормально но при копировании сборки состоящей из iPart и замене их на другую длину теряются привязки

Делал 2.Всю сборку описывал в Excel -к длине привязывал все детали, все ок. Но попробовал сделать вторую с измененной длиной и оказалось что все проще нарисовать по новой со своим файлом Excel

Может я не внятно объяснил но нужно следующее Сборку которая имела бы параметры как сборка и при сохранении из нее файла можно было присвоить ему новое имя и в спецификации получить все включенные файлы с названием параметра (как iPart). Вобщем "вставляемая" сборка. Как это делается в 8 версии?

saww (2004-10-17 22:46:21)

Никак. Изучай Солид вёркс.:)

Андрей Серавкин (2004-10-18 08:45:12)

>Александр (2004-10-17 17:54:07)

Это можно попробовать реализовать только в 9-й версии используя именованные и позиционные представления узлов

saww (2004-10-19 00:30:54)

Уважаемый Андрей! А вы пробовали???:)

Вот интересно- с вашей фирмой- вы же дилеры- они хоть интересуются- какие проблемы.. или улучшения ..предложения..

А то создаётся впечатление, будто они застыли на месте- в том что касается удобства и новых опций... Может быть я не понимаю всю сложность разработки..-???

Андрей Серавкин (2004-10-19 08:43:33)

Пробовал. Кое-что получается, но не в полном объеме. Приходится делать избыточную сборку в которую включать деталь с параметрами описывающими конфигурацию сборки (скелет) и все варианты деталей. И для каждой комбинации поределять вид и/или позиционное представление. На небольших узлах (где-то 50-100 компонентов) работает. Если больше то считаю что такая технология будет весьма неудобна (она для этого в общем-то и не предназначена). Более развитые возможности в этом плане разработчики обещают в ближайшем будущем.

Александр (2004-11-01 14:11:49)

Андрей, как создать этот файл (скелет) описывающий параметры свей сборки в AI9Prof
Андрей Серавкин (2004-11-01 16:16:37)

Это обычная деталь, которая включает базовые эскизы и параметры, все параметры делаются экспортируемыми и импортируется на уровень сборки и в другие детали, за счет этого можно менять сразу набор деталей, внося изменения в этот скелет

Как вставить стандартную деталь из библиотеки в сборку?
Дмитрий (2004-12-15 14:33:02)

Помогите кто может. В Inventore 9 не вставляются стандартные детали (подшипники, болты и т.д.) в сборку хотя все работает нормально.

Заранее спасибо.

sloter (2004-12-15 14:38:39)

>Дмитрий (2004-12-15 14:33:02) Файл должен быть сохраненным!

sloter (2004-12-15 14:47:05)

Пардон! В седьмой версии это требовалось, в восьмой сейчас уже нет, подозреваю что в 9-ке тоже.

blackdew (2004-12-15 15:11:55)

>Дмитрий (2004-12-15 14:33:02) а что конкретно не получается?:

La-Xandre (2004-12-15 16:49:45)

>Дмитрий (2004-12-15 14:33:02)

Коллега, сходите-ка на своём компьютере сюда:

"....\Inventor 9\Content"

и приглядитесь к размерам файлов *.xml

а потом в подкаталоги этой папки и там на размеры файлов *.alfdb и *.idx.

Если размеры этих файлов нулевуые, то причину, кажется, начинаю понимать... Но не скажу :(

Внимательно почитайте тему про HELP AI7 тут:

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13926LS
особенно вот это место:

La-Xandre (2004-12-08 12:11:29)

и далее по тексту.... Эхх-х-х!

Дмитрий (2004-12-17 10:08:08)

Спасибо всем за ответы. AI9 действимтельно пиратский, но файлы библеотеки стандартных деталей не нулевые. Help тоже не работает, но он мне нафиг не нужен. Если кто разобрался в этой ерунде помогите в долгу не останусь, а то не решаюсь перейти с AI7 на AI9 только из-за этой беды. Дмитрий.

La-Xandre (2004-12-17 12:23:00)

"... помогите разобраться, а Help мне нафиг не нужен ..."

Ну-ну...

sloter (2004-12-21 10:12:50)

>Дмитрий (2004-12-17 10:08:08)

Мне попался похоже тот же билд от AlexSoft. Подключил библиотеку от 8 го - работает, но один хрен ни в 8ке ни в 9ке по ГОСТу ни фига нет.

sloter (2004-12-21 10:36:53)

Ура! Раскусил я этого зверя. Библиотека 8ки не давала выбора стандарта стандартных деталей и подсовывала мне только DIN или что там ещё. Из папки Content\Catalogs убрал все папки кроме GOST и настало счастье!

Дмитрий (2004-12-21 13:18:05)

Sloter если не трудно можешь скинуть библиотеку 8-го на E-Mail, а то во всем городе не могу найти диск с 8-м. Буду очень благодарен. Дмитрий.

PDV15@Yandex.ru

sloter (2004-12-21 14:52:32)

>Дмитрий (2004-12-21 13:18:05) 55.3 Mb только с гостовским каталогом.

Дмитрий (2004-12-23 10:02:31)

Весит конечно дофига, но если не трудно может скинешь на E-Mail по частям. Очень нужно. Заранее благодарен.

Дмитрий.

La-Xandre (2004-12-23 12:57:31)

Если уж сливать, тогда уж на mail-ru :)

sdm (2004-12-23 14:03:29)

>Дмитрий (2004-12-23 10:02:31)

>La-Xandre (2004-12-23 12:57:31)

Нет, весит нормально! Но лить действительно надо в "общий" ящик.

Дмитрий (2004-12-23 15:23:52)

Ниче не понял. Если можно поподробней, что значит в "общий" ящик.

sdm (2004-12-23 15:52:44)

исправляюсь:

>sloter (2004-12-21 14:52:32)

>La-Xandre (2004-12-23 12:57:31)

Нет, весит нормально! Но лить действительно надо в "общий" ящик.

>Дмитрий (2004-12-23 15:23:52)

Про "общий" ящик можно почитать тут:

http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=13926LS

Ссылка верная, просто прочти до конца, если не лень. Если лень - начни читать снизу.

sloter (2004-12-23 16:16:28)

Судя по индикатору места в ящике inventor@inbox.ru не хватит, надо чего то удалять.

sloter (2004-12-23 17:40:00)

Вся эта хрень происходит потому, что в этой 9ке файл recipes.alfcf нулевой длинны. Этот файл весит 47.4 Mb из 55.3 указанных выше.

sloter (2004-12-23 17:47:45)

Заархивировал в 9 файлов по 5 Mb и 1 по 2Mb.

Viktor2004 (2004-12-23 18:58:35)

Mail-ru утверждает размер ящика не ограничен По мере заполнения верхний предел должен увеличиваться. Кстати на нашем ящике он уже скакнул с 25 до 50MB

La-Xandre (2004-12-23 19:25:49)

>sloter (2004-12-23 16:16:28) "...надо чего то удалять"

Не надо удалять! Через пару-тройку недель кому-нибудь обязательно вновь понадобится. Как вариант, можно завести адреса inventor1, inventor2, ...

SAV (2004-12-24 08:57:51)

Размер увеличивается не автоматически. Када на том ясчике останется менее 10, кажись, метров, появится ссылка "Увеличить размер". А объем действительно неограничен.

sdm (2004-12-24 09:17:29)

Не ребята. Не серьезно это. Так можно очень круто пролететь. Накопим ценную коллекцию, а потом придет какой-нибудь "анархист-безпредельщик" и потрет нам всё. Следов не сыщешь! В narod надо вешать или ещё куда - пожизнено и с гарантией!

Как изменить длину винта, вставленного из library?

BSA (2004-11-25 11:09:25)

Чтобы изменить длину винта, вставленного из library нужно выбросить старый, вставить новый с заменой привязок ? 8-((( Или можно как либо изменить параметры?

Guseu (2004-11-25 11:27:47)

replace component обычно срабатывает

Миха Казаков (2004-11-25 13:35:25)

Не... даже не реплэйс компонент. В окне проекта, в сборке, на стандартной детали щёлкнуть правой кнопкой мыши. Дальше в контекстном меню выбрать Find in catalog. После этого браузер преобразуется из модельного в библиотечный тип. Выбрать другую длину болта, и "взять и кинуть" заново иконку болта в модель. И усё готово, без новых привязок и реплэйсов.

BSA (2004-11-25 15:16:59)

Спасибо !

Библиотеки к Inventor
asa (2004-12-21 14:22:11)

Уважаевые знатоки, я недавно начал осваивать Inventor9, может кто подскажет: предусмотрены ли в этой проге библиотеки стандартных изделий, что-то вроде того, что есть в MDT?

За ранее длагодарен за отзывы.

Dmitry (2004-12-21 16:21:20)

Есть и довольно много. Все зависит от того в какой области работаешь. У самого Инвентора большое кол-во библиотек стпндартных деталей. У AI9Pro к тому же ещё есть библиотеки трубной арматуры. На форуме было много ссылок на разные библиотеки, см. историю тем.

asa (2004-12-22 12:11:22)

Вся проблема в том, что я не знаю, как эти библиотеки вызвать (тот же крепеж). Хоть в каком меню их искать?

blackdew (2004-12-22 12:36:45)

в сборке, в окне браузера - в верхней части нажимаешь на слово model и открывается менюшка в которой выбираешь library.

asa (2004-12-22 17:19:08)

Понят. Благодарю за совет!

Will (2005-02-03 22:48:40)

У меня проблема, при нажатии в окне браузера на слово model - открывается менюшка только со словом model и никаких Library

CADastr (2005-02-04 12:41:17)

>Will (2005-02-03 22:48:40)

При инсталляции галочки ставил?

Стас (2005-02-04 14:49:11)

а можно ли вносить в библиотеки изменения и если да, то как?

как задать для библиотечных изделий плотность отличную от установленной по умолчанию, а то вес рассчитывается неправильно?

CADastr (2005-02-04 16:34:07)

>Стас (2005-02-04 14:49:11)

При инсталляции был вопрос: «Включить возможность вносить в библиотеки изменения»
Стас (2005-02-05 10:26:36)

Тогда следующий вопрос - как? А то обнаружилась ошибка в чертеже винтов с цилиндрической головкой под отвертку - конец винта полукруглый, а в жизни вроде прямой.

CADastr (2005-02-07 11:07:19)

>Стас (2005-02-05 10:26:36)

Возьми из другого стандарта. Там из ГОСТа есть.

И ещё кое-что из GB подходит - китайский стандарт.

Стас (2005-02-07 14:22:39)

Кстати ошибка именно в ГОСТе.

Кстати, а как насчет плотности?

Создание библиотек стандартных деталей
HITMAN (2004-10-30 15:30:18)

Может кто ответит, возможно ли создать параметрический ряд в сборке? Тоесть, если я создаю стандартный подшипник но не как деталь, а как сборку, есть возможность задать параметры?

Андрей Серавкин (2004-11-01 13:31:23)

Только за счет написания VBA-макроса. Штатных средств для параметрических рядов в сборке пока не предусмотрено.

HITMAN (2004-11-01 13:58:10)

То-есть, есть надежда на появление таких средств?

Андрей Серавкин (2004-11-01 14:18:57)

Конечно.
Создание собственных библиотек
Николай (2005-02-18 22:37:49)

Помогите, пожалуйста, разобраться. Создана деталь iPart (фланец Ру 160). Хочется создать библиотеку аналогичную стандартной, таким образом, чтобы получить к ней доступ через броузер. Какие действия необходимо для этого предпринять?
Проблемы с библиотеками в I9
Сергей Ксуров (2004-11-02 10:42:27)

Переустановил I9 - перестали работать бибилиотеки: просматривать стандартные детали можно, но в сборку они не добавляются. Не пойму в чём дело.

Сергей Ксуров (2004-11-02 12:24:07)

Нашёл! Ура!!!!! Нужно было сконфигурировать сервер. У меня по умолчанию почему-то стояло значение Storage Location в положение "сохранять в контент центре", а не в сборке. И, кстати, сервер можно настроить так, чтобы он говорил на русском языке!!!

Александр (2004-11-02 15:57:36)

а у меня не пашет, я его во все три штуки конфигурил- колесо крутится а детали пропадают, что сделать

Alexander (2004-11-02 20:42:50)

Попробовал без SP1 - все работает, завтра переустановлю. Маза Пак энтот 4 часа качал по модему и что же?

Библиотека по ГОСТ для AIP8
sloter (2004-11-02 14:28:46)

Господа, поделитесь гостовской библиотекой для AI8, а то у меня по умолчанию ни фига по ГОСТу нет! А от AI7 не подключаются из за разности формата! Плз..!

vogel (2004-11-02 18:52:21)

Я вот ГОСТовскую библиотеку сам сделал. При установке, вроде, идет запрос "допускать или нет редактирование библиотеки". Скопировал элементы U, L в фэйворитс. Внизу кнопка эдит. Исправил таблицу согласно Анурьева. 15 минут. Правда, если у тебя и крепежа нет…

sloter (2004-11-03 06:46:18)

Я же говорю - нету ни фига, и крепежа в том числе! Собственно он в основном мне и нужен по большому счёту! В 7 так приятно было! Наверняка у кого то есть, это у меня 8 версия недоделанная!

Проблемы при создании резьбы в библиотеке
blackdew (2004-09-27 10:45:22)

Пытаюсь создать библиотеку болтов.

1. Делаю модель

2. Заполняю параметрические ряды

3. При переключении между вариантами возникает окошко:

- проблемы при попытке выполнить операцию резьба

- несоответствующий диаметр резьбы

- сбой при включении детали в параметрический ряд

blackdew (2004-09-27 11:07:07)

Вопрос снимается - разобрался

blackdew (2004-09-27 11:08:12)

Но параллельно новый вопрос - при вставке библиотечного элемента в сборку он вставляется вместе с осями, которые никак не убрать?

sloter (2004-09-27 14:06:41)

Странно, у меня такого не наблюдается! Даже если в исходной детали(перед созданием ipart) включить все вспомогат. элементы и занести их в параметрический ряд при создании ipart, в сборке они не отображаются

Параметрические детали в Inventor

Владимир (2005-02-03 10:06:25)

При вставке в сборку параметрической детали невозможно её изменить.

Конкретный пример - собираю шкаф,навесил всякие дверки-стенки и из библиотеки вставляю параметризованный винт (М6х12). Inventor его вставляет таким какой он был нарисован изначально М1х2 и при этом в браузере сборки перед ним ставит предупреждение " синяя латинская буква и в кружочке ".

Мало того у меня не получается изменить его как деталь - открываю его для редактирования, меняю размеры - результат тот же М1х2 и это же предупреждение.

Viktor2004 (2005-02-03 10:11:26)

А эти детали обозначены в файле проекта? Или вы вставили ее из другой произвольной папки?

Владимир (2005-02-03 10:14:53)

Создавалась библиотека крепёжных деталей. И оттуда в папку проекта ложил винтики-гаечки и только потом открывал.

Антикульманист (2005-02-03 10:20:29)

Запрет редактирования самого файла объясняется просто, в данном проекте у тебя папка, хранящая этот файл, оформлена как Library. Меняешь временно проект или убираеш временно путь с этой папки и редактировать файл можно. А вот "синяя латинская буква и в кружочке" - это что-то хитрое.

Viktor2004 (2005-02-03 10:21:18)

Инвентор позволяет изменять детали только в том случае, если они входят в проект как "рабочие" или "вложенные". Если "библиотечные" - ничего не получится. Надо открывать проект создания этих деталей и убедиться что в файле проекта не стоит значение Read only. Только тогда можно будет их редактировать.

Владимир (2005-02-03 10:25:13)

Вся беда в том что я не могу изменить винт, просто открыв его как деталь :(

Программирование, рассчёты
Каковы возможности программирования в Inventor?

Генрик (2003-09-29 11:02:43)

Для AutoCAD...Lisp, Arx; А для Inventor?

Каковы возможности программирования в Inventor? Как его связать с внешними приложениями........

Vitaly (2003-09-29 11:24:05)

VB

Генрик (2003-09-29 11:54:05)

Да в папке SDK есть VB, VC++ примеры. Но как бы нет командной строки. Как всё это вводится....

DIMON (2003-10-02 00:01:35)

Огромные. Встроенный VB Позволяет получить на выходе почти любой результат, вот тольуо не так-то это просто

Генрик (2003-10-02 09:46:55)

А где можно про это можно почитать ?

Alllex (2004-11-04 13:33:41)

>Генрик (2003-10-02 09:46:55)

Поддерживаю! Люди, кто подскажет! Заранее благодарен!

ivan (2004-11-09 21:59:47)

Только в Help'e. Причем только на английском. Ни перевода, ни каких-либо книг на эту тему нет.

+примеры
Миха Казаков (2004-11-15 08:49:51)

Мда... английский пока прочтёшь.. Но зато как повышается навык перевода за это время! Скажу вам только одно, я делал пару примочек, ну там типа, что бы, при сохранении комп материал предлагал выбрать (если он не выбран), массы с масштабом проставлял на формате автоматом и т.д. В VBA один недостаток, мало событий встроено. Четыре или пять всего. А при помощи классического VB, всё равно выше VBA не прыгнешь, просто VB оформляет красивее, как покупное (даже в реестре прописывается). Да и честно сказать, не шибко то программирование нужно при моделировании, там и так такие мощные инструменты: iPart и iFeature. Только при оформлении. Отдельные команды вызвать можно просто через вынос нужного макроса, на одну из панелей в виде кнопки, даже не используя VB.

Как настроить SaveCopyAs из VBA?

vasilii (2004-09-23 12:13:07)

здравствуйте все!

такая проблема в Inventor5:

интерактивно я могу сохранить активный документ в любом формате (напр IGES).

но при попытке выполнить такой код:

Set app = GetObject(, "Inventor.Application")

app.ActiveDocument.saveas "c:\aaa.igs", true ' или false - не важно
файл действительно создается, но его формат - родной Inventor-овский (как в ipt).

вот и вопрос - как сохранить документ в действительно соответствующем формате , плюс еще -- как внести необходимые настройки в соответствующий транслятор (для того же iges -- как настроить на сохранение Surface Type в 144 тип) ???

спасибо заранее.

vasilii

Юрий Затоненко (2004-09-23 12:32:49)

Вот строка из Help:

Save the specified document to the specified data-source.

Syntax

SaveCopyAs(

SourceObject As Object,

Context As TranslationContext,

Options As NameValueMap,

TargetData As DataMedium)

SourceObject Input object that specifies the source of the data to be saved.

Context Input TranslationContext object that can be used to determine the context for the translation.

Options Input NameValueMap that specifies translation options.

TargetData Input DataMedium object that specifies the medium of the data to be saved.

Если разберетесь, не сочтите за труд поделиться.

vasilii (2004-09-23 13:16:12)

спасибо!

а из какой это версии?

у меня только 5-ая, а там в help-е нет вообще никаких пояснений относительно функций и их параметров.

ну а разбираться все равно придется - непонятно все-таки откуда брать эти параметры и как их компоновать.

это, кстати и дальнейшие вопросы:

1 откуда брать объект TranslatorAddInServer ?

2 относительно параметров мне тоже совершенно ничего непонятно

vasilii

Юрий Затоненко (2004-09-23 14:40:58)

К сожалению, на данный момент конкретных пояснений дать не могу. Версия Инвентора 9. В help Инвентора, увы, в отличие от справки Autocad, редко приводятся примеры, касающиеся той или иной функции. Помочь может всплывающая подсказка - появляющийся после введенной точки, запятой или скобки список свойств и методов.

vasilii (2004-09-24 13:31:38)

в общем я сделал так:

function TImportAutodeskInventor.getAddin(out addin: OleVariant): boolean;

var addins : OleVariant;

    n,i: integer;

    s: string;

begin

  result := false;

  VarClear(addin);

  addins := fapp.ApplicationAddIns;

  n := fapp.ApplicationAddIns.count - 1;

  for i:=0 to n do begin

    addin := fapp.ApplicationAddIns[i];

    if (addin.AddInType = kTranslationApplicationAddIn) and (addin.SupportsSaveCopyAs) then begin

      s := addin.FileExtensions;

      if AnsiContainsText(s, '.IGES') or AnsiContainsText(s, '.IGS')then begin

        result := true;

        break;

      end;

    end;

  end;

end;

    result := GetAddin(addin);

    if not result then exit;

    nmap := fApp.TransientObjects.CreateNameValueMap;

    //nmap.add('Surface Type', '144 - Trimmed');

    data := fApp.TransientObjects.CreateDataMedium;

    data.FileName := tmpFileName;

    data.IDataObject := fDoc;

    context := fApp.TransientObjects.CreateTranslationContext;

    context.type := kFileBrowseIOMechanism;

    fApp.SilentOperation := true;

    addin.SaveCopyAs (fDoc, context, nmap, data);

и теперь фал сохраняется в IGES формате.

но к сожалению настройки сохранения не те что надо.

я не знаю как настроить IGES вывод в 144 тип. следующий код не работает.

   nmap.add('Surface Type', '144 - Trimmed');

и теперь вопрос:

как же настроить NameValueMap ?

vasilii (2004-09-24 15:29:12)

готово !

я сделал примерно так

    b := addin.HasSaveCopyAsOptions[data, context, nmap];

    for i:=1 to nmap.count do begin

      s := nmap.Name[i];

      if AnsiCompareText(s,'SurfaceType')=0 then

        try nmap.value[s] := 1; except end;

    end;

Подсчет объема литьевой формы

Alllex (2004-11-04 14:01:35)

Возникла проблема с подсчетом объема литьевой формы. А точнее не ее как детали, а пространства которое будет занимать металл. Реально ли средствами Инвентора или Акада это высчитать?

sloter (2004-11-04 15:47:22)

Об этом уже не раз говорилось здесь. Можно построить болванку по габаритам формы, прявязав её к ней в сборке. Затем используя derived part, создать новую деталь вычтя из болванки все детали формы. Объём полученной детали будет равен объёму полости, причём будет отслеживать изменения размеров в форме. Вернее на практике (при проектировании форм) поступают наоборот - к модели детали привязывают модель формы, т.к. деталь первична. Ну а дальше - назначаешь материал и вперёд - к свойствам модели! Хотя, чтоб узнать только объём назначать материал и не нужно!

Как посчитать площадь, объём детали (поверхности)?
конструктор (2005-01-11 16:29:46)

Заколебался считать в ручную, может кто поможет?

Объясните, если знаете, как посчитать в AI-7 объём и площадь (например бочки ).
sdm (2005-01-11 16:38:48)

Лично мне хватает массы и объема, которые лежат в Файл/Свойства Inventor/Физические.

Площадь (периметр) достаю через контекстное меню, кликнув на свободном поле в режиме сборки (детали).
Длина детали выдавленной вдоль кривой

RAVEN (2005-01-22 20:35:53)

Каким образом получить значение длины детали полученной выдавливанием вдоль кривой.

Если такая возможность существует в инвенторе, подскажите как это делается, если же такая возможность отсутствует, то все таки каким образом эту длину можно получить?

Nik (2005-01-24 08:59:53)

В АИ7 делаю так: 3D-траекторию видимой, Tools -> Measure Loop, указываю траекторию. Таким образом измеряю длину намотанной трубки.

RAVEN (2005-01-24 20:39:34)

А если это не сплайн и не винтовая линия? В моем случае это прямолинейные отрезки, соединенные дуговыми сегментами или предлагаете мерять каждый в отдельности и потом складывать?

saww (2005-01-25 02:08:09)

ты ещё спроси как эту длину отразить в спецификации:)))))

Проблемы эти кочуют из версии в версию:)))

Nik (2005-01-25 09:22:14)

У меня тоже не сплайн и не винтовая. В моем случае это квадратные или прямоугольные теплообменники, соответственно состоят из прямых отрезков соединенных дугами. АИ измеряет всю длину траектории. Длина, измеренная таким образом в Инвенторе, отличается от фактической порядка 30 см на 30 м в меньшую сторрону.

По поводу спецификации - наверное никак.

RAVEN (2005-01-25 17:30:11)

поподробнее пожалуйста насчет того как заставить его измерить всю длину. у меня почему-то только участками меряет

Nik (2005-01-26 09:15:58)

RAVEN (2005-01-25 17:30:11)

У меня АИ7 (как обычно :)). Строю в 3-Д скетче траекторию, пространственную кривую по точкам: либо из 2-х плоских эскизов в плоскостях, отстоящих друг от друга на расстоянии Х, и потом Include Geometry, или по Grounded Work Point. Затем Sweep по траектории. Затем делаю 3-Д скетч Visibility, меню Tools -> Measure Loop и указываю данную кривую. И все, он высвечивает ее полностью и показывает измеренную полную длину. Еще раз повторюсь, что у меня погрешность такого измерения составляет примерно 300 мм на 30 м в меньшую сторону по сравнению с данными на станке после изготовления теплообменника. Но это зависит от сложности контура. По началу, когда пересел на Инвентор тоже парился с учатками. Потом методом научного тыка обнаружил, что командой Measure Loop мона измерить всю траекторию (если она создавалась в одном скетче - 2-Д или 3-Д).

RAVEN (2005-01-27 17:43:32)

Большое спасибо за информацию, однако скорее всего буду как и прежде вычислять длину через объем. Просто сначала создаю эталонный образец, запоминаю объем в блокнот инженера, а потом уже через свойства файла смотрю и в ручную считаю (этот вариант для меня и удобнее и быстрее тем более что свойства у меня на горячей клавише ctrl 2 сидят).

А насчет погрешности, так здесь все просто поскольку инвентор не способен отличить пластическую деформацию материала от той-же литой заготовки.

Момент инерции

Ростислав (2004-12-06 12:37:55)
Как посчитать момент инерции сборки относительно произвольно выбранной оси, проходящей через ребро или грань одной из деталей? Работаю в 5-ой версии Инвентора.

Ростислав (2004-12-07 14:08:11)
Да без особых проблем, тезка! Вставляешь свою сборку целиком в новый файл сборки, снимаешь галочку у сборки с "Grounded", и через Place Constraint совмещаешь нужную тебе ось (ребро и т.д.) на сборке, относительно которой нужен момент инерции, с одной из осей системы координат, которые указываешь в окне браузера Model. А потом через File -> Properties -> Physical, кликнув на Update и на XYZ смотришь то, что тебе нужно. Смысл такой: моменты инерции Инвентор считает относительно осей системы координат. А поскольку ты нужную тебе ось совместил с одной из этих осей, то и получай ответ.

Mechsoft for Inventor 9 Siries

Дима (2004-12-17 11:20:34)

Бутет ли выпуск Mechsoft for Inventor 9 Siries? Или есть чтонибудь анологичное. Подскажите.

TeDii (2004-12-17 12:57:37)

Ну так уже существует Мехеникс 4,5 с библиотеками крепежа профилей, ну и т.д. ГОСТов. Он ставится как под инвентор так и под акад.

Sasha (2004-12-18 12:59:39)

Меня тоже интерисует вопрос по поводу выхода Mechsoft. А Механикс здесь ни при делах, не нужно сравнивать запорожец и мерс. Когда вы доконцо посмотрите возможности Mechsoft вы сами это поймете, и дело здесь не в банальных библиотеках.
Дима (2004-12-20 04:41:59)

Sasha ты прав M4.5 в сравнение не идет. Кто занимается расчетными прогами тот Механиксом не увлекается. MechSoft очень удачная штучка.

Андрей Серавкин (2004-12-20 09:27:08)

Компания и продукт Mechsoft были приобретены в начале года компанией Autodesk. В связи с этим развитие отдельного приложения приостановлено. В настоящее время происходит встраивание отдельных возможностей данного продукта в AIS. Пользователи, находящиеся на подписке могут скачать результаты (модуль называется Design Accelerator) через свой сервер подписки.

Позволю себе одну оговорку. Действительно количества расчетов и их видов в Mechsoft значительно больше чем в MechaniCS, поскольку это одна из основных задач данного продукта, однако разрабатывался он для западного рынка, поэтому методики расчетов, в нем используемые, не соответствуют российским стандартам. В свою очередь MechaniCS изначально создавался как продукт для поддержки российских стандартов, расчетов в нем ПОКА не так много как хотелось бы, однако они 100%-но соответствуют существующим российским методикам.

CADastr (2005-01-12 10:46:49)

Приятная замена MechSoft! Теперь и в Inventor 9 можно как и раньше привычно работать...

Итак, Design Accelerator for Autodesk Inventor 9. Идёт по подписке. Ставится как сервис пак. Кстати, на Win XP Pro Corp SP2 int Eng работает Autodesk Inventor 9 +SP1 +SP2 + Design Accelerator. Работает устойчиво и тормозит меньше, чем было в 8 с MechSoft...
Прочностные расчеты в АИ 9
Стас (2005-02-03 11:49:23)

Интересует возможность и точность проведения прочностных расчетов. Возможность рассчитывать сварные конструкции. И, самое главное, где почитать как это делать?

CADastr (2005-02-03 12:16:42)

MechSoft рассчитывает сварные, а в 9 - Design Accelerator

Стас (2005-02-03 13:00:39)

А что в АИ9 надо поставить. У меня инсталяха на 3 дисках. По умолчанию стал сам АИ.
CADastr (2005-02-03 15:02:40)

в 9 - Design Accelerator

CADastr (2005-02-03 15:03:07)

Да, он по подписке рассылается.

Стас (2005-02-04 14:51:50)

то есть это как? У меня 1 диск АИ9, 2 - MDT2005, 3 - всякая всячина.

Dmitry (2005-02-04 15:49:09)

на третьем диске лежат модули к AI, трубы, фитинги, метизы и прочее.. в том числе и ANSYS-модуль

CADastr (2005-02-04 16:32:54)

На трёх дисках - это Pro и на третьем диске лежат модули Pro.

RAVEN (2005-02-04 16:42:48)

Ну вообще-то не совсем на третьем диске сидит Vault (у меня инвентор 9 рус)

sdm (2005-02-04 17:08:05)

на 3-х дисках (с MDT и Vault) - это 30дн. демка. И никаких Design Accelerator и модулей там нет. Я такую заказывал, поюзал и через 30 дней она скончалась :(. Крутая вещь, кто в ней работает - завидую белой завистью. Долго не мог нормально работать после этого в AI7. Но деваться некуда, начальству не прикажешь.

RAVEN (2005-02-05 13:05:56)

у тебя может и демка, а вот к нам такая лицензионная пришла, + диск с механикс 4.5. но после двух дней пользования "м 4.5" решил что без нее как-то лучше

CADastr (2005-02-07 11:05:27)

>RAVEN (2005-02-05 13:05:56) механикс 4.5 - если только чертежи оформить... Help к этой штуковине никакой. Нет ответов на многие вопросы...

kolka (2005-02-16 21:21:57)

>Dmitry (2005-02-04 15:49:09) «на третьем диске лежат модули к AI, трубы, фитинги, метизы и прочее.. в том числе и ANSYS-модуль» А поподробней про этот модуль можно, кто знает? Сварную балку нагрузить в нем можно?

Dmitry (2005-02-17 12:54:13)

В AI9Pro рассчитываются только детали, а не сборки. Надо будет попробовать завести сварную сборку в NASTRAN visual Desktop может и получится чего. Если кто знает другой способ (другую прогу) поделитесь плиз.

Inventor vs SolidWorks/SolidEdge
Леонид (2002-11-19 07:44:27)

Есть ли кто-нить, кто работая в системах SolidWorks или SolidEdge перешел на Inventor? И если есть, то почему он это сделал? Если кто-нибудь проводил сравнение функциональных возможностей этих систем, поделитесь мнением, пожалуйста.

Sas (2002-11-19 08:54:12)

Мы тестировали обе системы, функционально очень близко, но у нас (Петербург) поддержка AUTODESK обеспечена, а представительство SW только в Москве, так что если работать с лицензией то выбора нет

Леонид (2002-11-19 10:28:37)

Спасибо за отзыв. У нас (Курган) нет поддержки ни того ни другого, так что выбор определяет только функционал.

Сравнивая Инвентор и SW, заметили, что в Иненторе нет последовательной разгибки тонколистовых деталей. Т.е. когда развертка детали получается не сразу, а сначала разгибается один гиб, затем другой и т.д. Это очень важно для проработки технологии гибки, определения наладок гибочного оборудования. Можно ли в инвенторе как-то реализовать последовательную разгибку?

И вообще, те, кто раньше работал с SolidWorks/SolidEdge и перешел на Инвентор, с какими недостатками Инвентора столкнулись и как их обходили?

Sasha (2002-12-03 18:29:29)

Привет уважаемые господа поклонники систем SolidWorks и INVENTOR.

Предлагаю взглянуть по-новому на проблему SolidWorks vs INVENTOR.

Есть две системы SolidWorks (первая) и INVENTOR (вторая). Обе эти системы базируются на определенных технологиях первая на классических технологиях параметрического моделирования, вторая на тех же технология плюс новая технология адаптивного моделирования. Таким образом, технологический базис второй (INVENTOR) шире чем первой (SolidWorks), что, как мне кажется, свидетельствует о больших потенциальных возможностях заложенных в основании второй системы, то есть потенциал развития INVENTOR, как я думаю, выше чем SolidWorks.

Кроме того, нельзя игнорировать тот факт, что развитие SolidWorks ограничивает CATIA. Руководство Dassault, будучи в здравом уме, не позволит SolidWorks развиться настолько, чтобы начать конкурировать с CATIA хотя бы даже в некоторых областях.

Этому есть подтверждения (информация требует проверки) руководство SolidWorks заявило, что поверхностное моделирование не будет развиваться выше сегодняшнего уровня.

Так, что мне представляется такой вариант развития событий. SolidWorks скоро достигнет, если уже не достиг, своего потолка развития, начнется стагнация и ему останется либо оттачивать наработанное, либо совершить прорыв и устремиться к новым высотам. Хотя в последнем случае ему может подставить ножку CATIA.

Леонид (2002-12-03 19:26:09)

Благодарю за подробный ответ, Sasha. С такой стороны я эти системы не сравнивал.

Виктор (2003-12-21 09:47:35)

Леонид, такие люди, к их несчастью, есть.

Частная фирма, куда я устроился, располагала лицензией AutoCAD2000 и соответственного Mechanical Desktop 5 (есть же простодушные люди, которые считают, что AutoCAD – это единственная программа для черчения... но об этом потом). Для дальнейшего развития было решено купить современную параметрическую программу. Хозяева, не понимая ничего вообще в черчении и проектировании, купили Inventor 7, полагая, что он как продукт той же фирмы позволит наилучшим образом использовать уже наработанное (они жестоко ошиблись, но об этом потом).

Я пришел в фирму с убеждением, что SolidWorks – это изумительный продукт, а AutoDesk – это фирма ниже уровня городской канализации, за исключением департамента, который занимается рекламой. В этом мнении остаюсь и поныне.

Мне было позволено работать в SolidWorks в то время как все КБ пользовалось Inventor 7. Все шло нормально, то есть достаточно напряженно и наэлектризовано.

Причины моей фронды были в том, что фирма производит три типа машин, каждый из которых имеет несколько типоразмеров (9, 6 и 4 соответственно). SolidWorks позволяет создавать внутри файлов конфигурации моделей и сборок. То есть, сделав один раз модель детали, уже не нужно заниматься моделированием такого же типа детали, надо только создать новую конфигурацию и задать соответственные размеры. Также создаются внутри одного файла различные конфигурации сборок, где в свойствах входящих деталей или подсборок указывается какую из их конфигураций вы хотите использовать. Чертеж модели или сборки создается один раз. Выбрав вид чертежа и нажав правую кнопку мыши, вы можете выбрать конфигурацию модели или сборки, которую хотите видеть представленной. Бывает целесообразно сделать несколько копий чертежа и в каждом указать свою конфигурацию детали или сборки. Но это не то же самое, что сделать заново 9 чертежей почти того же самого, отличающегося размерами. Это свойство очень полезно не только когда нужно начертить несколько типоразмеров, но и тогда, когда изделие находится в стадии разработки, когда нужно сделать и сравнить несколько вариантов.

От SolidWorks отказался, когда мне было велено сделанный мной узел, что по трудоемкости составляет около 70% трудозатрат на машину, вставить в файл окончательной сборки машины в Inventor 7. Это означало, что я должен был экспортировать узел в SAT или STEP, импортировать результат в Inventor 7, а затем воссоздать заново все ограничения на взаимное расположение деталей. Я подумал, что не стоит заботиться о сохранении хозяйских денег больше, чем сами хозяева, и перешел на легальный Inventor 7.

Прежде чем поведать мой опыт работы в Inventor 7, полученный при поддержке официального дилера, хочу сказать, что не гарантирован от ошибок и какие-то функции, которые я считаю невыполнимыми в Inventor 7, все-таки в нем выполняются. Но я убежден, что функции и операции, доступ к которым запрятан лучше, чем смерть Кащея Бессмертного, правильно считать несуществующими.

Итак, на мой вопрос позволяет ли Inventor 7 создавать варианты деталей и сборок, не создавая заново их чертежи, а используя чертежи первых вариантов, официальный дилер после двухдневного раздумья ответил: нельзя. Ответ неверный. Одним из ключевых понятий Inventor является проект. Одно изделие или машина – это проект, ему соответствует директорий, в котором создается файл, который делает этот директорий проектом в понимании Inventor и обеспечивает взаимосвязь компонентов проекта. Только один проект может быть активным.

Создается и активизируется новый проект. С помощью Windows Explorer в директорий активного проекта копируются файлы моделей, сборок и их чертежей. При открытии файла чертежа программа просит указать файл модели или сборки, который должен быть отображен в чертеже. Указывается вновь скопированный файл – и нет необходимости перечерчивать чертеж. Это с моделью, а со сборкой сложней. Надо открыть файл сборки и указать откуда взялся каждый из компонентов, а потом уже открывать файл чертежа этой сборки. Работа тем сложнее, чем выше уровень сборки; на некотором, не очень далеком, этапе, приходится признать, что дешевле для здоровья все сделать заново и сборки, и их чертежи.

Внутри директория проекта Inventor признает только один уровень субдиректорий. Если пользователь решил отобразить в структуре директорий проекта тот простой факт, что подсборки, поставляемые в окончательную сборку, имеют свои подсборки, и создал для этого соответственные субдиректории, Inventor перестает понимать откуда что взялось и, открывая файл окончательной сборки, нужно каждый раз указывать это.

Если в проекте использованы детали или сборки другого проекта, не Inventor понимает и каждый раз просит указать откуда что взялось до тех пор, пока пользователь не укажет, что директорий, откуда это взялось, не является библиотекой данного проекта. Но тогда он начисто лишается возможности копировать файлы модели и ее чертежа, создавая новый вариант модели и не перечерчивая заново чертеж: в этом случае при открытии скопированного файла чертежа Inventor уже не просит указать файл модели, которая должна быть отображена в нем, потому что ему уже указан путь к первичной модели, которая и отображается.

Нормальная работа КБ – это работа в локальной сети. Чтобы добавить в активный проект часть другого проекта как библиотеку, нужно, чтобы этот активный проект не был активным ни у кого из других пользователей; более того, нужно, чтобы никакой проект, использующий в качестве библиотеки часть проекта, куда пытаются вставить библиотеку, не был активным. Понятно? В общем так: все прекратили работать минут на 10, чтобы кто-то указал, что в данной машине используются некоторые детали, что и в другой.

Если верить легенде, в одном из школьных сочинений было написано, что Дубровский и Маша сношались через дупло дуба. Именно так сношается Inventor с Excel. Все, что нужно и не нужно, все поставленные размеры модели заносятся в таблицу системных переменных. Можно добавить пользовательские переменные, в том числе из файла Excel. Для этого нужно указать адрес файла и адрес клетки, с которой начинают считываться и вставляться пользовательские переменные. Они должны быть написаны подряд и их имена должны соблюдать правила орфографии, принятые в Inventor. В SolidWorks добавляются в таблицу переменных только те размеры, которые пользователь находит необходимыми, таблица переменных является встроенной таблицей Excel, что позволяет как использовать все его возможности в таблице переменных, так и простым и естественным образом использовать ссылки на внешние таблицы Excel. Inventor упорно читает данные из таблицы Excel как линейные размеры в миллиметрах. Пока не обнаружил средства объяснить ему, что бывают еще радианы и градусы.

В SolidEdge связь с расчетной таблицей осуществляется крайне просто. Открывается таблица переменных и расчетная таблица, копируется необходимая клетка последней, в таблице переменных выбирается необходимая строка и нажимается Past Link. И все! К этому стоит добавить, что SolidEdge позволяет использовать, кроме Excel, расчетные таблицы Lotus SmartSuit Millenium. Разница между ними, не в пользу Excel, в том, что сценарий Excel может иметь не более 32 переменных клетки, ни одна из этих клеток не должна содержать формул, не видно какой из сценариев является активным, а версия Lotus не имеет ограничений и всегда видно, какая версия активна. Это позволяет, связав переменные SolidEdge с расчетной таблицей Lotus, создать, не перечерчивая ничего, столько вариантов конструкции, сколько версий позволяет создать Lotus, то есть без счета.

Всеобъемлющая поддержка нужна только хреновой программе при хреновом help'e. Все объяснения по использованию таблиц Excel в Inventor занимают несколько невнятных строк. Конечно, надо платить за поддержку. А уж как интуитивна программа! Например, в конфигурации листа чертежа в ряду размеров полей размер левого поля находится где бы вы думали? Правильно! Справа. Очень логично и интуитивно. Очень в духе Autodesk.

В SolidWorks можно, например, сделать дополнительный вид 10:1 чего-нибудь очень большого, обвести замкнутым контуром интересующую часть и командой Crop view убрать все, что находится за пределами контура. В SolidEdge рамка вида как окошко, через которое видна модель; переместив уголочки, можно оставить только интересующую часть. В Inventor аналогов этой операции нет.

Пока не обнаружил, как в SolidEdge разорвать вид. SolidWorks делает разорванный вид очень хорошо. Inventor рвет вид очень старательно: не только тот, который было надо, но и остальные.

Парадокс, но факт, что Inventor читает DWG файлы хуже, чем SolidEdge и SolidWorks. Кстати, вышел Inventor 8, который, как говорится в одной из статей CADALIST, не всегда корректно читает файлы предыдущих версий. Наслаждайтесь, пользователи!

Это некоторая часть недостатков Inventor, так сказать, органических. Гораздо хуже, когда он начинает творить чудеса. Например, перемещаешь вид по листу чертежа, вид движется, а размеры остаются на месте. Не всегда, но бывает. Впрочем, это сразу заметно, а потому безобидно. Но на фирме есть пухлая папка с распечатками чертежей, такая себе кунсткамера. Например, два вида одной модели в чертеже; на одном виде Inventor оразмеривает отверстия как М8, а на другом те же самые отверстия как М12; или развертка конуса: при попытке поставить угловой размер между сторонами, оразмерил радиус стороны, именно так, одна сторона развертки конуса прямая, а вторая почему-то окружность. А есть вещи, от которых просто становится страшно. Например, если в скетче была использована проекция кромки, а затем деталь была модифицирована, то сама кромка перемещается, а ее проекция в скетче нет. При этом программа не демонстрирует никакого конфликта. Конструктор уверен, что при изменении какого-либо размера модели все автоматически и соответственно поменялось, - а вот фигушки. И это не все, об этом можно говорить много.

Наша фирма на основе печального опыта пришла к выводу, что Inventor пользоваться нельзя.

Теперь о высоких материях. Inventor построен на ядре ACIS, созданным Spatial Technology, которая не создала своего CAD, то есть на ядре нейтральной фирмы. SolidWorks был построен на ядре Parasolid, принадлежащем конкуренту. Затем SolidWorks купил ядро ACIS, теперь Inventor основывается на ядре конкурента. Делайте выводы сами.

CATIA и Unigraphics – программы высшего уровня, у них есть что подарить с боярского плеча SolidWorks и SolidEdge соответственно, а для Autodesk Inventor – это потолок, невысокий, и подарков ждать не приходится.

Никакого "версуса" быть не может, это просто смешно.

Игорь (2003-12-21 12:41:57)

Здравстуйте. Внимательно прочитал последнее сообщение.

Хотелось бы сделать некоторые комментарии.

1-Inventor перешел на новое ядро.

2-То что написано в CADALIST,не соответствует действительности.Файлы читаются без проблем.

3-С многими проблемами, что Вы указали,Виктор, я не сталкивался.

Я работаю в Inventor с первой версии, до этого работал в Mechanical desktop, по роду своей работы пришлось хорошо выучить SolidWorks.В принципе программа не плохая, но если подробно разложить её по полочкам, то поверьте проблем будет гораздо больше.

А что касается потенциала,то тут не очем и говорить: у Inventor его гораздо больше,чем у SolidWorks.

С уважением.Игорь

Виктор (2003-12-21 20:59:51)

Здравствуйте, Игорь.

Спасибо за внимательное прочтение моего сообщения.

1. Мне безумно интересно как же называется то ядро, на которое перешел Inventor.

2. Уверены ли в Вашем заявлении, что Inventor 8 открывает файлы предыдущих версий без проблем настолько, чтобы заплатить каждому, кому не удалось открыть эти файлы без проблем, скромную сумму в $1000? Мой совет: не дерзайте, не у всех Ваше счастье.

3. Та часть проблем из описанных мной, с которыми Вы не сталкивались, принадлежит к разряду органических или "чудес"?

Уважаю Ваш опыт. Мой товарищ по работе имеет опыт работы с продуктами Autodesk начиная с AutoCAD 2.6. Именно его мнение и та скидка, которую предоставила Autodesk, сыграли решающую роль в покупке Inventor 7. Изначально все было очень хорошо, но постепенно мы добирались до сборок все более высоких уровней и появлялись проблемы. Его заключение: "Inventor очень хорош для черчения деталей".

Мнение другого товарища (опыт: AutoCAD 13-2004, Mechanical Desktop 3-6, Inventor 6-7): "Мне очень нравится Inventor, пока сборка не превышает семи деталей".

Совет другого товарища (опыт: AutoCAD 12-2004, Mechanical Desktop 3-6, Inventor 6-7, Radan): "Не горячись, с Inventor у нас всегда будет больше работы".

Еще один товарищ, опыт: CATIA, Unigraphics, AutoCAD 9-2004, Mechanical Desktop 3-6, SolidEdge 10-12. Его мнение таково: надо пользоваться программой, которую купила фирма, а если программа чего-то не делает, делает хреново или если из-за недостатков программы что-то приходится переделывать по восемь раз, то это проблемы не наши, а фирмы. Он японец, владеет восточной созерцательной мудростью, ему легче. Его мнение об , Inventor 7: "Эту программу написали люди, которые имеют очень смутное представление о черчении". Вы не согласны? Тогда попробуйте, например, обозначить сварку по замкнутому контуру. И это в то время, когда в SolidEdge можно, например, ввести в сборку неграфические детали (количество краски, смазки и т.д.), которые будут соответственно отражены в спецификации.

SolidWorks имеет свои недостатки. Одна операция rebuild чего стоит. Программа выверяет и перестраивает каждый раз все, что имеется в файле. Например, чертеж структуры из нержавеющей стали, на которой установлено оборудование: пять площадок, две лестницы, поручни... Ничего особенного. Вставляешь из библиотеки стандартный болт. Минута и двадцать секунд уходит на то, чтобы увидеть этот болт на экране, более сорока секунд на то, чтобы наложить одно из ограничений, определяющих его положение. И это при работе на Pentium 4, 2,4 ГГц, RAM 1 Гб, видеокарта 64 Мб.

Работа со стандартными деталями, которые хранятся в папке Toolbox. Потенциально заложены все предлагаемые конфигурации; при применении конкретного варианта типоразмера, например, болта с шестигранной головкой пользователь выбирает необходимый типоразмер из списка и эта конфигурация активизируется и начинает фигурировать в списке возможных конфигураций болта, вставленного в сборку. Если в своей работе конструктор пользовался только шестигранными болтами М10, то он в списке возможных конфигураций увидит только М10. Если хотя бы один раз он вставил болт этого типа, но М8, М16, М20..., то, вставив в очередную сборку свой любимый болт М10, он обнаружит в списке его возможный конфигураций эти М6, М16, М20... Очень удобно: если появится необходимость заменить болт на другой, можно просто активизировать соответствующую конфигурацию. Теперь рассмотрим такой случай. Конструктор вручил плоды своей работы заказчику, записанными на CD. Заказчик открыл труды и обнаружил, что все гайки и шайбы миниатюрного механизма имеют размер колес карьерного самосвала. Дело в том, что конфигурации крепежа, которые использовал конструктор и которые поэтому существуют в Toolbox его компьютера, никогда не были использованы заказчиком, поэтому они у него не активизированы и SolidWorks заменил их на конфигурации крепежа по умолчанию. То же самое происходит при переустановке Windows и SolidWorks. С этим можно бороться, но приходится бороться.

Программ идеальных нет, есть программы наиболее подходящие к решению конкретных задач при определенном круге условий. Мне очень нравится IronCAD, но рекомендовать его к использованию на фирме, где работаю, я никогда не буду, потому что наши необходимости в работе с листовыми деталями выходят за рамки его возможностей. Кому-то может подойти Alibre: есть средства администрирования работы в группе, изумительная поддержка через сеть (на другом конце провода всегда есть несколько умных, вежливых и внимательных человек, готовых помочь, и если пользователь в состоянии спросить по-английски и понять ответ, то проблем нет), возможности программы позволяют платить премию $1000 каждому, кому удалось показать, что в Alibre нельзя сделать чего-то, что можно сделать в SolidWorks, Inventor или SolidEdge.

Тем, кто сильно озабочен работой с поверхностями, может пригодиться thinkdesign3 или Rhinoceros от McNeel, или Rhinoceros в сочетании с Inovate от IronCAD. Кому-то может подойти VariCAD, а кому-то более чем достаточно бесплатного непараметрического плоского TurboCAD LE с технологией drag&drop.

Программы знаменитые не всегда именно те, которые позволяют в конкретном случае делать дело наилучшим образом.

С уважением,

Виктор

Наталья (2003-12-22 12:32:35)

В защиту Inventor.

Добрый день. Очень много информации, касающейся недостатков Inventor. С ходу отвечу пока на одно замечание.

Вы пишете - "В SolidWorks можно, например, сделать дополнительный вид 10:1 чего-нибудь очень большого, обвести замкнутым контуром интересующую часть и командой Crop view убрать все, что находится за пределами контура. В SolidEdge рамка вида как окошко, через которая видна модель; переместив уголочки, можно оставить только интересующую часть. В Inventor аналогов этой операции нет."

У Inventor есть аналог этой операции - создание выносного элемента. Это изображение в любом масштабе части предмета.

Делается инструментом Выносной элемент (Detail View).

Виктор (2003-12-22 13:56:03)

Уважаемая Наталья, Вам не удалось защитить Inventor.

Когда вы делаете Detail View какой-либо части вида, то показываете эту часть в любом масштабе и располагаете это изображение в любой части чертежа, но сам вид, часть которого Вы вынесли, остается без изменений, кроме того, что на нем появляется кружочек с буковкой (кстати, в Inventor только кружочек, в SolidWorks это может быть любой замкнутый контур). Речь шла о такой, например, ординарной ситуации. Лист А1 вертикальный, масштаб 1:5 (при 1:10 уже ничего толком не видно), два вида сборочного узла, спереди и сверху, почти все поле занято, а осталась одна маленькая деталь, которая не видна. В SolidWorks и SolidEdge делается огромный дополнительный вид 10:1, а затем пользователь оставляет от этого вида только небольшую интересующую часть, которая находит место на чертеже. В Inventor Вы можете сделать дополнительный вид 1:5 и вынести из него интересующую часть в масштабе 1:10. А что Вы будете делать с этим дополнительным видом, который весь Вам не нужен и площадь которого почти равна половине формата? Вы можете передвинуть этот дополнительный вид с его деталью на другой лист чертежа. Таким образом Вы получите на двух листах чертеж того, что можно было изобразить на одном. Кстати, передвинутый на другой лист вид при повторном открытии чертежа не помнит иногда откуда он взялся.

Тема Inventor, SolidWorks, SolidEdge весьма обширна. Вижу необходимым добавить две вещи и больше не углубляться.

Я пользовался легальным Inventor 7 и пиратским SolidWorks 200 в том виде, как он был сделан изначально, а на него ведь вышло несколько ServicePacks.

На сайте Autodesk есть список рекомендованных видеокарт. Советую отнестись к нему очень серьезно. Если видеокарта не входит в список рекомендованных, текст на экране может отображаться как что-то среднее между клинописью и финикийской письмом. Хуже, когда на экране совершенно отчетливо виден размер, например, 65, в то время как реальный размер 70, в чем можно убедиться, сделав двойной щелчок по этому размеру или посмотрев Print preview. Поэтому, прежде чем принимать решение пользоваться Inventor, стоит убедиться имеются ли в продаже рекомендованные видеокарты и решить, позволяет ли состояние кармана купить их.

Андрей Серавкин (2003-12-22 14:20:56)

>Виктор (2003-12-22 13:56:03)

По поводу вида - остаются еще механизмы местных вырезов, которые делаются по любой форме кривой.

По поводу проектов - 1. Вложенные директории поддерживаюся, надо лишь использовать опцию относительных путей в настройках проекта. 2. Есть еще встроенная PDM - Vault, которая позволяет хранить файлы по произвольной структуре папок и осуществлять к ним доступ с разных рабочих мест (клиент-сервер).

То же самое касается и ссылок при копировании проекта - используйте относительные пути.

Можно добавить и несуществующие детали (б/ч, материалы и т.п.) в таблицу составных частей проекта и использовать их для спецификации.

По поводу ядра - начиная с версии 5.3 используется ядро ShapeManager, базирующееся на ACIS, купленной версии, когда существовала фирма Spatial, но с дополнительной аналитикой от Autodesk. Т.е Autodesk дописывает те функции которые ему нужны самостоятельно и совершенно не зависит от конкурентов.

Что же касается DWG, то я смотрел результаты импорта во всех трех системах и не увидел чем же Inventor хуже. Inventor например умеет автоматически накладывать геометрические зависимости на контуры при импорте, SW и SE не умел, если только в последних версиях появилось. Размерные и текстовые стили импортировать умеет тоже только Inventor.

Игорь (2003-12-22 15:03:50)

Уважаемый Виктор,что касается видеокарт,то для SolidWorks существует список видеокарт,которые рекомендованы для установки,в противном случае, как Вы говорите :"текст на экране может отображаться как что-то среднее между клинописью и финикийским письмом.".

Тема эта действительно,очень обширна.

Например, Inventor читает файлы из ORCAD (Программа для разводки электронных плат) и строит все элементы, которые заложил электронщик.

Также можно осуществить прокладку кабельных трасс и электрических проводов,чего в SolidWorks просто не существует. В SolidWorks2004 есть возможность проложить трубопровод, но не электрические провода.

С уважением , Игорь.

Виктор (2003-12-23 06:27:48)

"Любовь огромна, как море: ни дна, ни берега не видно..." Саркис Тмогвели, "Висрамиани". Хорошо. Или вот: "Ни единого зуба у Феклы моей. До жестокого зуда я страдаю по ней". Несколько своеобразно. Но неизвестный мне автор прав в том, что любовь не может быть объяснена рационально и не нуждается в этом.

К чему бы это я?

День сегодня был гадкий. Надо было заканчивать сборочный чертеж фармацевтического гранулятора с подогревом/охлаждением. Сам по себе гранулятор сложности не представляет: гибрид бетономешалки с кофемолкой. И в варианте без подогрева он уже был начерчен и изготовлен. Еще на прошлой неделе скопировал сборку гранулятора без подогрева и стал добавлять нужные детали. На прошлой же неделе неприятности и начались. При добавлении деталей к сделанной ранее сборке появились конфликты в ограничениях на взаимное расположение деталей в той части, что была просто скопирована, и где они просто не могли появиться, потому что там ничего не менялось.

Надо было нарисовать кожух, которым прикрываются каналы, по которым потечет вода, обычный прямоугольный лист толщиной 3 мм, согнутый радиусом 600 мм, с двумя отверстиями по 27 миллиметров диаметром, к которым потом будут приварены трубки, по которым вода будет вливаться и выливаться, а также три ряда по семь маленьких отверстий, чтобы, заваривая их, прихватить между собой кожух и ребра жесткости, они же стенки каналов. Вспомнив с тоской SolidWorks, где, щелкнув по цилиндрической поверхности, можно сразу перейти к созданию отверстия, создал рабочую плоскость через ось цилиндрической поверхности с необходимым угловым положением, в этой рабочей плоскости сделал скетч и вырезал круглое отверстие. Можно было и создать еще одну рабочую плоскость, касательную цилиндрической поверхности и перпендикулярную первой рабочей плоскости, в этой второй рабочей плоскости создать скетч, поставить точку, а потом сделать отверстие. Pattern – и второе отверстие 27 мм готово. Еще одна рабочая плоскость через ось цилиндра со скетчем, чтобы сделать маленькое отверстие. Как тут не затосковать, если в Inventor нет даже необходимой мне конфигурации отверстия: цилиндр – конус –цилиндр. В SolidWorks она есть. Линейный Pattern, круговой Pattern - мелкие отверстия наверчены. Развертка. Чудо: два отверстия по 27 мм на развертке есть, а маленькие как корова языком слизнула. Но на развертке я их должен поставить, потому что деталь делается лазерной резкой, которой и получаются цилиндрические отверстия меньшего диаметра, потом они уже рассверливаются на нужную глубину.

Итак, в чертеже на виде развертки надо начертить отверстия. В SolidWorks, если уж появляется необходимость начертить что-то в виде, в нем просто чертится и просто устанавливаются ограничения на взаимное расположение линий, полученных из модели, и начерченных линий. Но я работаю с Inventor, а потому делается щелчок по виду развертки, создается скетч, в который проектируются линии контура развертки, затем чертятся окружности и устанавливается их взаимное расположение и расположение относительно спроектированных линий контура развертки, далее: закончить операцию, выйти из скетча. Готово. Какое счастье!

А сегодня гадкий день: сварочный чертеж гранулятора, на котором, кроме прочего, надо показать что маленькие отверстия кожуха завариваются. А как это показать, если их вообще нет? И Print Preview показывает, что их нет, то есть дело не в видеокарте. Пришлось показывать невидимые линии, искомые отверстия появились. Чудо: явно видимые кромки отверстий почему-то для программы оказались невидимыми. Но показались все невидимые линии, пришлось заняться чисткой, которая отняла уйму времени.

Было светлое пятно. В пятницу звонил продавцам SolidEdge, попросил принести реальную сборку с количеством не менее 500 деталей. Сегодня принесли CD с автопогрузчиком, 658 деталей. Открыл сборку, покрутил-повертел, движется шустренько, не тормозит, а видеокарта у меня всего лишь GeForce 2. Ребята толково отвечали на вопросы, но когда их начало заносить, пришлось объяснить, что ни их громкая марка, ни огромный объем продаж, ни их величие меня не интересуют, а интересует только одно: каковы возможности продукта и насколько легко ими воспользоваться.

А дальше снова борьба с Inventor.

В конце дня подарок: сообщения Игоря и Андрея Серавкина. Очень, очень приятно: люди высоких сфер (PDM – Vault, ORCAD, разводка электронных плат, прокладка кабельных трасс...) А я тут сижу, примус починяю.

Неприятности с не рекомендованной видеокартой в SolidWorks могут начаться с некоторого количества открытых одновременно окон, мне не случалось с этим сталкиваться, но это может быть. Но чтобы в одном открытом чертеже на экране была абракадабра – такое видел только в Inventor, хотя у SolidEdge и SolidWorks есть свой список рекомендованных видеокарт.

Ничего не могу сказать о PDM SolidWorks: пиратская версия его не имеет. Но тем, что структура директорий может соответствовать процессу производства и сборки, пользовался, и программа отлично понимала откуда что берется.

" Размерные и текстовые стили импортировать умеет тоже только Inventor." Вы что, Андрей, из 2D в 2D импортировали с сохранением стилей? Для меня это никакой ценности не представляет. SolidEdge единственный научился импортировать DWG в свой 2D с сохранением поименованных видов. Но, на мой взгляд, это может представлять интерес только в комбинации с тем, что чертеж 2D SolidEdge, как и Alibre, параметрический.

Наверное, 2D - это вчерашний день. В SolidEdge Origin для бедных перевод DWG в модель был ученическим упражнением. Я немало DWG импортировал в скетчи SolidWorks, из которых быстренько понаделал моделей. Кстати, есть и опция сведения в одну точку отстоящих на некотором расстоянии концов отрезков, и задания величины этого расстояния, и наложения связей, и даже автоматическая простановка всех размеров в скетче нажатием одной кнопки с последующим уточнением, чего же пользователь изволить пожелал.

Дело даже не столько в том, что может или не может программа, а в том, насколько легко можно узнать о ее возможностях и воспользоваться ими. Андрей Серавкин, который работает в фирме, продающей Inventor, наверное, может легко и быстро импортировать DWG в скетч и делать модели, а несколько почитателей этой программы, работающих со мной, попытались и оставили это занятие.

Как правильно ответить на вопрос, может ли Inventor успешно импортировать DWG в скетч? Мой вариант ответа: не может, потому что если и может, то делать это неудобно, а все, что делать неудобно, более практично признать несуществующим.

Возможен и такой ответ: надо лучше учить матчасть. Тогда другой вопрос: почему надо напряженно изучать Inventor, если есть несколько программ по той же или меньшей цене с сопоставимыми (в чем-то большими) возможностями, более дружественных пользователю, более интуитивных и понятных?

Если у Андрея и Игоря к Inventor просто любовь "до жестокого зуда", то не надо ее обосновывать, любовь нередко безрассудна, она все прощает.

Мне же софт нужен не для любви, а для работы.

С уважением,

Виктор

Андрей Серавкин (2003-12-23 09:34:04)

>Виктор (2003-12-23 06:27:48)

Виктор, я действительно люблю этот продукт и ничуть это не скрываю. Хотя наша фирма при этом успешно продает и Solid Edge и Unigraphics и я достаточно хорошо знаю возможности этих продуктов.

Согласен не все так гладко в Inventor. Но я никогда не поверю что этот продукт хуже SolidWorks или Solid Edge. В чем-то он им уступает, в чем-то опережает. И постоянно развивается. Если бы он был так плох, то с него бы не копировали новый функционал в SolidWorks 2004. Мое мнение Solid Edge, SolidWorks и Inventor по возможностям практически равнозначны.

Ваш же пример больше похоже связан с тем, что вы просто привыкли к работе в конкретном продукте и в таких случаях лично я рекомендую своим заказчикам не менять платформы, по одной простой причине: все три продукта, о которых мы говорим, имеют несколько разные подходы к моделированию. Привыкнув к одному из них, очень трудно (чисто психологически) переключиться на другой.

Я категорически с вами не согласен по поводу недееспособности Inventor. модели выполненные в нем не мной, а пользователями, говорят за себя:

http://www.inventor.ru/prj_index.cfm
http://www.inventor.ru/gallery.cfm
И позволю отметить не всем из них поставку осуществляли непосредственно мы и изучали продукт они самостоятельно. И групповую работу у себя организовали...

Так что как говориться не надо грязи. Если у Вас есть проблемы в сборке, что-то не нашли, я готов помочь - шлите пример, вопросы мне на e-mail, естественно с указанием серийного номера, операционной системы, подскажу где ошибка, какой инструмент лучше использовать, какой патч поставить и т.д.

Ну а на личности предлагаю не переходить, на мой взгляд это недостойно профессионала в любой области.

serge (2003-12-23 12:33:22)

Кажется у Виктора словесный, как бы это помягче......... И дело тут не в программных продуктах, а в филосовском подходе к жизни. Есть такие люди, которых все раздражает, от всего бесит и вместо того, чтобы заняться делом, они начинают вспоминать цитаты и плакаться о том, как все плохо......... Если вам, Виктор, не нравится то, что ваша фирма перешла на Инвентор, сделайте же что-нибудь: предложите своему руководству перейти на SolidWork или сами перейдите в другую фирму. В чем проблема? Если не хватает знаний, потребуйте, чтобы вас направили на курсы и т.д., а ныть, что у вас отверстие не получается сразу расположить на цилиндрической поверхности - это же детский сад!!!!!

sloter (2003-12-24 19:43:02)

Действительно! Интонация Виктора похожа на интонацию человека, которого насильно пересадили с одного места (насиженого) на другое. Мне не много удалось поработать в 3х мерных кадах до инвентора, и этим похоже мне легче. Пробовал изучать SolidWorks параллельно, и после двух недель бросил - скучно и тягомотно, хотя есть документация на него! Когда же я начинал изучать Инвентор, информация о нем была нулевая, все по статьям и на ощуп, и именно на ощуп больше всего получалось! Структура команд и интерфейс построены сродни процессу мышления конструктора. Более интуитивной программы я не встречал. Интерфейс облегчен до уровня офисных программ! Конечно есть огрехи в функционале (хотя смотря кому что надо, для моих задач функционала вполне достаточно), но не надо забывать что SolidWorks и EDS Unigrafix оттачивали функционал годами используя наработки тяжеловесов, а инвентору еще и нет 3х лет - обрастёт функционалом как молодые кости мясом! Но графическая технология и интерфейс - в этом я вижу большой потенциал. Честно говоря я не совсем понимаю, как можно работать со сборкой более, например, 1000 деталей в солиде. При работе с всего одной деталью я наблюдал там некую тяжесть во вращении, что же говорить о большой сборке, ее наверно не провернёшь. В этом отношении легкость графики в инвентор просто впечатляет! И еще один важный аспект (для меня - нестандартное оборудование) - это возможности при проектировании в контексте сборки, что было всегда камнем преткновения в 3х‑мерке. Практически начинать можно с нуля. Единственное, в чем инвентор действительно пока отстает это дело чертежное - оформление документации по ЕСКД - не балуют нас господа из‑за океана!

sloter (2003-12-25 10:57:33)

Основная проблема на мой взгляд для AutoDesk в том что они поздно дали старт инвентору и сейчас он фактически находится в роли догоняющего с новыми технологиями но с не до конца отработанным функционалом, а это всегда сложней и сопряжено с большим объёмом критики! Надо догонять конкурентов по функционалу, и на отточку его времени не хватает!

И если, как цитировал Виктор какого то японца, "у этих людей очень смутное представление о черчении", то вряд-ли AutoCad был бы бессменным лидером в плоском черчении на протяжении десятилетий, и форматы dwg и dxf стали бы де факто промышленным стандартом для обмена графической информацией!

Сергей (2003-12-26 09:38:59)

Спор по поводу какая из трех программ лучше действительно неразрешим. Единственное что может изменить ситуацию, так это какая из программ первой позволит делать сборки порядка 100 тыс. деталей в реальном времени и на реальных машинах. По крайней мере мне уже для проектирования необходимы именно такие параметры. А вообще мне больше нравиться работать в Inventor 7,0. Еще бы чертежи в нем же оформлять по ГОСТ и нет вопросов

Андрей Серавкин (2003-12-26 09:54:06)

Ну с чертежами по ГОСТ во всех трех системах проблема, поэтому и пишутся приложения :-), MechaniCS например.

Виктор (2003-12-27 13:47:28)

Здравствуйте, Андрей!

Страничка, на которой мы с Вами ведем разговор, насколько я понял, отведена под добрые слова про продукты Autodesk и советы и рекомендации по решению проблем, которые они, как и всякие программные продукты, имеют. Ваш монастырь – ваш и устав.

На вашей страничке я чужой, потому что у меня принципиально иной взгляд: к общеизвестным программам отношусь без заведомого восторга, а к фирме Autodesk и ее продуктам очень прохладно. Несколько лет назад, устав от капризов плохо взломанного AutoCAD 14, я решил купить лицензионный продукт Autodesk (другого софта для меня не существовало). AutoCAD 14 был для меня слишком дорог, но я был готов отдать $700 за AutoCAD LT. Я не нашел его, пришлось взять то, что было: за $150 купил TurboCAD 4. Он позволял открыть несколько файлов, несколько окон одного файла и, например, начать линию в одном окне и закончить ее в другом; имел в несколько раз больше инструментов для построения линий, окружностей, дуг; специальный инструмент "строительные линии", для которых автоматически создавался специальный слой; строительные линии специальным инструментом удалялись по одной или все сразу; имел стили размеров и линий, где указывались толщина, тип, слой; встроенную базу данных, удобный редактор для создания макросов в Enable Basic, распознавание отсканированных чертежей с указанием стиля (архитектурный, механический, схема...); хороший экспорт-импорт DWG, DXF, WMF, изумительную совместимость с Ms Office; легкость создания групп, блоков и символов и библиотек блоков и символов по технологии drag&drop: выбранные элементы группируются, при необходимости изменяется положение точки вставки и центра вращения, затем курсором группа ведется в окошко библиотеки символов, где сразу появляется его упрощенное изображение, задается имя символа и дается, при необходимости, комментарий к нему. Процесс вставки: из списка библиотек выбирается нужная, курсором изображение символа ведется в поле чертежа и символ вставляется в нужную точку.

Через два года появился AutoCAD 2000: "Открывает несколько файлов одновременно! Позволяет открыть несколько окон одного чертежа!!!". Заплатите $2000 и пользуйтесь на здоровье, но без drag&drop, а для распознавания отсканированных чертежей купите отдельное приложение.

Как я могу после этого относиться к Autodesk? Соответственно.

В свое время купил за $113 Lotus SmartSuit Millenium. По сравнению с Ms Office, есть некоторые недостатки в возможностях оформления расчетных таблиц, но много существенных преимуществ: количество переменных в статистических и вероятностных функциях не имеет ограничений (в Ms Office не более 30), в версиях количество клеток с варьируемым содержанием не имеет ограничений (в сценариях Ms Office не более 32 и это могут быть только числа). Могут сказать, что грамотные люди пишут нужные им пользовательские функции. Писал, в том числе и статистические, чтобы выйти за рамки ограничений. Но вопрос: зачем платить около $500 и потом что-то дописывать, если можно заплатить меньше и пользоваться готовым? При регистрации Lotus для статистики спросили, сколько человек будет пользоваться продуктом: 10, 100, 300, 900. А за дополнительные пользовательские места Ms Office надо платить дополнительно.

Нередко когда потребитель выбирает продукт по громкости имени фирмы, его просто доят, а он даже не мычит.

Напоминаю, что весь разговор начался с просьбы Леонида поделиться мнением о SolidEdge, SolidWorks, Inventor. Насколько я понимаю, перед ним проблема первичного выбора. Очень трудная проблема. На web–страницах фирмы не рассказывают о недостатках своих продуктов. Редкое исключение – это признание SolidEdge, что для матриц и пресс-форм SolidWorks пока лучше (что для громадного числа пользователей не имеет никакого значения). Ни в одном tutorial нет такого упражнения: "Начерти это и это, нажми вот эту и эту кнопку – а теперь посмотри как классно все завалилось!" Курсы, которые дают провайдеры, это скорее презентация программы во всей ее красе и мощи, но без рассказа о подводных камнях. Большинство пользователей не имеют возможности попросить провайдера сделать презентацию программы и прочитать курс. Поэтому для них может быть очень важным мнение о программах тех, кто работает в сходной области. Но тут надо опасаться восторженных поклонников.

SLOTER говорит, что ему пришлось изучать Inventor без документации и у него все получалось, потому что программа очень интуитивна, а изучать SolidWorks было "скучно и тягомотно", хотя документация на него была. Трудно даже представить, сколько правды в его словах. Поставив SolidEdge, SolidWorks, IronCAD, thinkdesign3 , пользователь уже имеет их документацию, с сайта Alibre можно скачать руководство в несколько сот страниц. A SLOTER установил Inventor и оказался без документации, это святая правда.

Об интуитивности. Перед покупкой Inventor провайдер дал практический курс, который прошел и я. Когда спустя полгода я отказался от и присоединился к большинству, одной из проблем было исключение болтов, гаек, валов из числа разрезанных деталей в разрезе. Мои товарищи резали все, никто не знал как этого избежать. В SolidWorks после проведения линии разреза на виде сразу же появляется окошко, где предлагается оставить необходимые детали неразрезанными, они просто выбираются курсором на виде. Help Inventor'a мне не помог, нашел именно на ощупь: надо в дереве чертежа выбрать вид, после нажатия правой кнопки выбрать опцию "показать содержание", появляется дерево сборки, там надо выбрать деталь, нажать правую кнопку и в появившемся окошке погасить опцию "разрезать". Этот путь кажется кому-то более интуитивным? Таких примеров можно привести много.

Но описание процедур работы в Inventor некто serge воспринял как словесный понос. Согласен, что похоже на это: очень уж длинно. Нудно даже один раз читать про это. А каково пользователю делать это по многу раз на день? Не то, чтобы я на него оскорбился. Меня больше беспокоит, что кто-нибудь поймет с его слов, что подучив нечто, можно избежать выполнения операций, предусмотренных процедурой Inventor.

Андрей Серавкин сказал, что во все трех системах есть проблемы с выпуском чертежей по ГОСТ, поэтому выпускаются специальные приложения. В Inventor и SolidEdge работа по ГОСТ просто не предусмотрена. В SolidWorks ГОСТ есть в списке возможных стандартов. Есть ли там проблемы, судить не берусь, потому что работаю по ISO и DIN.

Возможность проектирования в контексте сборки есть во всех трех программах и нескольких других, это не преимущество Inventor, где есть свои сложности.

Хотелось бы знать, как те, кто говорит о большем потенциале Inventor, пришли к такому заключению. Почему предполагается, что Autodesk может доработать и дописать ASIS лучше, чем Dassault? Unigraphics и Dassault лично им признались в своем бессилии? Авторы этих заявлений изучили непосредственно сами ядра, ознакомились с ходом работ по их усовершенствованию, сделали анализ и пришли к заключению, что у Inventor самый большой потенциал. Очень возможно, что так оно и есть. Поэтому и интересно, как же пришли к такому выводу.

Возможно, Inventor'у дали поздно старт. Возможно, его рановато выпустили на люди, потому что нужно было выбросить продукт, аналогичный тем, которые выпустили конкуренты.

К необычному, но очень хорошему, привыкаешь сразу. Например, начиная работать с IronCAD, сразу привыкаешь к "трайболлу", drag&drop, прямой и обратной связи с Excel... Хотя необычно и непривычно, но это же просто чудо. Но если что-то делается хуже или дольше, то привыкнуть к этому трудно.

Программ идеальных и подходящих абсолютно всем нет. Обычно приходится прощать недостатки за преимущества, которые программа дает в чем-то важном и существенном перед другими.

Если мне придется читать файлы ORCAD или прокладывать кабельные трассы, наверное предпочту, поверив Игорю, Inventor.

Есть другие области, где преимущества Inventor перед другими программами делают его использование предпочтительным, несмотря на его недостатки? А свои недостатки, большие или меньшие есть у всех программ.

Игорь (2003-12-28 12:59:39)

Здравствуйте Виктор!

Если Вы просмотрите все комментарии, не только по этому вопросу, но и по другим, то увидите много нареканий и вопросов по Inventor. Есть недочеты. Но Вы просто ненавидите, как я понял весь Autodesk. Непонятно чем он Вам насолил?

Теперь Вы принялись распекать AutoCAD. Должен Вам сказать, что я в течении многих лет преподавал AutoCAD. И мог бы с Вами поговорить о каждой команде В AutoCAD, а их более 800. Но для этого Вам надо хотя бы чуть-чуть знать эту программу. Могу сказать, что на плоскости я не встречал более гибкую и удобную программу (Я подчеркиваю на плоскости).

Чувстуется, что Вы что-то, где-то слышали, но полностью Вы не знаете ни одной программы.

Если можно, то я бы Вам посоветовал закончить хорошие курсы по Inventor. Может быть тогда Ваше мнение изменится.

Ну а если нет, то перейдите на другую программу.

С уважением Игорь.

Виктор Ковтун (2003-12-29 00:26:39)

Здравствуйте, Игорь!

Я сказал, что отношусь к Autodesk весьма прохладно, и показал на примере причины. Но поскольку Вы меня не поняли, говорю предельно прямо: Autodesk мне не нравится своей непомерной жадностью (фирма выставляет на продажу продукты по цене, превышающей на порядок цены аналогичных продуктов) и недостаточным пониманием процесса коммуникации между человеком и компьютером.

AutoCAD, эту святыню, я вообще не трогал, как Вы могли бы заметить. Но если уж Вам захотелось...

Простая операция: провести линию.

AutoCAD 2004: примитив "линия", "укажите первую точку"...

TurboCAD LE (продукт времен AutoCAD 14 , свободно качается и бесплатно используется, при желании, пожизненно, это давно устаревшая профессиональная версия, почти полная, за исключением распознавания отсканированных чертежей): примитив "линия", выбор: отрезок, ломаная линия, правильный многоугольник, неправильный многоугольник, прямоугольник, наклоненный прямоугольник, перпендикулярная отрезку, параллельная линии, касательная окружности через тоску на окружности, касательная окружности через точку вне ее, от точки вне окружности касательная к ней, касательная к двум окружностям.

IntelliCAD2001: то же, что и AutoCAD 2004.

Указать относительные координаты конца линии:

TurboCAD LE: в командной строке есть клетки "длина" и "угол", где можно это указать сразу.

IntelliCAD2001: при выборе примитива "линия" на экране выскакивает окошко со строками "длина", "угол", можно выбрать необходимый параметр и указать его значение, можно указать относительные координаты отрезка точно так же, как в AutoCAD.

AutoCAD: откройте Help и поучитесь; тогда узнаете, что для задания относительных координат надо воспользоваться значком @, а для задания угла – значком <. Или заплатите и пройдите курс, чтобы узнать это.

Простая операция: штриховка замкнутого контура.

TurboCAD LE: обход контура вручную; неудобно, но очень надежно.

AutoCAD и IntelliCAD: очень удобное автоматическое определение контура. Но если в сложном контуре какая-то дырочка, что очень редко, но бывает, пользователь замается искать эту дырочку.

VariCAD: автоматическое определение контура, задание допустимой величины разрыва в нем, локализация и индикация места разрыва при превышении его заданной величины. Плюс к этому работа в 2D и 3D с удобным преобразованием первого во второе, работа с листовыми деталями, большая и удобная для пользования библиотека стандартных элементов, расчет ряда стандартных элементов, и т.д. Есть вариант для работы на многих платформах, основанных на Unix.

Открытие чертежей прежних версий AutoCAD: VariCAD - от 9 и выше, IntelliCAD - от 2.6, AutoCAD 2004 - от 12.

В интернете встречал мнение профессионала, что FastCAD работает с форматом DWG более корректно, чем AutoCAD. Понятия не имею, что такое FastCAD, и что может означать загадочная фраза "работает более корректно с форматом DWG". Кто вас, профессионалов, разберет? Меня вполне устраивает, как AutoCAD работает с собственным форматом. Но, может быть, за этой загадочной фразой что-то в самом деле есть? С какими именно плоскими CAD Вы сравнивали AutoCAD и заключили, что он более гибкий?

Теперь о ценах. Чтобы пользователь предпочел купить AutoCAD 2004, эта программа должна удовлетворять его нужды лучше, чем: VariCAD – в 3,5 раза, IntelliCAD - в 20 раз, TurboCAD 9.5 - в 5 раз, TurboCAD LE – в бесконечное количество раз, потому что он бесплатен. И есть еще множество платных и бесплатных.

Я не знаю ПОЛНОСТЬЮ ни одной программы. Мне не стыдно в этом признаться, потому что программы весьма глубоки и обширны и типичный пользователь осваивает обычно ту часть, которая нужна ему для работы. Видимо, Вы ПОЛНОСТЬЮ знаете AutoCAD. TurboCAD LE позволяет скопировать число из калькулятора или расчетной таблицы и вставить его в командную строку в качестве длины отрезка или угла его наклона. AutoCAD не позволяет сделать это напрямую.

У меня к Вам два вопроса как к специалисту, преподававшему AutoCAD много лет.

1) Какая из известных Вам 800 команд AutoCAD позволяет вставить в командную строку числовое значение из "клипборд"?

2) Если это возможно, то считаете ли Вы эту процедуру более удобной, чем в TurboCAD, где оно просто вставляется напрямую?

Я бы настаивал на ответе, если бы был уверен, что Вы в состоянии дать ответ на ОБА вопроса.

Чьи-то проблемы в плоском черчении, возможно, могут быть решены только или наилучшим образом с помощью AutoCAD. Но если что и ненавижу, так это ту рабскую обреченность, с которой пользователь нередко выбирает программу, ориентируясь исключительно по громкости имени фирмы, в то время как для его персональных нужд может лучше подходить другой продукт, нередко более дешевый.

Выбор программы зависит от конкретных потребностей и условий. Программы абсолютно лучшей по всем параметрам нет.

Правильность или неправильность того, что я сказал о программах CAD, полезность или бесполезность моих высказываний может быть оценена только принимая во внимания мои конкретные условия.

Условия таковы. Продукция идет в Китай, Алжир, Францию, Польшу, Белоруссию, Австралию. Производство дышит горячо в затылок и требует чертежей. Работаю по 10-12 часов, почти всегда и по субботам, нередко по выходным и праздникам. Изделие: девять базовых вариантов, очень много листовых деталей, много сварки, в изделии около 700 собственных деталей, вместе со стандартными деталями и покупными изделиями около 1000 наименований. Базовые варианты имеют исполнения левое и правое (зеркально отражается не вся машина, а некоторая ее часть). Пожелания заказчика должны быть учтены, поэтому в вариантах появляются "вариации". Часто не удается купить нужное и покупается нечто сходное, например, вместо листа 3 мм покупается 2,64 мм, а то и 2 мм. Появляются еще "вариации". Лучшие из возможных в моем многомиллионном городе курсы Inventor пройдены, объяснили (спасибо огромное!) как наносить рельеф на цилиндрическую поверхность, но о том , как исключить из разреза гайку или как связать файл с Excel, забыли рассказать. Времени на то, чтобы сделать нечто весьма трудоемкое в одной программе и сравнить с тем, как это делается в другой программе, нет.

Исходя из моих конкретных условий я и оцениваю программы.

SolidWorks

Недостатки. 1) Автоматическая операция rebuild, которая занимает тем больше времени, чем больше деталей в сборке или чем сложнее модель. 2) Отсутствие Булевых операций; для искусственного объединения твердых тел в сборке создается новая деталь, конфигурация этой детали не может быть зафиксирована, она изменчива, как Протей, и всегда представляет собой объединение конфигураций деталей, которые были активными при последнем открытии сборки, где было создано это объединение.

Все прощаю ему, потому что: 1) Позволяет внутри файлов моделей создавать различные по размерам конфигурации моделей с активными и подавленными, в зависимости от конфигурации, features. 2) Позволяет внутри файлов сборок создавать различные их конфигурации с указанием какие именно конфигурации подсборок или деталей используются в ней, что позволяет внутри одного файла сборки иметь все девять вариантов машины со всеми ее левыми и правыми исполнениями и всевозможными вариациями 3) Плоские чертежи делаются один раз; для различных вариантов исходный чертеж копируется и в свойствах вида указывается, какая именно из конфигураций детали или сборки должна быть показана.

При желании можно продолжить, но о самом важном, пожалуй, сказал.

SolidEdge

Недостатки. 1) Процесс создания модели кажется несколько более затрудненным. 2) Создание таких типовых листовых деталей, как конус и цилиндр, процедура уж точно более долгая, чем в Inventor, а тем более в SolidWorks.

Все прощаю ему, потому что: 1) Позволяет на базе модели одной детали создать группу необходимых типовых деталей (это не iPart, это лучше, прошу не путать) и не заниматься перечерчиванием плоских чертежей. 2) Внутри сборки позволяет создать конфигурации, варьируя взаимное расположение подсборок и деталей (что решает проблему левых и правых вариантов) а также активное и подавленное состояние подсборок и деталей. 3) Изумительно легко и просто связывается не только с , Excel, но и с Lotus, что значительно интереснее и полезнее.

При желании можно продолжать.

Что Вы, поборник Inventor, можете конкретно сказать? Ведь просьба Леонида была конкретна: поделиться мнением о функциональных возможностях Inventor, SolidWorks, SolidEdge. Это о картине Шишкина "Мишки в лесу" можно сказать, что в ней много соснового запаха – и будет достаточно (искусствоведы профессионалы, наверное, со мной не согласятся). А предмет нашего обсуждения требует не эмоций, а фактов, примеров, аргументов. Когда я высказываю свое мнение, я думаю именно о Леониде и многих других пользователях, но более всего о моем друге Сергее, который сейчас в Москве стоит перед проблемой выбора. Я не могу отделаться пустыми словами. А Вы советуете мне пойти на курсы Inventor. Какая польза Леониду или Сергею от Вашего совета мне?

Если Вы скажете что-нибудь убедительное, я, возможно, пойду на именно Ваши курсы, хотя и несколько далековато, а народ так просто к Вам толпой повалит. Где Ваши курсы? Как Вас найти?

Если не хотите, чтобы я к Вам, можно и наоборот: Вы ко мне.

Адрес:

Ituzaingo 538,

Garin FWJ1619B

Buenos Aires

Argentina

Посидим ладком, про софт покалякаем, асадо пожарю, мате напою.

А без Вашего конкретного ответа что же получается. Один из поклонников Inventor говорит, что мясо у него нарастет, то есть пока он без мяса. Ужастик какой-то получается. Входить в людское общество без мяса не рекомендуется: люди этого пугаются. Обоснуйте, пожалуйста, Вашу позицию по возможности аргументированно.

С уважением,

Виктор

serge (2003-12-29 09:12:23)

Ув. Виктор Ковтун!!!!

Меня поражает как много вы пишете ни о чем. С таким дарованием может стоит попробовать себя в каком-нибудь журнале в виде критика или публициста? И снова вас никто не понимает((((. Какое-то сплошное невезение. Безусловно с тех пор, как появился автокад, прошло много времени и появились программы более приятные в пользовании. Было бы странно ,если бы было наоборот. Старые программы, если так можно выразиться, тянут за собой устаревшие принципы, наверно потому что проще написать новую программу, чем переделывать старую. Если бы было наоборот, то например, тот же Pro/E был сейчас практически недосигаем для того же SolidWorks и т.д. Поэтому новой программе, с новыми принципами и учетом недостатков предыдущих много проще завоевать интерес и любовь. Если 20 лет назад автокад был чудом по сравнению с кульманом ,то сейчас народ требует уже чуда от компьютера. Хотя сейчас и характер производства поменялся - упростился, если можно так сказать. Но если касаться программ, то понятно, что если их внедрение не приносит желаемой прибыли, то на фиг они нужны. Технология, отработанная на предприятии - вот что всегда оказывается важнее. И никто не будет ее ломать ,если нет уверенности, что новая программа принесет новые доходы, и как правило, в разы........ Значит, выяснения того, может ли программа делать отверстия на цилиндре или нет, умеет ли она правильно заштриховывать или нет и т.д. - это все очень частные вопросы, могущие только подразнить конкурентов, но никак не сказывающиеся на деле, когда начинается выработка технологии применения. Если говорить об автокаде и вообще об Автодеске. Знаете ли вы ,что пока шел спор о том, надо ли внедрять 3D программы, люди, занимающиеся реальным делом, успели написать кучу приложений под автокад. Наверно знаете. Среди этих приложений были и такие, которые с уверенностью можно назвать параметрические. Люди спутники запускали, с обвязкой трубопроводов и проводов, выполненной в автокаде специальным приложением. Вообще, то, что сделали в том же автокаде - это такой объем, до которого 3D программам расти и расти......................... Я не консерватор и если время пришло поменять автокад на что-то более параметрическое плоское - я готов. Думаю, что об этом думали и на автодеске. Ведь у них задача не просто выпустить что-то подобное Solidу, а потом с ним тягаться, кто-кого. Если суметь перевести всех пользователей автокад на Инвентор, то и тягаться ни с кем не придется............ И в этом, видимо, большая политика. И совсем не так дорого стоит Инвентор, если вы - пользователь автодеска и программа подписки на новые продукты стоит не так дорого, если говорить о предприятии, а не о частном лице. Я думаю, что инвентор вышел как раз вовремя, ведь поменять мышление тех, кто всю жизнь работал в двухмерке и уже "обжил" ее, весьма непросто. Безусловно, недостатков много не говорите, что здесь только дифирамбы. Здесь вопросы и ответы. Если посмотреть американские конференции по инвентору, то "зуботычин" автодеску вы найдете много, однако есть что-то, что заставляет людей верить в него и совместно дорабатывать и ждать улучшений. Быть может ничего из этого не получится, и появится новый инженерный стандарт - SolidWorks или SolidEdge, но это будут проблемы не пользователей, а компаний, которые эти продукты выпускают.

Игорь (2003-12-29 11:10:08)

Полность согласен с Serge!!!

Игорь.

Виктор Ковтун (2003-12-29 14:49:41)

Уважаемые Игорь и SERGE!

Год назад, когда фирма еще не пользовалась никакой параметрической программой, но уже сделали свои презентации продавцы Inventor и SolidWorks, я предложил не покупать ни того, ни другого, а создать на базе имеющегося AutoCAD систему автоматизированного проектирования с использованием VBA и API. Показал маленький пример: в Excel просчитал геометрическое место пересечения поверхностей гнутой листовой детали и фигуры вращения, к которой она приваривается, и вбросил в AutoCAD чертеж детали и ее развертки (проектирование в контексте сборки, для специалистов этот пример просто убогий и смешной).

Мне ответили, что надо двигаться вперед, а я толкаю фирму назад: к параметризации плоской программы подручными средствами Был не согласен и сейчас не согласен, что это путь так уж назад и вел. Он требовал от конструкторов освоения VBA, наведения порядка на производстве, планирования и четкой постановки задач. AutoCAD использовался как компьютерный кульман, это не давало требуемой быстроты проектирования и качества, поэтому решили купить компьютерный кульман поновее и помощнее, но это не избавило от ущерба, наносимого полным отсутствием организации и планирования.

Поэтому при переходе на какой-либо параметрический софт я бы посоветовал внимательно посмотреть достаточно ли эффективно используется плоский софт и попробовать использовать все его возможности для автоматизации проектирования. При последующей покупке параметрического софта расчеты, сделанные в электронных таблицах для плоского софта, могут быть использованы в нем сразу, а программы в VBA после некоторой доработки.

Но мы же не обсуждаем целесообразность перехода от плоских программ к параметрическим. Леонид просил поделиться мнением о функциональных возможностях программ. Для него и многих других переход на параметрическую программу дело решенное. Вопрос только в том: на какую?

Я не против какой-либо параметрической программы, а против только того, что если фирма пользовалась AutoCAD, то теперь ее единственный выбор Inventor.

Вы как честные профессионалы могли бы прямо в присущем вам лапидарном стиле написать:

НЕДОСТАТКИ Inventor: 1)... 2)... 3)...

ПРЕИМУЩЕСТВА Inventor: 1)... 2)... 3)... 4)... 5)... .... 100)...

Вы могли бы помочь людям.

Но вы ведете себя, как дипломаты школы Громыко: хорошая осанка, важность, очень убедительная интонация – и ни одного прямого ответа на прямые вопросы.

С уважением,

Виктор Ковтун

den-si (2003-12-29 14:57:37)

>Всем:

Воздержитесь, пожалуйста, от перевода дискуссии в эмоциональную плоскость. Это называется флэйм. Его я буду удалять.

/Администратор./

Андрей Серавкин (2003-12-29 15:21:23)

>Виктор Ковтун (2003-12-29 14:49:41)

Согласно Вашей просьбе. Заранее говорю - это из моего личного опыта, у кого-то могут быть другие мнения.

Недостатки

1.Ограниченные возможности при создании семейств узлов (именно узлов). Возможно только менять через семейство параметров или деталь.

2.Отсутствие ранее выполненной команды - привык жать правую кнопку в Акаде, очень хочется такую же в Inventor.

3. Погрешности оформления по ЕСКД (нет нашей спецификации, не наша сварная стрелка, нет сечения - только разрез)

Преимущества:

1. Наличие в связке Акада - на самом деле многие вещи быстрее сделать в нем, чем лезть в любую трехмерку.

2. Адаптивная технология, проектирование деталей в контексте сборки - мне все-таки в этой области гораздо больше нравится технология Autodesk.

3.Быстрый выбор и создание вспомогательных элементов.

4. фоновое обновление геометрии и видов чертежа

5. Встроенная система коллективной работы (PDM)

6.Графический движок

7.Импорт,экспорт DWG - удобный инструмент, для тех кто умеет пользоваться. Несколько раз использовал в пилот-проектах, когда надо было по чертежам Заказчика (бумага. обработанная RasterDesk или чертежи Акада)

8. Гораздо выше скорость работы в эскизе (меньше кнопку мышки терзать).

9. Инвариантные фичи - в каждом конструктивном элементе предусмотрена функция булевых операций.

10. Цена - дешевле SW или SE на 25%.

11. Наличие большого количества и разных русскоязычных приложений для работы по ГОСТ и ЕСКД, ЧПУ, документооборота...

Могу продолжить... Но надо ли? Еще раз повторю, все зависит от индивидуальной работы человека - проектируемого объекта, опыта работы в других системах, было ли время для самостоятельного изучения или нормально проведенного тренинга...

И я не говорю, что выбор единственный, иначе у нас в каталоге была бы только одна программа - Inventor, а есть и SE и UG... Весь вопрос в разумной достаточности решения. Я могу только одно утверждать - Inventor очень хорошо решает широкий круг задач, некоторые достаточно неудобно, некоторые не решает совсе, поскольку это прерогатива таких серьезных систем как Unigraphics или CATIA. Подойдет ли Inventor или нет решать Заказчику. И тут больше зависит от объекта проектирования. Если предприятие занимается выпуском изделий общего машиностроения, станкостроения, нефтехиммаша, текстильмаша, тяжелого машиностроения, энергетического машиностроения, литьем пластмасс и бытовой техникой - Inventor будет на высоте (опыт наших заказчиков).

serge (2003-12-29 15:30:21)

В том то и дело, уважаемый Виктор, что прямых ответов дать очень сложно, раз человек просто выбирает одну из нескольких 3D программ. Критериев выбора без привязки к тому, что на этой программе будет конструироваться - практически нет!!! Есть правда один - это купить что-нибудь "тяжелое" с тем, что в такой программе есть все и она на все способна. Как вам, например, Pro/E, Catia и т.д. Но рисуйте вы хоть карандашом, на засаленной бумаге, и если производство от этого выиграет, то зачем задумываться о 3D программах или VBA или Exel?

IgorV (2003-12-30 12:33:46)

Мне мнение Виктора кажется обоснованным, по многим моментам я с ним согласен. А воды в его словах не вижу, все по делу. Просто не всем эти КАДы довелось опробовать, вот и создается такое впечатление.

Насчет стандарта ГОСТ в Солиде. Он делает по ЕСКД очень многое. Не дает только шероховатости вертеть, как требуется (только два положения или на выноске), и в допусках незначащий ноль не убрать. Кстати, в Инвенторе в допусках аналогично не побеждается. Может еще чего не может, но более нам и не надо. В Инвенторе не оформляю только из-за сварки. Только ради нее брать Меканикс - явно не стоит по деньгам, лучше прогу написать. А создавать блоки - не особо эффективно, хотя многие так делают.

В общем, мое мнение о этих системах близко к мнению Виктора, разве что я чуть менее требователен к Инвентору, чем он, видимо наша продукция чуть проще, и глюков соответственно меньше.

viper (2004-01-01 03:27:47)

Работаем в Инвенторе уже 1,5 года. 1,5 года у меня была проблема выбора основной системы проектирования. Важное отступление: необходимым требованием был простой и быстрый перевод из системы проектирования в систему визуализации (которую, в свою очередь, я тоже выбирал). Дополнительное требование: использование наработок уже готовых узлов в Mechanical Desktop. В то время был доступен только Инвентор 3, кроме того пробовали Solid Works 2000. Системы визуализации: 3ds Max 4 и LightWave 6.

От Mechanical Desktop сразу отказался - неинтуитивный интерфейс, требует долгой практики и привыкания, а мне требовалось с нуля обучить сотрудников и через очень короткий срок выдать результат. Оставались SW и AI. Но SW не обеспечивал компактный вывод в формат систем визуализации. К AI прилагался плагин для 3DS Max. Несмотря на его недоработки (отдельные проблемы не решены и в AI7), он позволял работать. Были проблемы и с переводом из MDT, до сих пор не все команды MDT полностью поддерживаются в AI. Но и эти проблемы были решены. Мне удалось обучить своих сотрудников основным навыкам за очень короткий срок. При этом у них отсутствовали навыки работы в CAD программах вообще, что создавало дополнительные трудности. Мое мнение: я сомневаюсь, что смог бы в другой программе столь быстро выполнить задачу, стоявшую перед нашим коллективом.

Vladimir (2004-01-07 00:26:53)

Я ковырялся с инвентором с версии 5.3. Великолепная была бы система если бы к нему добавили все возможности по черчению от Solidworks, и кое какие глюки в моделированиии исправили. Но вот уже два года Автодески тормозят. Версия 8 ничего принципиально не изменила. Если бы я эту фигню за свои деньги купил удавился бы с тоски. Всем своим новым заказчикам буду рисовать в Sw тем более что вер 2004 обещает быть побыстрей. Вот только кряка к ней нормального нет :)

ROMA (2004-01-09 23:30:59)

Адаптив.

Пару месяцев назад приступил к конструированию нового изделия, как обычно, с чистого листа. Начать новую жизнь я решил обновлением Инвентора на версию 7. Особых иллюзий по поводу супер-нововведений и инноваций не было, тем не менее отсутствие пары старых багов ну и конечно обязательное наличие новых - это уже весело:).

Завершение предварительных расчетов было ознаменовано первым скетчем - квадрат со стороной 10x20 мм. Экструд. Новый скеч. Еще экструд. Еще, еще, еще. Дырки, а как же

без них! А вот и соединять, "присобачивать" пора. "Чпок" - сказал инвентор, "повезло" - подумал я).

Сварка - бог тупости, но иногда без нее никуда. И это никуда настало решительно. Но я вооружен до зубов! Новая фича версии 7... Ковырял минут двадцать. "Ничо нипонял").

Ладно, отложим на потом, или, в крайнем случае, нарисуем вручную.

Проблемы сварки отошли на второй план после расчета массы подвижных элементов в самом Инвенторе. На удивление она оказалась меньше на 15% чем "прикидочная". Это позволит снизить энергетические характеристики движителя а соответственно и габариты.

Снова расчеты, новые данные и перересовка деталей. В результате пластина 10x20 мм потеряла не только размеры но и один угол. Для конструкции с-нуля-до-финала это нормально.

Интереса ради я решил замерять время на собственно проектирование, расчеты и перерисовку конструкции. Результат впечатлил! Время оказалось одинаковым...

Еще на предыдущих версиях Инвентора стояла фича непонятная - адаптив. Применял ее по случаю и только один раз на сборку. Как только количество адаптивов возрастало

Инвентор начинал ругацца на своем непонятном языке, из которого выходило, что вы, товаришч юзер, неверно стены с потолком совмещаете)

На этот раз ситуация выглядела неопределенно - и Инвентор новый и конструкция новая и снег наконец-та выпал. Решил я пройтись адаптивом по всей конструкции разом, начав

естественно с детали 10x20 мм и далее, вплоть до движителя, для геометрии первого варианта. Закончив работу окинул взглядом ''дерево" проекта - все детальки со сначками вращения - красота)

Пришла пора узнать мнение Инвентора на мое инакомыслие. Изменяю размер движителя. Как будто ничего не произошло. Выхожу в сборку - деталь 10x20 поменяла размеры!

Осталось только угол отпилить, что и делаю. И все работает как-ни-в-чем-ни-бывало! Даю ребюилд. Все ОК. Сохранить...и думать!!!

Сразу стало ясно что работающий (!) адаптив дает невероятные возможности. Однако теперь конструкцию придется не только придумывать, просчитывать и прорисовывать но и продумывать стратегию скетчей и фич с прицелом на адаптивность.

Для отработки нового принципа накидал сборку из "трояко-выпуклых" и "косо-расположенных" деталек. Заадаптивил. И понеслось...Конструкция ожила в буквальном смысле.

Оказалось что менять можно почти все. Логика Инвентора стала понятна сразу: два адаптива расположенных на одной линии и не имеющих точки опоры вызовут противоречие

о чем "великий рисовальщик" сообщит, предварительно покрутив винчестер, окошком с красной надписью. Во всех остальных случаях все движется и дышит. Более того, мое

первоначальное предположение, что первая деталь (со скрепкой в дереве) не должна иметь адаптива, не подтвердилось. Куда катицца мир... ничего святого не осталось)

А теперь несколько слов о конструкции, спроектированной на основе новых принципов:

Cостоит из 47 оригинальных деталей (плюс болты-гайки-шайбы), нескольких "простых", от одного до трех уровней, и шести "тяжелых" (пять уровней) сборок.

"Тяжелые" сборки подвижны относительно "простых", причем соединены с последними гнущимися пластинами (пришлось повозиться с формулами для правильного

геометрического гнутья). И наконец самое главное - среди всех деталей и сборок только крепеж не имеет адаптивных фич!

Сам принцип рисования (проектирования) оказался повернут с ног на голову. Если "классика" требует разбиения (дробления) изделия на узлы, сборки, конструктивы, навешиваемые на что-то, на раму например, с заранее заложенными запасами, то теперь есть только набор изменяющихся зависимостей, на которые в свою очередь можно делать надстройки - все вышеперечисленное. Изменение одной детали не вызовет краха конструкции но изменит ее саму! Квантовая механика на Кад уровне)

В процессе проектирования конструкция "худела" на глазах. Меня перестали волновать проблемы зазоров, несоосных дырок, рычагов, не достающих до валов и это при постоянно изменяющейся геометрии деталей! Инвентор наканец-та запахал на все 100.

В заключении, хочу отметить, что имеющийся в седьмой версии Адаптив, при всех его невероятных достоинствах, находится в зачаточном состоянии. По ходу работы у меня

сформировался список пожеланий, главное из которых - Адаптив должен стать интеллектуальной и "прозрачной" основой Инвентора, тем самым средством для "нулевиков", у которых всякая новая разработка начинается с чистого листа.

P.S. Готов снять шляпу перед автором идеи адаптивности, реализованной в Инвенторе. А что в нем сварка "нерусская" и с ГОСТОм дружбы нет, дык у меня сейчас на это столько времени, вот еще бы форматка адаптивной была, чтоб сразу под размер детали подстраивалась... )

Vladimir (2004-01-11 01:08:26)

>ROMA (2004-01-09 23:30:59)

Ещебы "адаптивность" это какраз то за что я эту стерьву вначале полюбил. Вот только она какая-то недоделанная. Попробуй сделать адаптивность для сборки. Если в этой сборке нет адаптивных деталей все вроде бы работает, а если есть... е к л м н... эта тварь тебе свой характер покажет. Причем взбрыкивает как-то странно до сих пор не могу просечь закономерность. И все это даже в 8 версии "снять шляпу перед автором идеи адаптивности, реализованной в Инвенторе" конечно стоит но сдается мне что он уже в Автодеске не работает.

"сварка "нерусская" и с ГОСТОм дружбы нет, дык у меня сейчас на это столько времени"

А у меня нет:))

Sasha (2004-01-12 11:48:32)

Ну наконец-то нашелся человек выразивший саму суть преимуществ инвентора. Большое спасибо ROMA. Бесспорно технологическая база инвентора намного шире чем SW, а значит, наращивание функционала и лидерство – лишь вопрос времени.

Игорь (2004-01-12 12:15:07)

Большое спасибо недображелателям Inventor. Видимо они его очень боятся! И это правильно!

Прежде чем что-то ругать, надо это "что-то" изучить. Прежде чем учить сопромат, по меньшей мере надо знать таблицу умножения, а не плакать ,что программа недоступна, неудобна.

Я думаю, что через пару версий Inventor не нужно будет сравнивать с SW, т.к база у него значительно мощнее.

С уважением Игорь.

Виктор Ковтун (2004-01-14 13:20:59)

Есть две группы участников: болельщики Autodesk, которые убеждены, что через пару версий Inventor будет на недосягаемой высоте (доводов не приводят), и те, кому нужно делать дело сегодня, пользуясь наиболее подходящей целям программой. Я со вторыми.

По-моему, при оценке программы надо принимать во внимание три группы факторов:

1) функционал,

2) время, необходимое на изучение программы,

3) чувствительность программы к "железу" и состоянию системы. Они определяют возможность получения нужного результата и цену его достижения.

О функционале было сказано много, тема неисчерпаемая. Ограничусь адаптивностью. В SolidWorks при создании или редактировании деталей в контексте сборки получается живая подвижная конструкция, то есть адаптивная по умолчанию.

Итак, по пунктам.

1) По функционалу Inventor пока отстает. Тут вообще надо очень внимательно смотреть кому что нужно. В IronCAD, например, построение конического зубчатого спирального колеса примитив, как в SolidWorks и Inventor построение прямоугольника в скетче, и выполняется он за одну минуту. Если кому-то это особенно важно, то IronCAD может быть его программой.

2) Мне говорят: "Мальчик, не ленись и не плачь, учи тетрадку". А я вижу очевидное: в период обучения программе пользователь не работает и полезного результата не дает. Чем хуже сделал свою работу производитель программы, тем длиннее этот период. Сталкивался с мнением о thinkdesign3: "Поставил, запустил – и мне все понятно". Программа, которая соответствовала бы этому высказыванию, была бы идеальной по данному пункту.

3) Допускаю, что Inventor может работать без глюков при соответствующем "железе" и конфигурации системы. Цену необходимого "железа", оплату технической поддержки, время на изучение проблемы и ее решение я отношу на цену результата. По-моему, эта цена слишком велика.

В какой бы программе ни работал в данное время пользователь, я бы посоветовал внимательно посмотреть и попробовать еще хотя бы три и сменить программу, если другая ему подходит больше. Это не стыдно, это нормально. Не меняют мнений только дураки и покойники.

Когда Inventor предоставит лучшие возможности для решения моих задач, я несомненно на него перейду с глубоким чувством благодарности к Autodesk.

serge (2004-01-14 16:34:06)

Аминь!!!!!!!!!!!!

Sasha (2004-01-15 05:45:21)

Виктор, вы видимо не совсем поняли что такое адоптивность. "Живая" и подвижная конструкция в плане кинематики это вовсе не адоптивность. Кстати, подвижность и возможность проверки кинематики в сборке господа из SW содрали с инвентора.
Sasha (2004-01-15 05:46:56)

По поводу «сел и все понятно», я для себя это могу сказать именно в отношении инвентора.

Sasha (2004-01-15 05:55:40)

По поводу того, что при выборе программы нужно руководствоваться только текущим состоянием дел и не смотреть на перспективу. Так это недальновидно, что же вы тогда, например, CADSS не воспользуетесь (функционал не хуже Pro/E) или MDT, насколько знаю сейчас никто не собирается переходить на них или выбирать в качестве основной. Имеется в виду вновь, понятно что многие на них работают, в том числе и мы. Да именно потому, что именно перспектив у этих программ ни каких! CADSS ляжет или уже легла под тяжестью Pro/E, MDT под тяжестью INVENTORA.
IPA (2004-01-15 09:17:46)

Я полностью солидарен с Виктором. Похоже мужик во всем разобрался ни один аргумент не побит контраргументом.

Я не против Инвентора-я против политики Аутодеск которая похожа на морковку перед мордой козла. Кто прав - покажет время.

Sasha (2004-01-15 10:32:35)

Насчет политики не совсем врубился. Не нравится морковка, не ешь морковку.
IPA (2004-01-15 10:47:56)

>Sasha (2004-01-15 10:32:35)

:]

Виктор Ковтун (2004-01-15 13:33:25)

Саше. Я имел ввиду именно адаптивность, а не кинематику. Возможно, что проверку кинематики SW "содрал" у Inventor. Пушкин "содрал" выражение "гений чистой красоты" у Жуковского. Означает ли это, что Жуковский более талантлив и значителен, чем Пушкин?

По поводу невозможности компактного выводы из SW для визуализации: наверное, этим и не стоит заниматься, а просто пользоваться встроенным PhotoWorks, что и делал.

Саше. В SW в дереве сборки всегда демонстрируется наличие или отсутствие свободных связей детали, а также определена ли она полностью в своем файле или создана в контексте сборки. Inventor ничего подобного в дереве не демонстрирует, можно визуализировать свободные связи и тогда появится множество стрелочек свободных связей прямо на сборке, как тех, от которых необходимо избавиться, так и тех, от которых избавляться не стоит, например, угловое положение шайб. А если в сборке пятьсот деталей и семьсот шайб, болтов, винтов, заклепок?... Получается лес стрелок.

При переопределении рабочей плоскости в Inventor процесс начинается с нуля, редактируемая рабочая плоскость создается заново. В SW демонстрируется ее текущее определение, которое можно действительно отредактировать: изменить числовое значение или объект, относительно которого определена рабочая плоскость. В Inventor чтобы переопределить рабочую плоскость, созданную относительно другой рабочей плоскости, надо эту базовую плоскость видеть. Показав рабочие плоскости (а в той детали, с которой сейчас работаю, их несколько десятков), надо среди них выбрать без подсказки со стороны программы именно ту, относительно которой было определено положение редактируемой плоскости, и вписать новое значение расстояние, редактируемое значение при этом не демонстрируется. Можно продолжать. Вам Inventor более понятен. Снимаю шляпу.

Не имею представления о CADSS. Хотел бы купить и попробовать. В CADSS работает мой товарищ в Квебеке по программе Airbus. Мне интересно, что он чувствует. Хотел бы купить и попробовать, но не могу достать. Как Вы определяете какая программа имеет перспективы, а какая нет? Хотелось бы получить ясный ответ.

Надо ли руководствоваться сегодняшними нуждами? Иногда это дело вкуса, иногда необходимость. Поменял работу, с облегчением расстался с Inventor. Сейчас надо сделать литьевую деталь с винтовым каналом переменного шага, средняя линия которого находилась бы на некой гиперболической поверхности, вход в канал вертикальный, выход горизонтальный, средняя линия может быть составлена из нескольких линий, но они не только должны быть касательные, в местах стыков не должно быть разрывов во второй производной. Через две недели, самое большее, деталь должна быть отлита. Что Вы предложите: Inventor, SW, SE, CATIA?.. Должен ли я выбрать Inventor, веря в его перспективы, или воспользоваться тем, что позволяет решить эту задачу сегодня? Я готов изучить любую программу, которая даст решение. Я еще не сделал это в SW, но представляю себе – возможно, ошибочно – метод решения. Вы представляете себе решение в Inventor?

serge (2004-01-15 14:10:17)

Уважаемый Виктор. Вы очень горячитесь и не понятно почему. Если у вас замечательно получается работать в SW, то может быть это сподвигнет ваше начальство "пересесть" на него в конечном итоге. Вы не пробовали так же красноречиво и безусловно убедительно поговорить с тем, кто принимает решение на какой программе работать? А то каждый раз будто соску отнимают.................

Игорь (2004-01-15 15:01:50)

>Виктор Ковтун (2004-01-15 13:33:25)

Добрый день, Виктор! Говоря Вашим стилем: "Заседание продолжается!"
Очень приятно, а то как-то скучно. Беседа идет, а Вас... Вы сами загоняете себя в ловушки.

1-".Ограничусь адаптивностью. В SolidWorks при создании или редактировании деталей в контексте сборки получается живая подвижная конструкция, то есть адаптивная по умолчанию.", - ЭТО Ваши СЛОВА.

В том-то и дело,что SW дает возможность сделать деталь адаптивной только в сборке и никак иначе - это не адаптивность (это мнимая адаптивность), Inventor позволяет делать деталь адаптивной изначально вне всякой сборки. И даже это SW стянул у Inventor.

2-Возможность присвоить детали определенный тип материала, а вместе с ним и все свойства у SW появилась только в версии 2004. До этого детали можно было только присвоить цвет. Inventor же делал это с первой версии.

3-До версии 2004 SW базировался на паросолиде, и только сейчас поняв, что на паросолиде далеко не уедешь, перешел на ACIS, Inventor же на нем с первой версии. Правда Вы это поставили Inventor как минус, а это как раз его плюс.

А это означает, что и опыта у людей, работающих с ACIS больше, к тому же Inventor перешел на ядро ShapeManager.

И вновь SW копирует Inventor, не наоборот. Всякий раз как только Inventor что-то новое делает SW тут как тут.

4-Посмотрите сколько продуктов выпустил Autodesk.., а сколько SW-только один. Поэтому и не только, говорят, что потенциал у Inventor значительно больше.

5-Оформление чертежей до последних версий в SW было просто КАТАСТРОФОЙ. Это Вам могут подтвердить те кто знает SW.

Можно рассматривать каждый параметр в отдельности.

Я Вам уже говорил, что SW - неплохая программа. Но возможности у нее меньше, чем у Inventor.

И это не потому, что я люблю Inventor, а SW нет, это очевидный факт. Мне кажется - я привел достаточно аргументов. Единственное - очень жаль людей, которые ранее не работали в 3D, прочитав Ваши комментарии, пойдут по Вашему же пути.

Не стоит свою ненависть к фирме перекладывать на программу.

С уважением Игорь.

Vitaly (2004-01-15 19:51:22)

Autodesk в 5-ке мировых лидеров САПР уже давно. Работаю с его софтом с первых версий. Применял компьютер для проектирования и до появления Autodesk. Относительно недавно наблюдал появление SW, ProE и т.д. Не вижу повода волноваться. Inventor тому подтверждение. Не сомневаюсь в его лидерстве сейчас и в будущем. Уже писал об этом здесь лет 5 тому назад. Сынки послушайте дедушку, только Inventor!

Игорь (2004-01-15 22:21:38)

>Vitaly (2004-01-15 19:51:22)

Спасибо за поддержку.

Игорь.

Виктор Ковтун (2004-01-16 05:22:20)

>serge (2004-01-15 14:10:17)

Было бы естественным читать сообщения, на которые посылаете реплику. Сказал ведь ясно, что работу поменял и с Inventor расстался. Возможно, навсегда, возможно, до его лучших времен. Убеждать уже некого, софт для работы теперь выбираю сам. Чего и всем желаю.
Виктор Ковтун (2004-01-16 07:00:49)

>Игорь (2004-01-15 15:01:50)

Добрый вечер, Игорь!

Когда мне по чистому недоразумению заблокировали доступ на конференции этого сайта... Нет, правильнее будет сказать, когда по чистому недоразумению оказалась отрезанной вся ветка на Буэнос-Айрес и я не мог войти в конференцию ни из дому, ни с работы, ни от друзей, ни из киберкафе, я начал беспокоиться о Вас, как Вы там без меня, а то "заседание продолжается", меня нет и Вам скучно. Поэтому попросил допустить меня – и результат налицо, недоразумение выправлено.

Знаете, это взаимно. Мне с Вами тоже весело.

Вот, например, адаптивность. Я понимаю так, что есть процессы, в которых обязательно участвуют двое: спор, дуэль, любовь... Бывает, что в этих же процессах много участников: а) орут все и никто никого не слушает (Дума, Верховная Рада, пьяный базар...), б) Ледовое побоище, Грюнвальдская битва, поножовщина в шалмане, в) любовь на троих, на пятерых, римская оргия...

Когда спорит только один, а рядом никого нет – это одиночка в дурдоме, во втором случае харакири, может быть.

Адаптивность я понимаю как приспособление чего-то к чему-то, то есть принимают участие, по меньшей мере, объект и субъект, который адаптируется к объекту.

Ваше утверждение, что адаптивность деталей в сборке мнимая, а адаптивность одной детали вне всякой сборки настоящая, очень сильно похожа на утверждение, что любовь вдвоем – мнимая и низменная, а любовь в одиночку – настоящая.

Засомневался. Подумал, что я, может быть, что-то неверно понимаю. Полез в Webster's Concise Dictionary (пользовался английским Inventor, где употребляется термин "adaptivity")

adapt

1) To make suitable, as by changing: to adapt a novel for the theater.

2) To modify (oneself) to conform to a situation or environment.

3) To become adjusted to a circumstance or environment.

Нет, не ошибся я.

В нескольких известных мне в некоторой степени программах есть средства сделать деталь автоматически изменяемой при изменении одного или нескольких управляющих параметров, только адаптивностью это не называется.

Вы пишите, пожалуйста, еще, не откладывайте, ради Бога, пера. Я Вас читаю с огромным удовольствием.

Возможно, через пару лет Inventor станет лидером. Вы будете торжествовать. Я Вас поздравлю и стану им пользоваться. А я выиграю в этом случае потому, что попользовавшись программой, которая лучшим образом позволяла решать мои задачи, перейду на ту, которая решает их еще лучше.

Не вижу причин, по которым Вы боитесь за души пользователей, не работавших в 3Д, если они пойдут по моему пути. Неужели Вы считаете, что знакомство с несколькими программами развратит их, а свой выбор не в ущерб себе они сделать не в состоянии?

Так Вы, Игорь, и не сказали, что же делать мне с описанным мной ранее винтовым каналом. Это не подвох, а реальная задача. Я, признаться, рассчитывал на Ваш профессиональный совет.

С уважением,

Виктор

Sasha (2004-01-16 07:36:43)

Виктор, не хотелось бы этого говорить, но может быть вы не достаточно хорошо знаете INVENTOR. Прошу меня извинить если обидел, но с рабочими плоскостями у вас явно не все в порядке. Прочитав ваше замечание по ним, специально открыл сложный корпус в котором несколько десятков плоскостей и попробывал проделать с ними то о чем вы говорили. Насчет переопределения и создания снуля, ни каких проблем, поскость даже видеть не надо, выбираете ее в дереве построений, при этом она станет временно видимой на детали, щелкаете правой кнопко, выбираете Show Dimension, выскакивает окошко с размером положения этой плоскости и можно спокойна отредактировать его, а не создавать с нуля как вы пишите. Для создания плоскости с нуля, плоскость относительно которой вы создаете новую так же не обязательно видеть, выбераете ее в дереве построений, она подсвечивается на детали затем переводите мышь в окно детали и просто тащите если это параллельная плоскость.

Для действительного же переопределения плоскости т.е. перезадания ее от другой плоскости грани и т.д. с сохранение всего того что было сделано на этой плоскости, например, скетча. Плоскость также даже ненужно видеть и уж темболее не нужно видеть тот элемент на базе которого она была создана. Просто выбираете ее в дереве, нажимаете правую кнопку мыши, выбираете коменду Redefine Feature и указаваете новый базовый элемент.

Что касается степеней свободы, то условными обозначениями я пользуюсь очень редко и уж точно не включаю все разом.

На счет адаптивности, потдерживаю Игоря и советую по‑внимательнее изучить это свойство.

По вопросу перспективности систем, определяется это из анализа ситуации на рынке, наверное громко сказал, но что-то слов других не нашел. CADSS ведь не родной продукт PTC, он был приобретен, является прямым конкурентом Pro/e, РТС последнее время работает себе в убыток причем не слабый, ситуация не изменилась и с появлением Pro/e WF на который возлагалось столько надежд и я думаю еще не скоро изменится, так что я думаю что CADSS практически обречен. MDT предыдущий морально устаревший продукт Афтодеск выпущен новый принципиально новый продукт INVENTOR, позиционируемый ровно в той же нише, что и MDT, думаю MDT будет поддерживаться до тех пор пока INVENTOR не наберет достаточный функциона, а также для упрощения перехода пользователей с MDT на INVENTOR.

По поводу сегодняшних нужд, Вы, Виктор, исказили суть вопроса. Разумеется, если вам нужно решать задачу сегодня выберете ту программу которая это может сделать, но заявлять о том, что программа плоха лишь на основании того, что на данный момент она чего-то не может делать, это абсурд. Я придерживаюсь мнения что судить о CAD программах можно лишь применительно к задачам решаемым на них, поэтому давно не участрую в дискуссиях типа, что круче INVENTOR или Pro/e или SW заметте я ни разу не сказал, что SW плох. Поэтому, когда звучат заявления что INVENTOR - отстой только потому, что не может работать с поверхностями класса А, я говорю что мне без разницы, мне в моих задачах эти эти поверхности попросту не нужны.

Надеюсь, Виктор, Вы удовлетворены моим ответом, попыталсе ответить вам аргументированно по каждому пункту.
Sasha (2004-01-16 07:52:46)

Видимо все-таки придется пояснить, что такое адоптивность, так как когда я писал предыдущее сообщение последнего сообщения Виктора еще не было. Вкратце адаптивность - это изменение геометрии детали под действием сборочных зависимостей. То есть, я могу создать деталь фактически эскизно (без размеров или с приблизительными размерами), а потом встроить ее в сборку и уже сборочными зависимостями определить ее геометрию. Один из ярких примеров это плоская пружина, раздвигающая ручки пассатиж. Когда ее делаешь, не нужно маятся с формулами, чтобы сделать ветки пружины касательно к ручкам и т.д. Делаете эскизно, а уже в сборке накладываете условие касательности, она сама перестроится, более того, если изменится угол раскрытия ручек пружина перестроится вновь, раскроется вслед за ними. Вот, вкратце, что такое адоптивность.
Виктор Ковтун (2004-01-19 05:07:31)

>Sasha (2004-01-16 07:36:43)

Я не удовлетворен Вашим ответом.

Вы не сказали о разнице в адаптивности детали в сборке между Inventor и SolidWorks. Скетч детали в обеих программах может быть эскизным (простите за тавтологию), деталь адаптируется к окружению, естественно, в сборке. В SolidWorks, чтобы деталь адаптировалась к окружению, надо редактировать ее в сборке и, открыв скетч, наложить ограничения, связывающие линии скетча с окружением. В Inventor накладываются ограничения непосредственно на положение поверхностей детали, у которой активизирована адаптивность, относительно поверхностей деталей окружения. Описанный Вами результат с пружиной достигается в обеих программах, но то, как это делается в Inventor, мне нравится больше.

Если мне удалось объяснить суть различия адаптивности достаточно хорошо, то это заслуга больше Ваша, чем моя.

Вы вполне грамотно описали процесс переопределения рабочих плоскостей в Inventor, но забыли ответить прямо на мой вопрос, например так: "Считаю более понятным при изменении размера, задающего положение рабочей плоскости, не видеть и не знать относительно чего он первоначально был задан; более удобно и интуитивно просто помнить это. Считаю более понятным при переопределении рабочей плоскости не видеть ни относительно чего она была задана первоначально, ни значения параметра. Возможность видеть это, тем более одновременно, замутняет сознание пользователя и абсолютно вредна". Тут я с Вами бы не согласился. Есть, возможно, виртуозы, которые белку в глаз бьют вслепую, но я бы не стал делать вывод из этого, что для охоты на белок вообще не нужны ни прицелы, ни глаза.

Я признаю, что знаю Inventor хуже любого из участников конференции и Вас лично. Во-первых потому, что это горькая для меня правда; во-вторых, потому, что это не принципиально. Дело ведь не в том знаю ли я Inventor хорошо. Ни одному из его любителей не удалось убедить меня, что нужно изучать эту программу все глубже и глубже. Зачем в данный момент? Чтобы получить возможность пользоваться в полной мере ее ограниченным функционалом, да еще при ее глюках? Я ли туго понимаю, любители ли Inventor плохо объяснили – судить об этом предоставляю читателям.

Вы отыскиваете в моих сообщениях любой момент, который находите сомнительным, то есть, надо полагать, вообще читаете сообщения конференции очень внимательно (не могу же я предполагать, что Вы питаете ко мне особую симпатию). Вы за правду (если участники конференции не за нее, то конференция не имеет смысла). Но Вы пропустили заявление Игоря о том, что будто бы я заявил, что пользование ядром ASIS – это минус Autodesk . (Из всех возможных ядер я более или менее представляю себе только ядро лещины, только о нем и могу судить непосредственно. Мне нравится. О достоинствах и недостатках ASIS или Parasolid судить не могу и не пытался. ) Я сказал только, что на ядре, принадлежащем конкуренту, трудно далеко уехать. Вы могли бы отреагировать, борясь за правду, но пропустили эту фразу – и ладно. Читатель сам видит, кто что говорил

Но вот звучит фраза: SolidWorks купил ASIS, понимая, что на Parasolid далеко не уедешь. Это неправда: на Parasolid SolidEdge и Unigraphics уехали весьма далеко. Это Вы пропустили полностью. Я догадываюсь, что Платон друг Вам. Но неужели истина уже ничего не стоит сегодня? Почему бы Вам не высказаться по предмету как честному человеку?

В мою задачу не входило убедить участников конференции не пользоваться Inventor, а избрать какую-то конкретную другую программу. Я хотел только предоставить пользователям информацию для размышления, чтобы они сами выбирали себе софт. Высказываясь об Inventor, я использовал для сравнения SolidWorks. Тот, кто понял, что я рекомендую пользоваться непременно SolidWorks, понял меня неправильно.

Adios para siempre.

Sasha (2004-01-19 09:14:20)

Я отвечал только на ваше сообщение поэтому ничего и не сказал про ядра, это первое. Второе рас уж зашла реч о ядрах, я соглашусь с вами на счет сомнительности высказывания, что на Парасолиде далеко не уедеш. Однако и вы неправы говоря о том что ядро Инвентора пренадлежит конкурентам. Да действительно ядро ASIS пренадлежит Дасаулт систем (владельцы Солид Воркс), однако, дело в том что Инвентор начиная, если я неошибаюсь, с 6 версии базируется на своем собственном ядре разумеется основой которого послужил ASIS, полное название к сожалению не помню.
Виктор Ковтун (2004-01-19 13:20:12)

>Sasha (2004-01-19 09:14:20) Решил перестать участвовать в конференции, потому что уже сказал все, что должен был сказать. Оказалось, что не все.

Вы правы, а я нет: Autodesk действительно купил ASIS. Мое неверное заявление основывалось на анализе ситуации на рынке, встреченном в сети. Анализ был либо неверен, либо сделан в очень интересный период. В любом случае вина моя, я не должен был всецело доверять всему, что написано.

Итак, по непроверенным мной сведениям (суждения здесь тоже не мои). Dassault купил ASIS у Spatial Technology за 25 млн. Autodesk в то время не проявил интереса, по-видимому, разрабатывая собственное ядро и надеясь на успех. Когда успеха не получилось, Autodesk выкупил у Dassault ASIS 7. В настоящее время Spatial Technology сменила имя на PlanetCAD и является дочерним предприятием Dassault.

Ситуация с ядрами весьма сложна. Она уж точно сложнее, чем я себе ее могу представить. Их не два и не три. При всем изобилии среднего, тяжелого, универсального и специального софта, некоторые фирмы, например BMW, берут бесплатное общедоступное ядро Opencascade и создают на нем то, что им нужно. Существует созданный на этом ядре CollabCAD, рассчитанный на работу в группе и с функциями CAM. Это только скромная верхушечка знаний о ситуации с ядрами. Кто будет впереди через два-три года и на базе какого ядра я не берусь предугадать.

Виктор Ковтун (2004-01-24 13:29:08)

Очень прошу откликнуться тех, у кого Inventor не глючит.

Вопрос строго практический. На фирме, где я работал прежде, он глючит так, как программа солидной фирмы глючить просто не может, и уже как будто решено перейти на SolidEdge (в SolidWorks не нравится вечный ребилд). Нет ничего хорошего, чего нельзя было бы испортить, что-то не соблюдено.

Inventor английский, Windows 2000 и MSOffice 2000 испанские, компьютеры в локальной сети. Сотворил ли что-нибудь системный администратор, мне неизвестно.

Поэтому тех, у кого не глючит, прошу сообщить пользуются они английским или русифицированным софтом и в сети ли.

Два вопроса Андрею Серавкину.

Достаточно ли, пользуясь рекомендованным "железом" и не включаясь в сеть, установить английские Windows ХР, MSOffice и Inventor 7, чтобы глюков не было?

Действительно ли Вы готовы оказать техническую помощь, если я сообщу регистрационный номер Inventor?

Мне хотелось бы предложить прежнему руководству избавить их Inventor от глюков, если это возможно. Итак, если это возможно и руководство примет предложение, буду благодарен за помощь.

Виноградов Андрей (2004-01-26 10:53:46)

вы имеете все права на получение тех. поддержки (тем более вы легальный пользователь) В сети инвентор работает. C какими именно ошибками вы сталкиваетесь?

Sasha (2004-01-29 10:03:19)

По поводу ядер интересная статейка в последнем номере CADCAMCAE

Андрей Серавкин (2004-02-03 17:37:27)

>Виктор Ковтун (2004-01-24 13:29:08)

Добрый день, Виктор! Был в отпуске, посему с задержкой.

Да, достаточно. Хотя я работал и в смешанных системах. Сейчас использую на работе Англ. Windows XP/Office 2000 и русский Inventor 7/ английский Inventor 8 Professional. Предлагаю обращаться ко мне напрямую по электронной почте, готов проконсультировать и помочь убрать "несанкционированные" глюки :-).

Евгений (2004-02-21 20:18:45)

Господа!

Подскажите пожалуйста, а SolidEdge (в частности 15) может делать развертки 3D объектов. Нужно для работы с листовым металлом. Например конус усечённый плоскостью под каким-то углом и в него сбоку вставлен цилиндр (усеченный). Я знаю размеры этих объёмных тел и мне надо получить их развертку, снять размеры разверток, перенести их на жестяной лист и ....
Виктор Ковтун (2004-02-28 18:35:51)

>Андрей Серавкин (2004-02-03 17:37:27)

Здравствуйте, Андрей!

Еще до Вашего ответа сделал 21-часовую пробу Inventor с английским Windows XP на домашнем компьютере. Программа не выкинула ни одного из "чудес", что говорит как о том, что программа может работать нормально в пределах возможностей своего функционала, так и том, что она весьма чувствительна к состоянию операционной системы и сети.

Спасибо за готовность помочь. Бывшее мое начальство Вашу помощь принимать не хочет; возможно, опасается, потому, что в последнее время наняли пять чертежников, которых не снабдили, похоже, лицензионным софтом.

На фирме не принято решение совершенствоваться в Inventor, не принято решение перестать им пользоваться, но в марте на фирме дают месячный курс SolidEdge, хотя решения о покупке этой программы тоже нет. Невозможно определить, кто же решил, что нужен курс SolidEdge, почему именно SolidEdge и с какой конечной целью.

Вы не можете помочь этой фирме, я тоже не могу и не представляю себе людей, которые могли бы. Это что-то клиническое и очень запущенное.

Спасибо.

С уважением,

Виктор

pan Alex (2004-03-07 02:54:15)

>Виктор Ковтун (2004-02-28 18:35:51)

Спасибо за ценную, аргументированную информацию, конкретные примеры.

Заинтересовал пример с пересечением поверхностей гнутой листовой детали и фигуры вращения, к которой она приваривается. Столкнулся с подобной проблемой.

Задача.

Есть труба (цилиндр) и есть приварыш (цилиндр) меньшего диаметра.

Приварыш нужно приварить к цилиндрической поверхности трубы в одной плоскости под углом 45 град. к оси трубы. А еще лучше - нарисовать разделку приварыша так, чтобы шов был равномерный везде. И что интересно - Инвентор ругается - не могу, говорит, создать сварку, а Солид создает, но неправильно, катет получается переменный.

Может, кто сталкивался с подобной задачкой, подскажите. Может надо какой-то другой КАД использовать?

Виктор Ковтун (2004-03-16 20:14:08)

>pan Alex (2004-03-07 02:54:15)

Ни в одном CAD у меня не получается варить на уровне хотя бы посредственого сварщика.

То ли мне надо полировать умение, то ли разработчикам CAD совершенствовать сварку.

Из-за одной неприятности CAD менять не стоит.

Попробуйте "пойти не таким путем".

Нарисуйте проблемное изделие в нужном Вам конечном виде. Создайте столько связаных копий этой этой модели, сколько свариваемых деталей входит в это изделие. Ваш CAD (SW,SE, Inventor) позволяет сделать это.

В каждой копии отрежьте все лишее, чтобы осталась нужная деталь. Разделайте у всех деталей кромки так, как Вам нужно. Создайте сборку, соберите изделие и не сваривайте детали, Вы уже сделали свареную модель. В сварочный чертеж вставляете виды сборки, указывая сварку, и виды свареного изделия, той модели, с которой Вы начали.

Inventor и SW Вам позволяют сделать и развертки листовых деталей, сделанных из связаных копий конечного изделия.

В первый раз процесс кажется несколько диковиным или диковатым.

Но есть преимущества:

1) Всегда все сваривается и другого не дано;

2) Готовый узел рисует более опытный конструктор, а разбросать его на части могут пацаны, и вероятность ошибок в их работе минимальна.

3) Создание моделей узлов в свареном готовом виде позволяет раньше приступить к сборке изделия и взаимной увязке его компонентов;

4) Изменение модели сваренного узла незамедлительно ведет к соответствующим изменениям моделей деталей, сборки узла и, конечно, их чертежей.

5) Конструирование сверху вниз идет в несколько раз быстрее, чем снизу вверх.

Вы предпочли сохранять анонимность и безадресность, Ваше право. Но я мог бы прислать примеры в SW и Inventor. Вам не жаль?

Melichron (2004-07-15 14:53:40)

Я тоже Инвентор изучал чисто интуитивно, методом тыка, и все в порядке:)

Конечно у всех продуктов есть свои недостатки и преимущества по сранению с другими, но, Виктор, у меня такое впечатление, что Вы просто сетуете на то, что Инвентор "СДЕЛАН НЕ ТАК" как SolidWork.... и очень на это обижаетесь... конечно, у продуктов будут свои отличия...

Кроме того, много раз уже сами повторили, что "каждому свое, кому что нравится".... но продолжаете дискуссию - ЗАЧЕМ?

Вобщем можно долго перечислять недостатки всех CAD-ов, идеального продукта не сделаешь...

А если конкретно у Вас что-то не получилось, так может именно от того, что вы заранее настроены на этот продукт со скепсисом, Вы же сами сказали, что во многих случаях в итоге разбирались как решить ту или иную проблему:)))

Не нужно "обижаться" на Inventor, SolidWork действительно не лучше - это уж точно!

Спасибо...

andre (2004-08-13 12:16:16)

Прочитал всё от корки до корки.

Некоторое из того, что говорил Виктор нервирует и меня. Буду юзать дальше.

alex (2004-08-23 16:18:50)

Прочитал... Уважаемый, Виктор! Ваше мнение и скепсис по поводу Инвентора признаю обоснованным!

Безусловно, попытки работы в Инвенторе сперва приводят в восторг своей наглядностью и адаптивностью, но...

Когда доходит до дела, оказывается!

1. При использовании файла Эхсела, после изменения данных файл детали (всего около 30 введенных размеров) начинает варакаться и тормозить! Провел тестовую оценку: Пень Серелон (1800 гЦ) - от 15 до 40 мин; Пень 4 (2800) - 3-7 мин. Видимо, недостаток кэша является определяющим при выборе продукта. Мало кеша - иди пей кофе!

2. Вопрос о работе в сборке! Пытаюсь создать новую деталь на грани детали. Щелкаю по поверхности, проецирую грани исходной детали и рисую своё. Всё хорошо, пока рисуешь внутри или вне спроектированного контура. Пересек контур новой линией? Попробуй выдавить! НЕ ВИДИТ! Лана, знающие люди посоветовали "почесать пяткой за ухом": ставим точки на пересечении спроектированных и новых линий. Заработало. Тока это "хорошо" когда пересечения 2-4. А когда 30-100? Наймем помощников?:)

3. По поводу передачи чертежей из Автокада. Надо-же так "умно" сделать! Сшивать концы линий предлагается в диалоговом окне импорта!!! Каким надо быть внимательным нашему "интуиту", чтобы это выудить! Но мне повезло! Играем в прятки дальше:

4. Передаю плоский чертеж, сделанный в Инвенторе в Авто кад и вижу уже через окошко Када: линии развертки листовых деталей в местах закруглений (в Инвенторе это были закругления) становятся кучей отрезков. Самое интересное, что линии связанные в Инвенторе оказываются ИНОГДА разорванными. Проблема решается, конечно. Но время...

5. По поводу сварки молчу.

6. Хочу сделать обечайку, попросту говоря трубу из листа. Казалось, чего бы проще. Сделал круговую линию в скече, разомкнул ее (инвентор за меня не подумает:) и выдавил контур флэнжем. Хорошая труба получилась! Вот сейчас сделаю развертку и забыл про нее! Не тут-то было! Инвентор предлагает считать трубу WIRE BODY и без зазрений совести рисует круглую незамкнутую плоскую деталь. "Чешем пяткой"! Рисую прямую линию - развертку по периметру трубы, а потом делаю 4 гиба под 90 градусов с внутренним радиусом трубы. Какой умный инвентор - удлиняет нашу деталь после гибки. Даю формулу периметра, чтобы труба сомкнулась Р=ПИ*(внутренний диаметр+0,44*толщину). Ну теперь и развертку мона сделать! ...? Не-а. Развертку он сделает, тока тада када отвернешь последнее скругление, а проще говоря дашь ему плоскость.

А как проще?:)

Продолжаю пользоваться, т.к. времени нет на освоение чего-нить еще.

Программа красивая.

И умная.

П.С. Кстати, "зашитый" внутри гиба коэффициент удлинения после гибки "немного" не совпадает со справочными данными... Процентов на двадцать пять. Но это уже "мелоци".

П.П.С. Не ругайте Виктора. Вы продаете, а ему работать нада!:)

Андрей Серавкин (2004-08-23 16:54:17)

>alex (2004-08-23 16:18:50)

1. По поводу процессора - не зря в системных требованиях стоит Pentium, а не Celeron и это касается всех моделлеров. Речь идет об упрощенной архитектуре в Celeron'е, предназначенной для решения других задач, никак не связанных с трехмерным моделированием. Поэтому пенять на это я бы не стал. Сам я на pentium4-1,4 с 512 Мбайтами спокойно работал с файлами с 10-15 параметрами до 1000 типоразмеров и речь шла о 3-4 минутах при генерации детали.

2. Во-первых можно запустить доктора и он сам все покажет, во вторых можно обвести требуемые участки, что как правило быстрее расстановки сотни точек.

3. Здесь уже позвольте выразить мой скептицизм по поводу интуита - не заметить одной галки, в которой написано ставить зависимости в конечных точках может только самый большой интуит.

4. нет комментариев, возможно все - и файл сделан не так, и проблемы импорта.

6. Вообще-то технология обычно совсем иная - чертите тонкостенный цилиндр, прорезаете в нужном месте щель (размыкаете) и разворачиваете.

Ну а в целом, надо хотя бы простенький тренинг пройти перед началом проектирования, хотя бы 1 день.

P.S. кстати из всех, кто ответил в этой ветке продавцом являюсь похоже только я один. :-)

alex (2004-08-23 18:36:20)

Спасибо, Андрей! Чудес от Щелерона я не жду, но знаете-ли 3-4 минуты на 4-м Пне помножим на десяток-два незначительных изменений и можно загорать до вечера у монитора.

Насчет "обвести требуемые участки". Что точек понаставить, что обвести линиями, масло-масляное. Все-равно время. А Доктор...:) Запустить его хотелось-бы, пусть вылечит, тока видимо это не считается болезнью. Попробуйте: новая деталь, скетч, 2-3 примитива (кружок, квадратик к примеру) пересекаются, фича...

...и почему-то фича видит только кружочек и квадратик, а области их пересечения нет... И чего лечить будем?

Насчет "иной технологии". Сделал как Вы указали, но ничего не получил жизнерадостного. Может быть я что-то опять не так "интуитивно" делаю.:)

Пройти тренинг?.. Что-то Виктора вы не убедили его проходить:)

П.С. Что покупают?:)

Андрей Серавкин (2004-08-24 08:36:27)

по поводу пересекающихся контуров согласен, доктор не поможет :-) Хотя опять таки может проще обрезать лишнее? Это не всегда нужно, а иногда совсем нет, но я не вижу модели и задачи, поэтому сложно давать какие-то рекомендации, ведь Инвентор предлагает несколько параллельных методик для достижения одного результата, просто их применять удобнее в разных случаях.

Не знаю почему не получается, я это делал сотни раз, да и на этом форуме люди не раз про эту технологию упоминали - все работает (например: http://www.autocad.ru/cgi-bin/f1/board.cgi?t=9963gX )

Виктор достаточно опытный и конструктивный человек и у него здравый скепсис в отношении любой трехмерной системы, у каждой из которых свои изюминки и проблемы.

Кстати если сравнивать продукты, то SolidWorks до последней версий вообще не умел работать с перекрывающимися контурами не говоря уже о раздельных солидах...

И покупают и учатся и работают :-) И по статистике больше покупают Inventor... И по мировой, которую можете найти на сайтах производителей, и по российской, которую правда не публикуют...
Mark-I (2004-10-25 21:39:35)

Привет всем участникам горячего диалога!

Да-с, много вы тут наговорили. Но суть то в том - милый сердцу AUTODESK не видит в нас (братья славяне) горячо любимого пользователя, а по сему и поддержка такая как в SW отсутствует. Эти забугорные акулы живут своими проблемами, считая нас до сих пор белым пятном на 1/6 части суши, недостойной внимания.
Mark-I (2004-10-25 21:43:56)

Да чуть не забыл. Поздравляю и тех и других с выходом AI 9 и SW 2005, соответственно. Будет день - будет пища.

Lancelot (2004-11-15 22:47:13)

Неужели такая животрепещущая тема больше не вызывает интереса?

Viktor2004 (2004-11-16 01:03:45)

Наверное Леонид уже сделал свой выбор. ведь 2004.11.19, в эту пятницу ровно два года как он задал свой вопрос.

Lancelot (2004-11-16 17:54:07)

Уж наверное сделал, хотя вопрос за эти два года, как ни странно актуальности не утратил. Я сам недавно стоял перед подобным выбором.

Guseu (2004-11-22 07:28:54)

Дочитал... Ну блин вы тут нафлудили:) Надо сказать!

Говорю ...

Я пересел на Инвентор с СолидВокса потому, что:

1. В Инвенторе чудесное управление видом (в SW он вращается вокруг какой то только ему понятной точки, а инвентор - молодец:)

2. В инвенторе чудесная графика! кто спорить будет?

3. Инвентор реально проще.

4. В Инвенторе АДАПТИВНОСТЬ, а не жалкое ее подобие.

Но есть моменты от которых бывает тошно:

1. Невозможно толком ничего скопировать (ну конечно возможно но это происходит опять таки "через дупло")

2. Меньше инструментов для собственно моделирования (была у меня тема такая, литейная форма для ящика бутылочного, так вот в инвенторе я этот ящик построить не смог:), а в SW смог).

3. Конфигурации в инвенторе опять таки "через дупло"(очень емкое понятие, не правда ли ! :) ), дизайн вью, презентации - это очень хорошо, но таких чудесных вещей как конфигурации SW- нету.

...ладно, в заключение скажу, что я держу обе системы под рукой, на всякий случай, ну мало ли что завтра придется нарисовать...

Lancelot (2004-11-23 15:29:52)

Ёжику понятно, что две системы лучше, чем одна, я и SolidEdge на всякий случай держу :-) НО! Если говорить о коммерческих применениях покупать и то и другое - эт перебор!

Вобщем из всего данного форума вобщем-то проистекает только одна мысль: прежде чем отвечать на вопрос "Что лучше?" нужно сначала ответить на вопрос "А зачем оно тебе вообще нужно?"

Guseu (2004-11-24 11:00:39)

...у меня еще и катия есть, на случай работы со сканированными скетчами... и вот честное слово, как только появятся у меня лишние 7 тыщ баксов обязательно куплю себе личный Инвентор... и начну требовать выполнения моих "фантазий". А куплю именно инвентор, а не что либо другое, кстати кто нибудь знает какой выхлоп автодеск имеет с этих 7 тыщ? я им в карман не лезу, просто это ведь хренова туча денег, у меня машина дешевле стоит :\

Цитата: "Поскольку все специализированные приложения входят в поставку Autodesk Inventor Professional, приобретая его, вы получаете широкие функциональные возможности по беспрецедентно низкой цене. Сегодня большинство поставщиков программного обеспечения предлагают эти специализированные приложения в виде дополнительных модулей и за дополнительную плату. Это увеличивает период окупаемости капиталовложений и может создать сложности при обмене информацией, полученной на различных этапах проектирования." - это с сайта autodesk.ru... согласитесь весьма спорное утверждение, мало какое предприятие (ну окромя автозаводов) решает такой широкий спектр задач... моим хозяевам сложно объяснить что 25 тыщ баксов на 3 рабочих места - что это "выгодно" и тем более что "окупится".

НЕ ОКУПИТСЯ. За границей вроде все понятно - за один месячный оклад конструктора покупаем ему рабочее место которое даст прирост производительности 20-30%, за год окупится да еще и прибыль принесет. А у нас? за двадцать годовых окладов (местами и за 50)) ) покупаем что то, что за границей дает прирост производительности, в итоге получаем ступор всего КБ на время освоения и обкатки (судя по опыту внедрения... одной технологической программы...:) техническая поддержка - миф, типа ты им говоришь: "а как сделать вот это?", а они тебе "а ты купи еще два рабочих места, вчетвером вы точно справитесь!" ), короче не знаю я что с этими буржуинами делать, не поймут они никогда что 7000 тыщ ихних рублей - это для русских (ну и не только) очень дорого, продали бы за тыщу (сумма сопоставимая с окладом самого главного конструктора :))) ), тогда другое дело.
Андрей Серавкин (2004-11-24 11:19:13)

>Guseu (2004-11-24 11:00:39)

А зачем 7, он сейчас всего $2500 стоит (спецпрограмма для российкого рынка, при этом дополнительно в стоимость включают приложение по ГОСТ и ЕСКД), а SolidWorks и SolidEdge кстати стоят ~$8400

Guseu (2004-11-24 12:24:11)

сильно обрезанная версия для российского рынка?...

где подробности смотреть?

Андрей Серавкин (2004-11-24 12:28:27)

Версия ровно та же, на русском языке, программа действует с октября по конец января, "орем" про нее везде где только можно:

http://www.consistent.ru/news/news_041116.htm
http://www.inventor.ru/main.cfm
http://www.autodesk.ru/adsk/servlet/item?siteID=871736&id=4778329
Lancelot (2004-11-24 16:01:21)

Демпинг? :-) Или все-таки его выгодно продавать даже за такие деньги? :-)

Lancelot (2004-11-24 16:04:49)

Однажды в сети наткнулся на сайтик где была выложена самопальная истема трехмерного проектирования чуть ли не на Яве сделанная, судя по картинкам она умела очень многое, весила в архиве не больше 20 метров. Скачать не удалось ссылки были убитые, а потом и адрес потерял. Отсюда вопрос, а сколько из этих пресловутых "семи тыщ" мы платим за брэнд, а сколько за функционал?

Андрей Серавкин (2004-11-24 16:07:53)

>Lancelot (2004-11-24 16:01:21)

Можно я не буду комментировать? :-)

Viktor2004 (2004-11-24 23:09:42)

А вообще-то посмотрите на форуме

http://sapr2000.ru/invision/index.php?showforum=18

количество тем по этим программам.

Я не конструктор, а только учусь.

И при всех достоинствах и недостатках САПРа, я думаю, нужно в первую очередь учитывать насколько он популярен в российских конторах, иначе главным недостатком будет НЕСОВМЕСТИМОСТЬ полная или частичная.

Ведь при всех достоинствах LINUX мы пользуемся WINDOWS.

Viktor2004 (2004-11-24 23:15:52)

А из абсолютно бесплатных CADов я нашел только это:

http://w1.161.telia.com/~u16122953/blockcadsetup.exe
Guseu (2004-11-25 06:53:16)

да уж блин демпинг...

не нравится мне эта замануха... да и почему обмен старых на новый такой дорогой? то есть допустим вот у меня есть 5.0 за который в 2002 году отдано 6 тыщ буказоидов, хочу 9й который стоит сейчас 2500, и мне еще доплатить тыщонку придется? то есть в результате давней дружбы я отдам автодеску 7 тыщ, а новых друзей они поимеют в три раза дешевле... нету слов... менеджеры блин...маркетингдемпинг ))

так сколько же на самом деле он стоит?

сколько программистов над ним работает? новая версия раз в полгода... хотя по настоящему новым инвентор ведь ни разу не был, а так конечно удобно, залатали дыры, добавили кнопочку и объявляем его новейшим, революционным и все такое, пожалте господа на апдейт! срочно! а то от жизни отстанете!...

всего за 2500$....

ладно, хорош флудить, пойду начальство лечить может че нить и получится...

Сергей (2004-11-25 08:35:34)

Да многое было сказано на этой теме, но на мой взгляд (конструктора) - неважно как называется твое програмное обеспечение, главное, чтобы оно выполняло поставленные перед ним задачи.

Задачи конструктору ставит его руководитель, а тому в свою очередь - руководство компанией, так что если руководство приобрело Solid - работай в нем, а ежели Inventor - то ...все в твоих руках.

Если не сумеешь реализовать свои мысли при помощи програмного обеспечения и не переубедишь руководство для покупки другого, то вперед к кульману. Ты же конструктор. :)

Lancelot (2004-11-25 13:04:53)

Не комментировать конечно можно, вопрос был риторический! :-)

Dean (2004-12-16 18:28:57)

Спасибо большое за щуствование данного форума. Мне мое руководство поставило просту и доступную задачу - надо развертки поверхностей вращения. Полез искать, что к чему, наткнулся на данный форум. Оторваться просто не мог, как все было забавно и интерестно. Узнал массу нового, потому как в данном вопросе совершенно не разбираюсь. Что куплю, точно не знаю. Скорее всего цена будет решающим фактором, но простите, считаю своим долгом высказать одно замечание.... Мало в нашей стране специалистов с большой буквы, и те видимо живут не у нас... Жаль... Но видимо специфика страны, переносить все на межличностные отношеия. Извините за лирическое отступление, но просто уж больно разношерстный диалог получился. :) Хотя.... Может потому и дочитал до конца. :)))

La-Xandre (2004-12-17 08:38:27)

>Андрей Серавкин (2004-11-24 11:19:13): "орем" про нее везде где только можно.

Скажите, а цена $2,500 - это, ведь, не всё? Там внизу приписано мелким курсивом: "Обязательное условие: одновременное приобретение годовой подписки. Стоимость подписки $1,440" итого почти $4000 (без 60 баксов)?

Разъясните, пожалуйста, а то народ уже начал копить $2500...

Guseu (2004-12-20 08:09:13)

...да да, это точно... то что они впарят еще пару хреновин вокурат на 5тыщ, это как пить дать...

Андрей Серавкин (2004-12-20 09:18:49)

>La-Xandre (2004-12-17 08:38:27)

Программа была объявлена на таких условиях, в настоящий момент времени подписка не обязательна.

Однако даже если так, то стоит отметить (СОГЛАСНО ТЕМЕ), что SW с подпиской стоит почти $11.000. Подписка же позволит вам в следующем году без финансовых вложений перейти как минимум на 10-ю версию. Поэтому сейчас она не обязательна, но рекомендована.

La-Xandre (2004-12-20 10:00:55)

>Андрей Серавкин (2004-12-20 09:18:49)

Спасибо за разъяснения! Может быть, имеет смысл эту информацию отразить на Вашем сайте, чтоб вопросов не было?

Во-первых, что подписка не обязательна. Во-вторых, что при наличии подписки гарантирован бесплатный переход как минимум на 10 версию.

Хотя, если 10 версия будет стоить менее $1440, то такая "бесплатность" - чистая условность.

Guseu (2004-12-20 10:06:38)

А почему нельзя продавать их по одной тысяче баксов, ну в крайнем случае евров, вам что важнее- количество установленных лицензий или количество полученного бобла?

как говорит мой сосед лавочник "оборотом надо брать..." ... а не на конкурентов равняться!

Начальство мое кстати от моего нытья успешно отмахалось, сказав что в 2.5 не верит, да и само по себе это дорого... так что будем ждать пока автодеск еще цену снизит, или пока отечественный производитель не поднимется до уровня автодеска (я имею ввиду аскон и компас, кстати рассматривал на днях новый компас,- очень даже ничего:), скоро догонят и перегонят и за 800$ продадут, и поддержка ЕСКД там реальная, все хорошо короче говоря...)

Андрей Серавкин (2004-12-20 10:43:15)

>La-Xandre (2004-12-20 10:00:55)

Про во-первых отражено в прайс-листе, хотя в новостях согласен, тоже не мешает исправить. :-)

А про во-вторых не имею права писать юридически это подразумевается. Вы покупаете подписку на год. Цикл выхода версий AIS - 8-9 месяцев. Соответственно в любое время когда вы приобретаете продукт с подпиской, вам гарантирована минимум следующая версия, а возможно и две. При этом чтобы никому обидно не было стоимость обмена на следующую версию устанавливается на 5-10% выше, чем стоимость подписки.
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